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CAPITULO 1

Introduccion
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1.1 Introduccion al Proyecto

El uso, cada vez mayor, de los multiples servicios que ofrece Internet por parte
de los usuarios es de lo mas variado, y esta propiciando la existencia de sitios Web que
sirven de soporte para muchos de estos servicios, no solo en el ambito cientifico,

académico o empresarial, sino también para el ocio y disfrute del usuario.

La radio por Internet es actualmente uno de los mayores atractivos de ocio y
tiempo libre para los internautas en general, debido a su facilidad de uso y su alto
grado de accesibilidad. Se fundamenta en el “Webcasting” [16], es decir, la difusion a
través de Internet de contenido multimedia, en este caso de audio. Para ello, se utiliza
la tecnologia conocida como “Streaming” [17], que consiste en brindar al usuario la
posibilidad de reproducir contenidos multimedia directamente y de forma paralela en

el navegador Web, sin que este tenga que descargar dicho contenido en su ordenador.

En este ambito, uno de los software que mas repercusion ha tenido ha sido Spotify
[29], un revolucionario programa, lanzado a finales del 2008, que sirve para escuchar
canciones via streaming y adquisicion de temas musicales. Ademads, permite la
busqueda de temas musicales por artista o album y la creacion de listas de
reproduccion de los propios usuarios de la aplicacion. La tecnologia streaming esta
cambiando el concepto de musica, ya que, segun palabras de Daniel Ek, (fundador de
Spotity), “A la gente le da iqual tener o descargarse canciones, lo que ellos realmente quieren es

acceder a ellos” .

Por otro lado, en el ambito de la radio por Internet cabe destacar la reciente
irrupcion de radios personalizadas colaborativas, que ayudan al usuario a encontrar
nueva musica de su agrado, basandose en sus preferencias, es decir, estudiando las

caracteristicas de las canciones musicales que ha escuchado.
Algunos ejemplos de radios colaborativas los podemos encontrar en:

-Pandora (www.pandora.com): Mediante una interfaz muy conseguida [13],

ayuda al usuario a generar una lista de artistas y canciones de su agrado desde el
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momento en que escucha su primera cancién, basandose en las similitudes entre

objetos (canciones).

-Last.fm (www.lastfm.es): Considerada como una red social a gran escala,
construye a partir de estadisticas de otros usuarios registrados perfiles sobre los gustos
musicales que se adectien al usuario. Su servicio es de cddigo abierto y se basa en un

algoritmo de filtrado colaborativo [3].

El exitoso funcionamiento de las citadas radios online radica en el uso de lo que

formalmente se conoce como Sistemas de Recomendacion Colaborativos.
Un Sistema de Recomendacion Colaborativo puede definirse como:

Aquel sistema en el que las recomendaciones se hacen atendiendo a las similitudes entre
usuarios, se trata de recomendar objetos del interés de otros usuarios que sabemos que tienen

gustos e intereses similares.

Debido al éxito y difusion de las radios online personalizadas, en el afio 2009 se
presentd en la Universidad de Jaén el proyecto fin de carrera titulado: “RADIO
ONLINE basado en un motor de filtrado colaborativo”, realizado por el alumno Ivan
Palomares Carrascosa [28]. Dicho proyecto desarrolla una radio colaborativa
personalizada, mediante un algoritmo de filtrado colaborativo basado en item y
provista de una interfaz Web. La radio desarrollada proporciona al usuario
recomendaciones de musica en forma de lista de reproduccion, basada en las
preferencias musicales del mismo, y permitiendo en todo momento puntuar las
canciones, todas ellas bajo licencia Creative Commons [18]. Sobre la mencionada radio

subyace una base de datos de 197 canciones.

La radio online personalizada ha sido un éxito. No obstante, presenta ciertas

carencias y deficiencias que son descritas a continuacion:

- Bajo la radio online personalizada subyace una pequena base de datos.
Dicho hecho origina que los usuarios habituales de la radio escuchen en un
corto plazo de tiempo todas las canciones y debido al poco dinamismo de la
radio el usuario deja de utilizarla.
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- La radio online personalizada implementa un algoritmo de filtrado
colaborativo que recomienda canciones en base a las puntuaciones dadas
por los usuarios. Actualmente, la radio no ofrece la posibilidad de ejecutar
el algoritmo de filtrado colaborativo via Web, para realizar la actualizacion
hay que realizar un proceso arduo y complejo, que puede consultarse en
[31].

- Es una evidencia el actual auge de las redes sociales en Internet, estas
son estructuras sociales compuestas de grupos de personas, las cuales estan
conectadas por uno o varios tipos de relaciones, tales
como amistad, parentesco, intereses comunes o que comparten
conocimientos [9]. Actualmente la mayoria de portales en internet cuentan
con conexiones directas con los sistemas 2.0. Sin ir mas lejos, la propia
pagina de la Universidad de Jaén cuenta con conexiones con los sitios mas
populares, Youtube, Facebook o Twitter son algunos ejemplos, por otro lado
se encuentra Spotify, que en su ultima version se volvié también “social”, ya
que se apoyaba en la red social Facebook. Por tanto, la radio online
personalizada debe seguir avanzando e incorporar conexiones directas a
este tipo de sistemas. De modo que los usuarios de la radio online
personalizada puedan compartir sus gustos musicales a través de la

conexion directa de la radio con las redes sociales con mayor auge.

El propdsito del presente proyecto fin de carrera es solventar las carencias
comentadas anteriormente y afiadir nuevas funcionalidades que doten a la radio de
valores anadidos con el fin de incrementar su calidad y los servicios que ofrece. Para

ello proponemos:

- Aumentar la base de datos que subyace bajo la radio online personalizada.
Para ello, se permitira que cualquier musico o grupo musical se registre en
la radio y pueda incorporar sus canciones a la base de datos. De este modo,
el musico o grupo musical pueda promocionar sus canciones, a la vez que
los oyentes de la radio disfrutan de ella, siempre que se acerque a sus gustos

musicales. Es importante notar que las nuevas canciones que se incorporen
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deberan poseer licencia Creative Commons, para mantener la politica de la
radio actual. Al incluir en la base de datos canciones nuevas que no poseen
puntuaciones se nos origina el problema de arranque frio o cold start (el
sistema de recomendacion no puede extraer inferencias para los usuarios o
temas sobre los que atin no ha reunido suficiente informacién). Por tanto, en
el presente proyecto, propondremos un método para salvar dicho problema.
Respecto a la tarea ardua y compleja de ejecucion del algoritmo de filtrado
colaborativo, en el presente proyecto se desarrollara un método mas facil y
sencillo de ejecucion. De modo que la ejecucion del algoritmo se realice con
un solo clic desde el sistema Web o mediante una tarea programada
periddicamente.

Como se ha comentado anteriormente, es importante la conexién directa de
la radio online personalizada con redes sociales para que los usuarios
compartan sus gustos musicales, por tanto una de las propuestas de este
proyecto sera desarrollar dicha conexion.

Por ultimo, pero no por ello menos importante, intentaremos mejorar la

interfaz.

1.2 Proposito

Mejora y ampliacion de funcionalidades de la radio online personalizada OL-

Radio, con el fin de conseguir una mayor funcionalidad y poder potenciar su uso.

20
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1.3 Objetivos
1. Busqueda y revision bibliografica.

2. Incorporacion de funcionalidad para la gestion de un grupo de musica o
musico de forma que pueda permitir el alta de estos, modificacién de sus datos, crear
nuevos albumes, subir sus propias canciones y gestionar el tipo de licencia Creative

Commons.

3. Desarrollar un método para solventar el problema del Cold Start presente en

los algoritmos de filtrado colaborativo.

4. Creacion de un nuevo usuario que permita la gestion de la radio online
personalizada. Dicha gestion implica la revision de nuevas canciones, gestion de
usuarios, canciones y grupos musicales y, por ultimo, la actualizacion del algoritmo de

filtrado colaborativo.

5. Conectar la radio online personalizada con las redes sociales de mayor auge,

de modo que los usuarios puedan compartir sus gustos musicales.

6. Realizacion de nuevos requerimientos para facilitar el uso a los usuarios

como: listas con las canciones mas escuchadas o con las canciones mas puntuadas.

7. Dotar al sistema de una interfaz amigable y sobre todo atractiva, asimilandola

a las paginas actuales de radios por internet y redes sociales.

8. Realizacion del manual de usuario tanto de oyente, usuario musico y usuario

administrador.

1.4 Estructura y Planificacion del Proyecto

A continuacién, haremos una breve introduccion a los diferentes capitulos en
los que se estructura este proyecto y los contenidos expuestos en los mismos. Como

hemos visto, este primer capitulo supone una introduccion general al proyecto que se
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ha realizado, con una justificaciéon de su realizacion, la definicion del proposito, los

aspectos de la ampliacion de la funcionalidad y los objetivos que persigue.

En el capitulo 2, abordamos una vision general de los Sistemas de
Recomendacién ya que el proyecto actual sigue contando con el mismo sistema de
recomendacion que en el anterior proyecto fue un éxito. En primer lugar, daremos la
definicién de Sistema de Recomendacidn, asi como la justificacién de su utilizacion. A
continuacion estudiaremos la estructura y elementos basicos de los Sistemas de
Recomendacién, y veremos una clasificacion de Sistemas de Recomendacion,
atendiendo a su funcionamiento, ventajas e inconvenientes. Esta vision de los Sistemas
de Recomendacién ird acompanada de algunos ejemplos reales de sistemas de
colaboracion existentes en Internet. Por ultimo, describiremos el problema del Cold

Start y propondremos un método para solventar dicho problema en nuestro sistema.

El capitulo 3 esta dedicado al concepto de radio colaborativa y red social en
Internet. Haremos un breve repaso a las tecnologias de difusion de contenidos
multimedia en Internet de Streaming, nos centraremos en la difusiéon de contenido
musical, en las radios colaborativas y redes sociales, conociendo ademds algunos
ejemplos reales de ellas. También revisaremos en este capitulo las licencias de
distribucion de contenidos, ya que es un importante factor a tener en cuenta por los

usuarios que compartiran su musica en OL-Radio.

El capitulo 4 supone el eje principal de la presente memoria, al ser el de mayor
extension y estar dedicado al proceso completo de desarrollo de este proyecto. Como
proyecto software que es, haremos en primer lugar un breve repaso a las diferentes
etapas de la Ingenieria de Software, para acto seguido aplicarlas en el desarrollo de
nuestro sistema. Asi, definiremos los requerimientos funcionales y no funcionales para
el sistema nos centraremos en los nuevos y los que ya existian y han sido modificados,
abordaremos la etapa de anadlisis, incluyendo el modelo de casos de uso en el sistema y
el andlisis de la base de datos. Acto seguido, pasaremos a la etapa de disefio, haciendo
especial hincapié en el disefio de la nueva interfaz del sitio Web y las pruebas de
usabilidad llevadas a cabo. Por ultimo, repasaremos el proceso seguido para la etapa

de implementacion de la radio.
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Una vez expuesto el desarrollo del proyecto, llegamos al quinto y ultimo

capitulo, dedicado a las conclusiones generales derivadas del desarrollo del mismo.

La seccion final de esta memoria contiene los anexos dedicados a la instalacion
y configuracién del servidor, el manual de usuario de la aplicaciéon OL-RADIO para los
tres usuarios: oyente, musico y administrador de la radio, y el cdédigo fuente del

algoritmo de filtrado.
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Recomendacion
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2.1. Introduccion

El actual auge de las Tecnologias de la Informacion, germen de lo que
conocemos como Sociedad de la Informacion y su evolucion hacia la Sociedad del
Conocimiento, han propiciado que las personas dispongamos cada vez de mas
informacion para realizar nuestros acometidos. Esto es en cierto modo una ventaja,
pero también nos encontramos con frecuencia el problema de sobrecarga de
informacién, lo cual puede llegar a dificultar seriamente la tarea de escoger la

informacion mas adecuada a nuestras necesidades.

Es en Internet donde esta situacion se hace presente a menudo, debido al cada
vez mayor numero de sitios dedicados a multiples propodsitos que ofrecen una
considerable coleccion de informacion. El usuario necesita algtn tipo de “ayuda” para
elegir aquel contenido que sea de su interés. Asi, en los tltimos afos los servicios de las
citadas aplicaciones Web se han ido centrando en personalizar sus productos y/o

servicios, de manera que consigan satisfacer las necesidades de cada usuario concreto.

Pensemos por ejemplo en una tienda online. El repertorio de productos que
ofrecen dichas tiendas suele ser muy amplio y variado, lo cual provoca un gran
numero de elecciones posibles para los clientes y, por consiguiente, un aumento de la
informacién que el cliente debe procesar para tomar una decision. Esto puede
traducirse, en muchos casos, en una sobrecarga de informacién, lo que hace que el
usuario tenga una sensacion de saturacion que podria, en el peor caso, provocar que el
usuario renuncie a realizar la compra al desistir de realizar una eleccién costosa en
tiempo. En cambio, si el sistema de la tienda online fuese capaz de recomendar, entre el
amplio conjunto de productos, aquellos que se estimen de mayor interés para cada

usuario, la eleccion serd mucho mas sencilla para este.

Es aqui donde interviene una herramienta ampliamente utilizada, de forma
satisfactoria, para resolver este inconveniente: se trata de los Sistemas de

Recomendacién.
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Una primera y sencilla definicién de Sistema de Recomendacion es la siguiente:

Cualguier sistema que provee recomendaciones, predicciones u opiniones, normalmente

en forma de conjunto de items, con el fin de ayudar al usuario a descubrir y evaluar items.

En adelante, utilizaremos el término item para referirnos a cualquier objeto,
servicio o producto existente en un Sistema de Recomendacidon. Otra definicion,

empleada por algunos autores para los Sistemas de Recomendacion, es la siguiente:

Aquellos sistemas que utilizan las opiniones de los usuarios de una comunidad para
ayudar a los usuarios de la misma a encontrar contenidos de su gusto entre un conjunto

sobrecargado de elecciones posibles.

A partir de estas definiciones, no nos resulta muy dificil concluir que los
Sistemas de Recomendacion actian de un modo muy similar a como lo hace la
inteligencia humana, al basarse en actos tan frecuentes en la vida cotidiana como: pedir
asesoramiento (recomendaciones) a expertos en un dominio particular, guiarse por
individuos con gustos y preferencias similares a las del usuario (lo que se conoce como
Sistema de Recomendacion Colaborativo), o elegir objetos con cualidades similares a
las de otros objetos que ya han sido positivamente valorados por el usuario con

anterioridad (Sistema de Recomendacion basado en contenido).

Actualmente existen varios tipos de Sistemas de Recomendacion [1], entre los

que destacan los Sistemas de Recomendacion Colaborativos, basados en contenido,
asados en conocimiento e hibridos. eremo on mayor profundida a

basad conoc t hibridos. V s ¢ fundidad las

caracteristicas de cada uno de ellos en un epigrafe posterior.

Tanto los Sistemas de Recomendacion Colaborativos como los basados en
contenido presentan el inconveniente de requerir una gran cantidad de informacién,
tanto de usuarios del mismo como de los items que lo componen, para realizar
recomendaciones de calidad y, por tanto, funcionar correctamente. Para resolver este
inconveniente aparecieron otros tipos de Sistemas de Recomendacién capaces de
realizar recomendaciones de calidad sin necesidad de una gran cantidad de
informacion: se trata de los Sistemas de Recomendacion basados en conocimiento. Por

ultimo, de cara a mejorar atin mas los resultados de los Sistemas de Recomendacion,
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han aparecido en los tltimos afos los Sistemas de Recomendacion hibridos, en los que
se sintetizan las ventajas de dos o mas de los anteriores tipos de Sistemas de
Recomendacioén, para asi lograr un resultado mejor al que cada uno de ellos lograria

por separado.

A continuacidén, estudiaremos brevemente la estructura basica de
funcionamiento de los Sistemas de Recomendacion (que en adelante también
nombraremos de forma abreviada como SR), los principales elementos que los

componen, y la utilidad de los mismos.

2.1.1. Esquema Basico de Funcionamiento y Elementos de un SR

Figura 2.1: Esquema basico de funcionamiento de un SR

En la figura 2.1 se puede observar un esquema basico de un SR en el que se

puede distinguir los siguientes elementos:

e Base de datos: La calidad de los datos almacenados en nuestra base de datos

jugara un papel crucial a la hora de realizar recomendaciones con mayor o menor

calidad.
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e Perfiles de Usuario: Un usuario va “dandole forma” a su perfil personal a
medida que utiliza el sistema. El perfil refleja los gustos/preferencias del usuario,

fundamentales a la hora de discriminar objetos durante la recomendacion.

e Predicciones: La prediccion es el elemento clave en el esquema basico de todo
SR. La prediccién se basa en el perfil del usuario y en la informacion disponible en la

base de datos con la que contamos.

2.1.2. Utilidad de los Sistemas de Recomendacion

Los Sistemas de Recomendacién han sido utilizados con gran éxito en
aplicaciones de marketing personalizado en Internet, dado que reducen el tiempo
invertido en realizar busquedas de productos y hacen las busquedas mas efectivas, lo
cual conlleva una mayor satisfaccion a los clientes. Ademas, en los tltimos tiempos
estan cobrando importancia los Sistemas de Recomendacién en portales de difusiéon de
contenidos multimedia, tales como musica o videos. En ellos, el usuario recibe

recomendaciones de canciones o videos que se prevé que seran de su agrado.
Para conseguir estos objetivos, todos los SR llevan a cabo dos tareas basicas:

e Predecir: Los Sistemas de Recomendacion realizan predicciones de un
conjunto de objetos, productos o servicios en los cuales podria estar interesado un

usuario o cliente concreto.

e Recomendar los N-mejores objetos: Se trata de determinar los N objetos en los

que un usuario o cliente estara mas interesado.

En el siguiente epigrafe trataremos algunas cuestiones mas especificas de los
Sistemas de Recomendacion, tales como la politica de tratamiento de los datos que

utilizan, ademas de los mecanismos de realimentaciéon empleados.
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2.1.3. Datos en los SR

Es importante tomar algunas decisiones a la hora de desarrollar un Sistema de
Recomendacién, tales como la forma en que recibird informacién nueva, el tipo de

datos a utilizar o la forma en que dichos datos se analizaran.

2.1.3.1. Realimentacion en los SR

Un Sistema de Recomendacion no debe ser una entidad estatica, sino que la
calidad de sus recomendaciones ha de evolucionar con el tiempo, en base a la
experiencia y nueva informacion adquirida. Esto se consigue mediante los mecanismos
de realimentacién entre el sistema y los usuarios. Existen dos mecanismos de

realimentacion: la realimentacion implicita y la realimentacion explicita.

2.1.3.2. Realimentacion Implicita

Un mecanismo de realimentacién implicita es aquel que proporciona al SR
informacion sobre las preferencias de los usuarios sin que estos sean conscientes de
ello. Estas realimentaciones no se hacen de forma directa, sino mediante algunas
medidas como pueden ser: el tiempo de visualizacién del objeto, el niimero de

consultas del mismo, etc.

Presenta el problema de que depende demasiado del contexto y es bastante
hipotética, ya que se hacen suposiciones (a partir de las mencionadas medidas) sobre

los gustos del usuario que no necesariamente tienen por qué ser ciertas.

2.1.3.3. Realimentacion Explicita

La realimentacion explicita se basa en la accidn directa y deliberada del usuario
para indicar aquellos objetos del sistema que le interesan. Esta accion se puede
conseguir mediante votaciones numéricas o, simplemente, indicando si el objeto es o
no del agrado del usuario. Este tipo de realimentacién también presenta problemas,

como son la voluntariedad del cliente o el tiempo invertido en ello.
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2.1.3.4. Datos Reales vs. Datos Sintetizados

Otra cuestidn interesante es la de elegir un conjunto de datos reales (recopilados
de usuarios reales sobre objetos reales) o un conjunto de datos sintetizados (sin
ninguna base real, especificamente creados para el Sistema de Recomendacion). Estos
ultimos son mas faciles de obtener, ya que evitamos tener que realizar encuestas u
otros métodos de recopilacion de informacion real, aunque soélo se utilizan en las
primeras fases del desarrollo del sistema, para posteriormente ser sustituidos por los

datos reales una vez que se haya recopilado la informacion suficiente.

2.1.3.5. Analisis Online vs. Analisis Offline

Es importante decidir si vamos a trabajar sobre los datos de manera online u
offline. En el andlisis offline se emplea una técnica o algoritmo de filtrado para hacer
predicciones sobre el conjunto de datos, evaluando los resultados de dichas
predicciones mediante una o varias métricas de error. Este tipo de analisis presenta la
ventaja de ser rapido y econdémico, pero tiene a la vez dos inconvenientes importantes:
el problema de la escasez de datos y el problema de obtener como tnico resultado la

bondad de la prediccién.

Por el contrario, el analisis online permite obtener mas resultados, entre los que
destacan la actuacion de los usuarios participantes, la satisfaccion de los mismos, etc.

Sin embargo, resulta ser mds lento y costoso que el andlisis offline.

2.2. Clasificacion de los Sistemas de Recomendacion

Una vez sentadas las bases de los Sistemas de Recomendacion, es el momento
de revisar los diferentes tipos existentes de los mismos. Los Sistemas de
Recomendacién pueden ser implementados utilizando diversas técnicas [1], por lo que
su clasificacion dependera de su funcionamiento para calcular recomendaciones. La

clasificacion mas habitual es la siguiente:
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2.2.1. Sistemas de Recomendacion Basados en Contenido

Un Sistema de Recomendacion basado en contenido es aquel que esta basado
en las caracteristicas de los objetos, es decir, las recomendaciones se llevan a cabo
basandose tinicamente en un perfil creado a partir del andlisis del contenido de los

objetos que el usuario ha evaluado con anterioridad.

En otras palabras, estos sistemas extraen caracteristicas de los objetos y las
comparan con el perfil del usuario para predecir las preferencias de los usuarios sobre
tales objetos. La idea es recomendar objetos similares en su contenido a objetos que ya
sabemos que son del agrado del usuario en cuestidn, es decir, los que forman parte de

su perfil.

El filtrado basado en contenido era el tipo de Sistema de Recomendacién mas
extendido antes de que se produjese la explosion del filtrado colaborativo, ya que los

sistemas del primer tipo tienen un claro problema de sobre-especializacion.

El funcionamiento de los sistemas de colaboracion basados en contenido
(Figura 2.2) comprende dos grandes etapas: analizar las descripciones de los productos

valorados por los usuarios y predecir qué productos le pueden gustar.

Figura 2.2: Esquema de funcionamiento de un Sistema de Recomendacion basado en

contenido.
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Este funcionamiento dependerd en gran medida del tipo de informacion

descriptiva que se utilice en el perfil del usuario. Esta informacidén se divide en:

e Conjunto de caracteristicas: Asociado a cada producto tenemos un conjunto de
caracteristicas que lo describen [2]. Por ejemplo, kilometraje o consumo medio si

estamos hablando de vehiculos.

o Informacion textual sobre el producto: Se trata de un documento que describe al
producto. Se diferencia del conjunto de caracteristicas principalmente en que la

informacidén no esta estructurada.

Muchos Sistemas de Recomendacion basados en contenido trabajan tnicamente
en base a informacion del conjunto de caracteristicas de los objetos. En tal caso, el

funcionamiento es similar al mostrado en la figura 2.3.

Figura 2.3: Funcionamiento de un SR basado en contenido.
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Los Sistemas de Recomendacién basados en contenido resultan de gran utilidad
para la recomendacion de documentos y paginas Web, donde el calculo de similitud

entre objetos da unos resultados bastante satisfactorios.
Este tipo de Sistema de Recomendacion presenta dos grandes inconvenientes:

e Sobre-especializacion: Se da como consecuencia de reducir las
recomendaciones a unos contenidos muy similares, sin dar importancia a la posible

arbitrariedad de los gustos e intereses del usuario.

eSo6lo se puede conocer informacion parcial de un objeto, normalmente
informacion textual, dejando asi de lado informacion contextual, visual o semantica, la
cual puede resultar muy ttil para realizar las recomendaciones, pero al mismo tiempo
es la mas dificil de obtener. Como consecuencia de ello, pueden perderse conexiones

no inmediatas entre objetos similares.

Ante estos problemas, se han propuesto multiples soluciones, entre las que cabe

destacar las siguientes:
e Incorporacion de cierta aleatoriedad en las busquedas.
¢ Indexacion semantica latente (LSI) de la informacién textual.
¢ Medidas de similitud basadas en ontologias.

No obstante, la mejor solucion a dichos problemas ha resultado ser la existencia

de una buena realimentacion entre el sistema y sus usuarios.

2.2.2. Sistemas de Recomendacion Colaborativos

Se trata de los Sistemas de Recomendaciéon mas extendidos y consolidados en el
mercado actual. Los Sistemas de Recomendacion basados en un filtrado colaborativo
son aquellos que realizan recomendaciones basandose en los términos de similitud
entre usuarios, esto es, recomiendan objetos que son del agrado de otros usuarios de

intereses similares.
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Para la realizaciéon de un buen Sistema de Recomendaciéon Colaborativo, que
ofrezca recomendaciones de calidad, es fundamental emplear un buen algoritmo de
filtrado colaborativo. Estos algoritmos se pueden clasificar en dos categorias: los
algoritmos basados en memoria o usuario y los algoritmos basados en item. La mayor
ventaja de las técnicas colaborativas es que son totalmente independientes de la

representacion interna de los objetos que se pueden recomendar.

Sin embargo, a medida que se ha extendido su utilizacion, se han detectado
problemas como son: la escasez, la escalabilidad y el problema del item nuevo. Por ello,
han llevado a cabo multitud de estudios y experimentos orientados a minimizar el

efecto de estos problemas.

Este modelo de Sistemas de Recomendacion constituye el principal eje en torno
al cual versa el presente proyecto, por lo que veremos un estudio mas detallado de los

mismos en un epigrafe posterior.

2.2.3. Sistemas de Recomendacion Basados en Conocimiento

Los Sistemas de Recomendacion basados en conocimiento realizan un
razonamiento sobre las necesidades de un usuario y sus preferencias, haciendo
inferencias para sugerir recomendaciones [23]. Este tipo de Sistemas de
Recomendacién emplea el conocimiento que tiene sobre usuarios y productos para
generar recomendaciones sobre qué productos satisfaran las necesidades o gustos del

usuario.

En la siguiente figura podemos ver un ejemplo del funcionamiento de los
Sistemas de Recomendacién basados en conocimiento, utilizando un razonamiento

basado en casos para generar las recomendaciones:
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Figura 2.4: Funcionamiento de los Sistemas de Recomendacion basados en

conocimiento.
Veamos las fases que sigue el esquema de funcionamiento:

1. Fase de obtencién de un ejemplo de las necesidades del usuario: El usuario

proporciona al sistema un ejemplo que represente sus necesidades.

2. Fase de biisqueda de productos que cumplen las necesidades del usuario: A partir de
la descripcién del ejemplo proporcionado por el usuario, el SR buscara otros productos

similares a €l y los devolvera como recomendaciones (Figura 2.4: Parte izquierda).

3. Fase de refinamiento: En algunas circunstancias puede ocurrir que los
productos recomendados a partir del ejemplo no cubran con exactitud las necesidades
del usuario. En estos casos, el usuario debe refinar las caracteristicas del producto
seleccionado como ejemplo, aftadiendo y/o modificando nuevas caracteristicas (Figura

2.4: Parte derecha).

La principal ventaja de este tipo de sistemas es que, a diferencia de otros
Sistemas de Recomendacién, los basados en conocimiento no necesitan grandes
cantidades de informacién sobre los objetos evaluados (contenido) o sobre los perfiles
de los usuarios (colaborativos). Sélo necesitan un conocimiento general sobre el
conjunto de objetos y un conocimiento informal de las necesidades del usuario.
Ademas, presentan muchos beneficios y unos resultados exitosos al ser hibridados con

otro tipo de Sistemas de Recomendacion.
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Los SR basados en conocimiento presentan 2 grandes inconvenientes:

e La mayor parte del conocimiento que utilizan para realizar recomendaciones
debe ser explicitamente proporcionado por el usuario, por lo que muchas veces
requieren un esfuerzo humano considerable para que las heuristicas de inferencia

empleadas realicen recomendaciones de calidad.

e Problemas en la fase de refinamiento: Es muy dificil que un usuario encuentre
un ejemplo exacto de lo que necesita. Por ello, es bastante probable que éste deba
refinar su perfil de usuario modificando o afiadiendo algunas de las caracteristicas del

ejemplo dado.

2.2.4 Sistemas de Recomendacion Hibridos

Como hemos mencionado, cada uno de los modelos de recomendacion
anteriormente vistos presenta, ademas de sus ventajas, algun tipo de problema. Por
ello, surgio la idea de solventar esta situacion aunando sus puntos fuertes e intentando
minimizar sus inconvenientes, mediante la hibridacion de al menos dos de los
diferentes tipos de Sistemas de Recomendacion. De esta forma nacieron los Sistemas de

Recomendacién hibridos.

Los sistemas hibridos entre los basados en contenido y los colaborativos, por
ejemplo, guardan las preferencias del usuario y las combinan con los objetos mas

relevantes para realizar las recomendaciones.

Existen también los sistemas hibridos entre los colaborativos y los basados en
conocimiento, los basados en contenido y en conocimiento, e incluso entre los

colaborativos y las redes sociales.
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2.3. Ejemplos Reales de Sistemas de Recomendacion en Internet

A continuacion, citaremos algunos Sistemas de Recomendacioén que pueden ser

encontrados en conocidos portales de Internet.

2.3.1. YouTube
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Figura 2.5: Portal de YouTube en Internet

El ya famosisimo portal de difusion de videos a través de Internet, Youtube, ha
incorporado recientemente un Sistema de Recomendacion basado en el contenido, en el
que los usuarios registrados obtienen un conjunto de videos recomendados, similares a
aquellos que suelen ver con mayor frecuencia o durante un porcentaje prolongado de

la duracién de estos. Dicho modelo de recomendacién se plasma en una interfaz

facilmente editable y flexible.
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Figura 2.6: Interfaz de recomendaciones de YouTube

2.3.2. Amazon
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Figura 2.7: Portal de Amazon en Internet

La popular empresa norteamericana de comercio electrénico es ya todo un

referente en el mundo de los Sistemas de Recomendacion, con un paradigma que
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combina las ventajas de los enfoques colaborativo y basado en contenido. El sistema
guarda las preferencias del usuario para posteriormente combinarlas con objetos
relevantes para realizar las recomendaciones. Dichas recomendaciones se muestran al

usuario en el tradicional formato: “People who bought this item... also bought...”).

Megaman Action Figures Model Kit - Rockman Ex Armor X Plated

by Bandai
Mo customer reviews yet, Be the first.

Price: $25.00

In Stock.
Ships from and =old by Superbackpack. Gift-wrap available.

See larger image

Share yvour own customer images

Customers Who Bought Related Items Also Bought Page 1 of 10

CET—
P I ¥
o g, ’]@F
¥ - "
0u ! e
< : ; : i >
p Mega Man 6 inch Mega Man 6 inch Mega Man Maverick Mega Man Powered Up Mega Man 6 inch 4
A_rtl'cu\ated Action A_rticulated Action Hunter X Frfedededr (14) $19.99 A_rticulated Action
Figure-Rush Figure- Cutman Ardrdrdrdy (241 $16.49 Figure- Command

Figura 2.8: Interfaz de recomendacion de Amazon
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2.3.3. IMDb Recommendation Center

La Internet Movie DataBase (IMDDb) es la mayor base de datos del mundo con
informacion en linea sobre peliculas, directores, actores, series de television, etc. La
IMDb cuenta con un motor de recomendaciones basado en contenido, llamado

Recommendation Center.
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Figura 2.9: Interfaz del centro de recomendacion de IMDb

Figura 2.10: Interfaz del centro de recomendacién de IMDb

El usuario introduce el programa de televisiéon o pelicula que le guste y el

sistema le ofrece una lista con al menos diez recomendaciones (Figura 2.10). Ademas,
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incorpora un mecanismo de realimentacion en el que el usuario indica los elementos
que no sean de su agrado entre aquellos que le han sido recomendados, para asi ir
recibiendo recomendaciones nuevas, mas depuradas. Pese a ser muy famoso, no es un
motor de recomendacion demasiado bueno, por lo que no es el punto fuerte de esta

compaiia.

2.4. Sistemas de Recomendacion Colaborativos

Debido a que este proyecto se sustenta sobre un algoritmo de filtrado
colaborativo, a continuaciéon vamos a hacer una revision un poco mas en detalle de este

tipo de Sistemas de Recomendacion [6].

2.4.1. Introduccién y Origenes

Los Sistemas de Recomendacion Colaborativos son aquellos que realizan
recomendaciones basandose tinicamente en términos de similitud entre los usuarios. Es
decir, combinan las valoraciones de los objetos, identifican los gustos comunes entre
usuarios en base a dichas valoraciones y recomiendan asi objetos que son del gusto de

otros usuarios de gustos similares al usuario actual.

Las técnicas para desarrollar los primeros Sistemas de Recomendacion de
filtrado colaborativo estaban basadas en métodos provenientes de la mineria de datos
[2]. Para ello, se distinguia entre una fase de aprendizaje (offline) en la que se aprende
el modelo, al igual que ocurre en la mineria de datos, y una fase de recomendacion
(online) en la que se aplica el modelo obtenido de la fase anterior a un problema de la
vida real, produciéndose asi las recomendaciones para los usuarios del sistema. No
obstante, actualmente este tipo de técnica no se suele utilizar, ya que debido a la
interaccion de los usuarios con el sistema es mas conveniente emplear un paradigma
de aprendizaje relajado (el modelo se construye y actualiza durante el funcionamiento

del sistema).
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La base tedrica de los Sistemas de Recomendacion es simple: se forman grupos
de usuarios mas cercanos, que seran los que mantengan unos perfiles similares, y a un
usuario de un grupo se le recomiendan objetos que ain no ha experimentado, pero si

han experimentado y valorado positivamente otros usuarios de su “grupo”.

2.4.2. Fases y Ejemplo de Funcionamiento de los SR Colaborativos

Figura 2.11: Funcionamiento de los Sistemas de Recomendacion Colaborativos.

Shardanand y Maes [10] distinguieron tres etapas fundamentales en el
funcionamiento de todo Sistema de Recomendacion Colaborativo, que puede verse

graficamente en la Figura 2.11.

1. El sistema guarda un perfil de cada usuario, que consta de las evaluaciones
de objetos conocidos por €l y que pertenecen a la base de datos sobre la que

se trabajara.

2. En base a estos perfiles, se mide el grado de similitud entre los usuarios del

sistema y se crean grupos de usuarios con caracteristicas similares.

3. El sistema utiliza la informacion obtenida en los dos pasos anteriores para
calcular las predicciones (Figura 2.12). A cada usuario se le recomendaran
objetos que no haya evaluado previamente y que hayan obtenido los

mayores valores para dicha prediccion.
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Figura 2.12: Proceso de calculo de predicciones en SR Colaborativos.

Por tanto, estos Sistemas de Recomendacién no toman en consideracion el
contenido y las caracteristicas de los productos que recomiendan, sino que sean del

gusto de usuarios con un perfil semejante al del usuario que demanda el servicio.

Para entender mejor el funcionamiento de estos sistemas, utilizaremos el
siguiente ejemplo que muestra una relacion de usuarios y salones de celebraciones de

la provincia:

Figura 2.13: Ejemplo de funcionamiento de SR Colaborativos.

El simbolo “+” significa que al usuario le ha gustado la descripcion del lugar, el

"o

simbolo indica que al usuario no le ha gustado, y el simbolo “?” representa la
recomendacion que queremos calcular. Queremos saber, pues, la valoracién que podria
tener Antonio sobre los salones Ruta del Sol. Para hacer esta prediccién, buscaremos
usuarios que tengan un patron de valoraciones (perfil) similares a Antonio. Podemos

ver que Luis tiene unas valoraciones muy parecidas a las de Antonio, por lo que

podriamos suponer que, dado que a Luis le gustan los salones Ruta del Sol, a Antonio
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también le gustaran. Esta solucion no seria del todo correcta, ya que al basarse solo en

un usuario con gustos parecidos puede ofrecer recomendaciones equivocadas.

Lo ideal es buscar el grado de correlacion entre Antonio y cada uno de los
usuarios del sistema, y usar dicho grado para realizar una media ponderada de sus

" 7

valoraciones. Una forma de obtener el grado de correlacidn entre un usuario “x” y otro

" rr

usuario “y” es mediante el coeficiente de correlaciéon de Pearson, donde r (x,y)

Y7

representa la valoracion del usuario “x” sobre el producto “y”. Asi, la correlacion entre

ao__r

los usuarios “x” e “y” se puede obtener de la siguiente forma:

Donde Rx es el valor medio de las valoraciones hechas por el usuario “x”.

Siguiendo con el ejemplo, sabemos que la correlacion entre Antonio y Luis es 1,
entre Antonio y Pedro es 0.577, entre Antonio y Juan es 0.577, y entre Antonio y
Manuel es -0.577. Si calculamos media ponderada de la valoracién de cada usuario
sobre los salones Ruta del Sol por su correlacion con Antonio, obtendremos un valor de

0.682.

Un algoritmo de filtrado colaborativo predeciria, pues, que a Antonio le
gustarian los salones Ruta del Sol. En el siguiente apartado veremos una clasificacion

de los algoritmos de filtrado colaborativo.
2.4.3. Algoritmos de Filtrado Colaborativo

Para desarrollar un buen Sistema de Recomendacién Colaborativo, es de vital
importancia elegir un buen algoritmo de filtrado colaborativo [5]. Existen distintas

posibilidades a la hora implementar dicho algoritmo. Veamos con un poco de detalle

los diferentes tipos de algoritmos de filtrado [8].
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e Algoritmos basados en memoria o basados en usuario.

Estos algoritmos realizan las recomendaciones basandose en la base de datos
completa, teniendo en cuenta todos los items previamente evaluados por el usuario. El
funcionamiento de los algoritmos es el siguiente: se utilizan técnicas estadisticas para
determinar un conjunto de vecinos al usuario objetivo (Figura 2.14) y, posteriormente,
se aplican algoritmos que combinan preferencias de esta vecindad para realizar las

predicciones y recomendaciones.

Seleccién de Vecinos

f

Representacion de datos ’ ‘ Realizar Prediccion
(matriz de usuarios-items)

} ]

Vecinos més cercanos (Centrado)

Grupos de vecinoes (Agregado)

Figura 2.14: Las principales partes de un SR Colaborativo basado en memoria

Pese a ser bastante populares y exitosos en la practica, suelen sufrir
especialmente los problemas de escalabilidad y escasez, que analizaremos
posteriormente. Se hizo necesario, pues, el desarrollo de otro tipo de algoritmos de

filtrado colaborativo.

e Algoritmos basados en modelos o basados en item

Estos algoritmos se centran en desarrollar un modelo de las puntuaciones de los
usuarios sobre los items, para proporcionar las recomendaciones. Se utiliza para ello
una aproximacion probabilistica que calcula el valor esperado de una prediccion del

usuario a partir de sus puntuaciones sobre otros items.
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Dado que este es el tipo de algoritmo sobre el que se centrara el presente
proyecto, pasamos a continuacidn a describir distintas técnicas para obtener el modelo

de recomendacién.

® Redes bayesianas: Esta técnica consiste en obtener el modelo a partir de un
conjunto de entrenamiento con un arbol de decision, donde los nodos y ramas
representan informacién de los usuarios. Suele resultar util cuando el

conocimiento sobre el perfil de usuario cambia de forma lenta.

= Modelos basados en reglas: El procedimiento es similar al de la técnica anterior, con
la diferencia de que el modelo obtenido tiene la forma de un conjunto de reglas

del tipo “Antecedente - Consecuente”.

= Técnicas de agrupamiento (clustering): Hacen grupos de usuarios, denominados
clusters, con gustos similares. Las predicciones para un individuo se realizan
mediante la agregacion de opiniones de otros usuarios del mismo grupo. La tarea
de creacidn de los clusters conlleva un gran esfuerzo, pero una vez creados se
obtiene un rendimiento bueno, ya que el grupo a considerar para realizar las

recomendaciones queda considerablemente reducido.

= Modelos basados en wvecino mds cercano: Estos algoritmos proporcionan
recomendaciones desarrollando en primer lugar un modelo, utilizando
cualquiera de las tres técnicas anteriormente descritas, de las puntuaciones de los

usuarios sobre los items.

Estos algoritmos miran en el conjunto de items evaluados por el usuario
activo para calcular como de parecidas son estas puntuaciones al item activo, con
el fin de realizar una prediccion para el mismo. Para realizar las recomendaciones

se realizan las siguientes tareas:
1. Exploracion del conjunto de items que el usuario ha valorado.

2. Calculo de la similitud de los items anteriores con respecto al item o

producto del cual queremos predecir la puntuacion que el usuario le daria.

3. Seleccion de los k items mas cercanos (Knn).
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4. Calculo de la prediccion del usuario objetivo sobre el item dado como la
media ponderada de las valoraciones del usuario hacia los k items mas

similares.

Dentro de los Sistemas de Recomendacién Colaborativos basados en item,
emplearemos este ultimo modelo para el algoritmo de filtrado de este

proyecto.
2.4.4. Medidas y Técnicas Empleadas en Algoritmos de Filtrado Colaborativo
Una vez estudiada la clasificaciéon de algoritmos de filtrado colaborativo,

pasamos a definir algunas medidas empleadas para realizar las recomendaciones en

este tipo de sistemas.

El primer paso para la realizaciéon de dichas recomendaciones consiste en
formar grupos con los usuarios o items mas similares entre si. Para ello se emplearan
medidas de similitud y un algoritmo de clasificacion K-nn [7]. Acto seguido, se
empleard una técnica de prediccion para estimar la valoracion del usuario sobre ciertos

items.

2.4.4.1. Notacion

Antes de mostrar formalmente la formulacién del problema, es conveniente

dejar clara la notacién que se va a emplear para no producir confusion al lector:
-Un usuario es aquel elemento representado por ui € U = {u1, uz, ..., un}

-Un item sera aquel elemento representado por ii € I = {i1, iz, ..., im}

-La similitud entre dos items ij e ix vendra dada por s(ij,ix)

-Una evaluacién de un usuario u: sobre un item i; vendra dada por 7.uii

-Una prediccion de un usuario ui sobre el item ij se representara como puiij
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2.4.4.2. Algoritmo K-nn

Un paso crucial en la realizacion de un Sistema de Recomendacién
Colaborativo de calidad es la formaciéon de grupos de usuarios (si es un SR
Colaborativo basado en memoria) o de items (si es basado en modelos, como ocurre en
este proyecto) de caracteristicas similares. Esta actividad forma parte de lo que
conocemos como problemas de clasificacion, y existen diversas técnicas, llamadas
clasificadores, para resolver dicho problema. Uno de los clasificadores mas difundidos
es el algoritmo K-nn, que se utilizara en este proyecto para formar los grupos de items

mas similares para cada uno de los items de la base de datos.
Veamos con mayor detalle en qué consiste el algoritmo K-nn:

a) Funcionamiento

Siendo i el objeto a clasificar, debemos seleccionar los k objetos con K = {is,...,ix} tal

que no existe ningtn ejemplo i’ fuera de K con d(3,i") <d(i,ij), j=1,...,k

Una vez encontrados los k vecinos, se puede proceder a la clasificacion de dos

formas posibles:

-Voto por la mayoria: Se clasifica el nuevo objeto segun la clase predominante en los

objetos de K.

-Voto compensado por la distancia: Se clasifica el objeto en base a su distancia

ponderada con el resto de objetos de K.

b) Descripcion del algoritmo

1. Se separan los datos en dos conjuntos disjuntos: entrenamiento (E) y test (T).
2. Aparece un nuevo objeto ia.

3. Se obtienen los k objetos del conjunto E mas cercanos a ia
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4. Se clasifica el objeto i de una de las dos formas antes mencionadas.!

C) Principales caracteristicas

-Es un algoritmo robusto frente al ruido cuando k es moderado (k>1).

-Es muy eficaz cuando el nimero de clases posibles es alto y cuando los datos son

heterogéneos o difusos.

-Tiene un orden de complejidad de O(dn?), siendo O(d) la complejidad de la distancia

de métrica empleada.

-El hecho de no utilizar modelos sino la base de datos al completo provoca que sea

ineficiente en memoria.
-Sirve tanto para realizar clasificacion como para prediccion numérica.

En nuestro proyecto se empleara el algoritmo K-nn para seleccionar los k items

mas similares a cada uno de los items que componen nuestra base de datos.

2.4.4.3. Medidas de Similitud

Para establecer la similitud entre objetos debemos definir una medida que nos

permita evaluar el grado de parecido entre unos y otros.

Es importante resaltar que, en este proyecto, para calcular la similitud entre dos
items x e y se tendran en cuenta tinicamente a aquellos usuarios que hayan evaluado a

ambos items, no siendo tomados en consideracion el resto.

En este proyecto nos limitamos a utilizar el algoritmo K-nn para seleccionar los k vecinos mas cercanos
a cada uno de los objetos, por lo que no necesitamos implementar este Ultimo paso.
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La similitud entre dos items se calcula

atendiendo unicamente a los items co-

uy [ | |{:|Efl Lﬁ:.l(_!_’ —) evaluados. Cada uno de estos pares co-
| - |evaluados se obtiens a partir de ciertos

" usuarios, en este ejemplo los usuarios 1, u v

m-1.

m-1 (R R) i
l (h _]’ﬁ?

Figura 2.15: Célculo de similitud basada solamente en items co-evaluados.

Existen en la literatura multitud de medidas de similitud [4][10], de entre todas,

nosotros vamos a revisar dos de las mas utilizadas.

Coeficiente de Correlacion de Pearson

Este coeficiente es un indice que mide la relacidn lineal entre dos variables
cuantitativas, siendo independiente de la escala de medida de dichas variables y dando

un resultado dentro del intervalo [-1,1]. Se calcula mediante la siguiente expresion:

Siendo X e y la media de las valoraciones obtenidas para los items x e y.
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Coeficiente Coseno

Este método supone que dos items x e y vienen representados por vectores en el
espacio, por lo que la similitud entre ellos vendra dada por el coseno del angulo que

forman. La expresion para su calculo es la siguiente:

Siendo xi el valor del objeto x para el usuario i, yi el valor del objeto y para el

usuario i y n el numero de usuarios que han evaluado tanto x como y.

En este proyecto se ha elegido el coeficiente coseno como medida de similitud

para la implementacion del algoritmo de filtrado colaborativo.

2.4.4.4. Medidas de Prediccion

Tras haber calculado el conjunto de vecinos para cada item, hemos de combinar
las valoraciones de dicho conjunto para realizar la prediccion del usuario sobre dicho
item. Elegir la técnica adecuada para realizar la prediccidon supone el paso mas crucial

del filtrado colaborativo.

La seleccion de un algoritmo de predicciéon u otro depende de la naturaleza del
conjunto de datos, ya que cada algoritmo se ajusta mejor a un conjunto de datos
especifico. En nuestro caso, utilizaremos la técnica llamada weighted sum. Este
método calcula la prediccion de un item i por parte de un usuario u. como la suma de
las evaluaciones del usuario u. sobre items similares a i. Cada una de estas
evaluaciones viene ponderada por la correspondiente similitud s(i,j) entre los items i y

j. Su expresioén viene dada por:
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Siendo k los k items mas similares a i.. Esta técnica intenta captar cémo el
usuario activo evalta a items similares al que quiere predecir. Para asegurarnos de que
la prediccion entra del rango previamente definido, es necesario ponderar estas

evaluaciones con la similitud.

Ya hemos sentado las bases tedricas sobre las que se apoya nuestro proyecto
para implementar nuestro algoritmo de filtrado colaborativo, pasamos a mostrar

algunos ejemplos reales de SR Colaborativos existentes en la Web.
2.4.5. Sistemas de Recomendacion Colaborativos en Internet
Tras estudiar los fundamentos tedricos de los Sistemas de Recomendacién

Colaborativos, pasamos a ver algunos ejemplos reales de sitios Web que emplean este

tipo de sistemas.

2.4.5.1. Zagat
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Figura 2.16: Portal de Zagat.com
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Zagat Survey es una empresa norteamericana fundada en 1979, dedicada a la
edicion de todo tipo de guias de restaurantes, tiendas, hoteles y clubes de diferentes
ciudades de los Estados Unidos y Canada. El usuario registrado puede valorar hasta 30
aspectos diferentes del local referido, ademas de introducir breves comentarios dando
su opinidn o experiencia en el mismo. A partir de estas valoraciones, los responsables
de la empresa asignan sus puntuaciones en sus guias anuales, que servirdn para

realizar las recomendaciones a los usuarios a través de la Web.

ZAGAT
Ratings & Review

Become a Premium Member Today »

2 Member Reviews for: + AL YOUR REVIEW
Planet Hellywood

Shew Sewastfest =

You can now add member reviews
on your phone at ZAGAT. mobi.

Learn More »

Figura 2.17: Opiniones de usuarios en Zagat.com

2.4.5.2. MovieLens
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Figura 2.18: Portal de MovieLens
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MovieLens (Figura 2.18) es un Sistema de Recomendacién de peliculas online,
basado en un motor de filtrado colaborativo, desarrollado por el grupo investigador

GroupLens Research (http://www.grouplens.org) de la Universidad de Minnesota. Su

principal funciéon como Sistema de Recomendacion Colaborativo es la de recopilar
puntuaciones de los usuarios sobre peliculas, y emplear esta informacién para agrupar
a los usuarios de gustos similares. Asi, basandose en las puntuaciones de los usuarios
del grupo al que pertenece un usuario activo, se intenta predecir para dicho usuario su

valoracion sobre peliculas atin no evaluadas por él.

Aunque la mayoria de datos de puntuaciones son privados, MovieLens
mantiene como publicas dos muestras de 100.000 y un millon de puntuaciones,

respectivamente.

Y para terminar, en el siguiente apartado citaremos los principales problemas

que han surgido de la utilizacién de Sistemas de Recomendacion Colaborativos.

2.4.6. Problemas de los Sistemas de Recomendacion Colaborativos

Como hemos mencionado con anterioridad, los Sistemas de Recomendacion
Colaborativos presentan una serie de problemas que se han ido poniendo de relieve a
medida que su utilizacidon se ha extendido: escasez, escalabilidad y arranque frio o
Cold Start. Para tener un mejor conocimiento de estos, los describimos brevemente a

continuacion:
e FEscasez

Dada su naturaleza, los Sistemas de Recomendacion Colaborativos
requieren una gran cantidad de usuarios que realicen un igualmente grande
numero de puntuaciones sobre items similares, para poder asi calcular los
grupos de items cercanos y realizar recomendaciones de calidad. Si el
numero de usuarios registrados en el sistema es pequeno, o incluso si

siendo elevado no han hecho suficientes puntuaciones, los célculos de
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vecindad, prediccién y recomendacion seran deficientes y daran como

consecuencia recomendaciones de poca calidad.
e Escalabilidad

Para obtener la similitud entre usuarios, los Sistemas de Recomendacién
Colaborativos utilizan algoritmos de calculo del vecino mas cercano (Knn).
El problema de estos algoritmos es su elevado coste computacional, que
crecera de forma lineal respecto al nimero de elementos existentes en la

base de datos.

e Arranque frio o Cold Start
El problema de Cold Start lo podemos dividir en dos subproblemas:

=  Problema del item nuevo

Este problema repercute sobre los dos elementos principales del
Sistema de Recomendacion, los usuarios y los items. En esencia, un
item nuevo en el sistema apenas tendrd puntuaciones respecto a
otros items ya existentes, por lo que no van a ser recomendados

practicamente nunca.

= Problema del Usuario Nuevo (6 early rater)

Con respecto a los usuarios, un usuario nuevo en el sistema
habra realizado pocas puntuaciones sobre los items existentes. Esto
provoca que encuadrarlos en un grupo de vecinos adecuado sea una
labor compleja, por lo que las recomendaciones que reciba seran

pobres.

En los dltimos tiempos se ha realizado una gran cantidad de experimentos,

estudios e investigaciones de cara a reducir el impacto de estos problemas.

Para reducir el problema de la escasez se han utilizado técnicas de
puntuaciones implicitas, correlacion entre items y filtrado hibrido. Para tratar el

problema de la escalabilidad se ha optado por una técnica muy empleada en el andlisis
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de datos [7]: la reduccion de la dimensionalidad, ademas de aproximaciones basadas

en modelos.

Tras haber estudiado los principales problemas de los Sistemas de
Recomendaciéon Colaborativos. En nuestro sistema nos centraremos en la soluciéon del
problema de Cold Start, en el siguiente apartado trataremos con detalle como afecta

este problema en nuestro sistema y formularemos una posible solucion.

2.4.6.1 Arreglo del problema de Cold Start

Como vimos anteriormente, el problema de Cold Start es considerado cuando

un nuevo usuario o un nuevo item entran en el sistema.

Con respecto al problema de nuevos usuarios, en la mayoria de los casos se
ataca este problema exigiéndoles a los nuevos usuarios que tomen postura sobre una
serie de elementos. De modo que se pueda determinar un perfil inicial para poder
realizarle una primera recomendacion. Por tanto, para solucionar este problema en
nuestro sistema se les exigira a los nuevos usuarios que realicen algunas puntuaciones

para asi poder obtener su perfil.

Asi, hemos presentado una solucién al problema de Cold Start para un nuevo

usuario.

Sobre el problema de nuevo item, en nuestro sistema se traducira en que
algunas canciones nunca seran recomendadas al no tener ninguna puntuacion. Asi,
para solucionar dicho problema y conseguir que las canciones del gusto de los usuarios
puedan ser recomendadas tengan la posibilidad de ser recomendadas por la radio a los

usuarios se propone la siguiente técnica:

En primer lugar, se contabilizard las puntaciones que posee cada
cancion. De las diez canciones que recomienda la radio, seguiremos utilizando
ocho en base a las predicciones del algoritmo de filtrado colaborativo y las dos

canciones restantes seran escogidas aleatoriamente pero de las cinco canciones
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(del estilo musical favorito del usuario) que menos puntuaciones hayan

recibido de toda la base de datos.

Resumiendo, pongamos el ejemplo de que ha entrado una nueva canciéon en la
base de datos esta contara con cero puntuaciones y nunca sera recomendada, asi que
cuando un usuario, que tenga como estilo musical favorito el mismo estilo de la
cancion, utilice la radio tendrd muchas posibilidades de escuchar esta cancidn al contar
con cero puntuaciones. Asi, podemos decir que con el método propuesto permite
vencer el problema de Cold Start para nuevos items, ya que el usuario escuchara dos
canciones que carecen de elevadas puntuaciones y permitira que el usuario las puntué.
De este modo, ayudaremos a que las nuevas canciones sean puntuadas y dichas
puntuaciones sirvan para recomendarlas, siempre que se acerquen al gusto musical del

usuario.

Debemos mencionar que en este caso es posible utilizar esta técnica, ya que si la
cancion recomendada al usuario no es adecuada, no supone un dafo elevado, ya que el
usuario puede pasar la cancion o puntuarla negativamente. Para concluir, vemos que el
dafio asociado a una mala prediccion no es muy elevado. Esto no podria llevarse a cabo
por ejemplo en otros Sistemas de Recomendacién de hoteles o restaurantes porque no

seria adecuado que nos recomendara un hotel que no es de nuestro agrado.
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CAPITULO 3

Radios Colaborativas y
Redes Sociales en Internet
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3.1. Introduccion a la difusion de contenidos multimedia online

Hace algunos afios, Internet no era mas que un vago concepto para la mayoria
de las personas. Hoy dia, la Web tiene cientos de millones de usuarios habituales en
todo el mundo, y la Web tal y como hoy la conocemos es muy diferente de lo que era
hace apenas unos afios. Los sitios Web que contienen tnicamente texto e imagenes
estaticas estan siendo rapidamente reemplazados por un nuevo concepto de sitio Web
[16], en el que podemos realizar acciones tan variadas como ver programas de
television, hablar por video y audio-conferencias, escuchar clips de musica, escuchar

estaciones de radio en directo, e incluso asistir a una clase a distancia.

Asi, el concepto de Streaming multimedia [17] estd actualmente presente en la
Web: nos referimos, por ejemplo, a emisoras de radio o television, retransmision de
conciertos, etc. Son cada vez mas las companias que proporcionan video y audio a

través de servidores multimedia distribuidos.

El gran impulso y aceptacion que hasta el momento se le ha dado al contenido
interactivo y dindamico de elementos multimedia transmitidos a través de la red esta
cambiando la forma en que las personas se comunican y acceden a la informacion. Este
gran impulso es debido al gran desarrollo de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion en los ultimos anos.

3.2. Musica en la Web: Streaming

Streaming es un término utilizado para denominar la tarea de ver u oir un
archivo multimedia (video, audio...) de forma directa en una pagina Web, sin
necesidad de descargar dicho archivo en el ordenador. Se podria describir como “hacer

un clic y obtener”. En términos mas especificos, puede definirse como sigue:

Una estrategia sobre demanda para la distribucion de contenido multimedia a través de

Internet.
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Asi, el Streaming de audio hace posible escuchar musica a través de una pagina
Web sin necesidad de descargar los archivos musicales a escuchar, ya que estos quedan

almacenados en un buffer en el instante en que estan siendo reproducidos.

Antes de que la tecnologia Streaming apareciese en el afio 1995, con el
lanzamiento del sistema de transmision de misica online Real Audio 1.0, era necesario
descargar el archivo de audio en el disco duro del usuario para la reproduccion de
musica existente en Internet. Dado que estos archivos suelen tener un tamafio
significativo, su descarga en el equipo podia suponer un proceso lento, especialmente

en conexiones con limite de descarga no muy elevado.

Sin embargo, el Streaming permite descargar el archivo y reproducirlo al
mismo tiempo, mientras ain estd descargandose, consiguiendo asi un tiempo de
espera minimo. Esta es la principal ventaja de esta tecnologia, y lo que la ha hecho tan

popular en los tltimos afios.

El funcionamiento del Streaming es el siguiente.

-En primer lugar, el ordenador del usuario (cliente) se conecta con el servidor

(proveedor del sitio Web) y éste inicia el envio del fichero multimedia en cuestion.

-El cliente comienza a recibir el fichero y en ese preciso instante construye un

buffer de memoria donde empieza a guardar la informacion.

-Cuando se ha llenado el buffer con una pequefia parte del archivo, el
ordenador cliente empieza a reproducirlo, a la vez que contintia con la descarga.

Normalmente el intervalo de tiempo necesario para ello es muy pequeno, casi nulo.

-El sistema esta sincronizado para que el archivo se pueda reproducir mientras
que el archivo se descarga, de modo que cuando el archivo acaba de descargarse el

fichero ya lleva cierta cantidad de tiempo en reproduccion.

-Si en algiin momento la conexion sufre descensos de velocidad se utiliza la
informacion que hay en el buffer, de modo que se pueda dar un margen temporal de
tolerancia a dicho descenso en la conexion. Si la comunicacion se cortase demasiado
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tiempo, el buffer se vaciaria y la ejecucion el archivo se cortaria también hasta que se

restaurase la conexion.

Hoy en dia podemos encontrar multitud de sitios en Internet en los que se saca
partido a la tecnologia Streaming. Un ejemplo de ello lo tenemos en las llamadas
emisoras de radio o radios online, concepto en torno al cual gira el objetivo de este
proyecto. Se trata aplicaciones Web en las que el usuario tiene acceso a una coleccién
de archivos musicales para escuchar sin necesidad de descargarlos en su ordenador,
ademas de disponer de un perfil personal, crear sus propias listas de reproduccién con
aquellas canciones que desee, etc. Muchas de estas radios online trabajan incluso sobre

la emisidon de audio en vivo, como ocurre con las emisoras de radio clasicas.

Figura 3.1: Ejemplo de estructura de audio-Streaming en directo.

En el siguiente epigrafe, veremos dos ejemplos de sitios radios online en
Internet, provistas ademas de un Sistema de Recomendacién Colaborativo para el

usuario, segiin hemos estudiado en el capitulo 2.
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3.3. Ejemplos de radios colaborativas en Internet

Este apartado presentamos dos radios online colaborativas ampliamente

conocidas: Last.fm y Pandora.

3.3.1. Last.fm (www.lastfm.es)

) Last.fm - Escucha la radio por Intemet y el mayor catslogo musical del planeta - Mozilla Firefox

Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramicntas Ayuda

@ = C 4y (B8 | nttp/rwww.lastfm. es/ Hag=rock 7 -] |IGl#| Googte P
£ Mas visitados @ Comenzar a usar Firefox 3, Ultimas neticias 2 ivanpc's Podeast & Universidad de Jagn In...
Google [ last fm v ] Gluscar - § @ B - M - €% Marcedores: % Conector ortogrdfice |31 Traduci +|(sb Enviaras 51 [, last [2] fm @ Configuracién®

(&5 Last.fm - Escucha la radio por Inte... X -

Ll

L

W Last:fm - Wikipedia, la enciclopedi

Entrar | Registrarse

Ayuds | @ Espsfiol

Musica Videos Radio Eventos Listas [ I -

T

¢ Qué musica te gusta?

Last.fm te recomienda musica que va con lo que escuchas, -
e

A quienes escuchan... También les suele gustar...

Visita el perfil de The Pigeon Detectives D
Para escuchar iemas completos, 176 videos y
fotos

The Pigeon Detectives

Popular en Es El Todo m

Electronic Pop Metal Hip-hop Jazz Classical Country

Eventos Radio de Last.fm

Lista de conciertos en tu zona ;
Con la miisica que escuchan miles de personas,

L B 0 TS | . eeem creamos |3 lista de temas nedecta nara ti

Terminado

e B | O tstim-Ecuchak. | B P @ CAPITULO S, Dy | B «WEBHDATVE ¥R e

Figura 3.2: Portal de Last.fm

Last.fm es una famosisima red social, una radio online y ademads un Sistema de
Recomendacién Colaborativo de musica, que se basa en los datos de los usuarios
registrados para construir perfiles y estadisticas de gustos musicales, para realizar las
recomendaciones. El servicio de que dispone es de codigo abierto. Se originé a partir

de un proyecto de informatica en la Universidad de Southampton (Reino Unido).
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Entrar | Registrarse

lost.fm  misica Videos Radio Eventos Listas [Misica v Je=e= |

Artista filme
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Biografia _ ime unning Cu
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milsica cldsica y mucha psicodelia originaria de la ciudad de Muse - Knights of Cydonia
Temas Teignmouth, en Devon (Inglaterra). Sus integrantes son

L p Muse - New Born
Bk Matthew Bellamy (voz, guitarra, y piano}), Dominic Howard
ventos . 3 b

(bateria) y Chris Wolstenholme (bajo, teclados, coros). Los Wuse - Flug In Baby
Noticias tres eran amigos de la escuela y, cuando el bajo de la banda

en |la que tocaban Bellamy y Howard abandona, éstos le Ver las 352 fotos €
Listas pidieron a Wolstenholme gue aprendiera a tocar este - .

instrumento para gue se uniera a ellos. La banda tuve varios i° Escuchar Radio de Muse E
Artistas nombres (Ghotic Plage, Fixed Penalty v Rocket Baby Dolis) il
similares hasta que finalmente adoptd el que les ha llevado por el camine del éxito.

Leer mas # Editer
Tags

Con los tags:
Dyemes alt ve 100k, rock, altemative, progressive rodk, indie
Blog
Grupos Artistas similares

— = (8 - v 1 ‘9;‘.
| 1] /
- 4 - — —
Flacebo Radichead Franz Kasabian The Killers Kaiser Chiefs Coldplay Eventos

Figura 3.3: Seccion de artistas y recomendaciones en Last.fm

Uno de los mayores atractivos de last.fm es la forma de medir el éxito de una
cancion, atendiendo al niimero de personas que reproducen la cancién. Incluye ademas

un reproductor descargable por el usuario, y un editor del perfil de usuario.
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3.3.2. Pandora (www.pandora.com)

PANDORA
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i@ Protos
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m Everts

Marketnla
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[ Guide Us... Y
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— — Pandora Extrag w

i i [

[ 3 -
"/, ( E “ SEE WHAT YOUR FRIENDS
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DISCOVER NEW MUSIC ON

FACEBOOK

Now Playing What's New Friends Genre Stations Pandora Presents...

Learn rore about how music is put together — check out the Pandora Presents Series.

Figura 3.4: Portal de pandora.com

Pandora es una radio online que también se basa en un algoritmo de filtrado
colaborativo, recomendando a los usuarios canciones que son del agrado de otros
usuarios con gustos similares. Su gran punto fuerte respecto a otras radios es la
interfaz, muy intuitiva y facil de utilizar. El usuario se crea su propia emisora de radio,
con la ayuda opcional de un asistente en la que posteriormente puede anadir y editar

canciones escogidas por él, ademas de aquellas canciones que le sean recomendadas.
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3.4. Difusion de las redes sociales

Actualmente el uso de las redes sociales en Internet ha aumentado de una
manera vertiginosa convirtiéndose en promisorios negocios para empresas, artistas,
marcas y sobretodo lugares para encuentros humanos. Por ejemplo, las redes sociales
como Facebook o Twitter han tenido tal crecimiento en los ultimos afos que en la
actualidad ocupan los primeros puestos en el namero de visitantes diarios en internet.
Un dato que nos indicaria claramente los intereses que tienen los usuarios en la red
seria el siguiente: segiin la empresa de medicion de trafico de Internet Experian
Hitwise [26], Facebook superd en marzo de 2010 por primera vez en niumero de visitas
a Google en EEUU, el espectacular aumento de Facebook nos indica la creciente
evolucion de Internet hacia las redes sociales y hacia redes abiertas en las que los

usuarios pueden colgar sus contenidos.

Normalmente se utilizan las redes sociales para el uso personal, pero, por
ejemplo en Facebook, existen también herramientas para la creacién de grupos de
usuarios que tienen un interés comun, dichos grupos pueden llegar a alcanzar millones
de usuarios. Ademas de este uso personal, las redes sociales se pueden utilizar para
promocionar tus actividades, darlas a conocer al mundo entero o simplemente a
aquellos que estén interesados en las mismas y es posible realizarlo en forma personal,
en forma profesional o inclusive en forma institucional. Un ejemplo de ello es que
constantemente podemos informar en Facebook y Twitter sobre la publicacién de
nuevos articulos y demas temas relacionados de nuestros sitios. Asi que las formas de
difundir o promocionar nuestras actividades personales, profesionales o institucionales
son variadas, ya no solamente se puede usar las redes sociales para comunicarte con
los amigos, sino también para encontrar personas con un interés comun o interesadas

en un tema en particular [25].

Actualmente podemos observar que la mayoria de portales web, por ejemplo
portales de periddicos, enlazan con estos sitios siendo asi un beneficio para ambos. Por
un lado, las redes sociales seguiran teniendo cada vez mas auge y podran llegar a mas
gente, y por otro lado que mejor forma de dar publicidad a un portal web que

haciéndolo desde las propias redes sociales que usan diariamente multitud de
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personas. Por tanto, para seguir a la altura de los actuales portales web vamos a
enlazar nuestra radio con estas redes sociales, como son Twitter o Facebook, asi si el
visitante quiere promocionar OL-Radio en su cuenta de Twitter o Facebook lo podra
hacer sin ningtin problema con un solo clic. Ademas, serd un objetivo para el presente
proyecto construir perfiles de usuarios usando las conexiones que tiene cada usuario
con las redes sociales mas famosas como Facebook, Twitter, Youtube, Flick-R o
LastFM. Para concluir con un ejemplo, un musico podra subir su musica en OL-Radio
y promocionarse al mismo tiempo creando un perfil usando sus conexiones con las
redes sociales. Asi visitando la cuenta de este musico en OL-Radio tendremos enlace
directo a sus noticias en las redes sociales (se vera con detalle en el Anexo B: Manual de

usuario).

3.5. Ejemplos de redes sociales en Internet

En este apartado presentamos tres redes sociales ampliamente conocidas:

Facebook, MySpace y Twitter.

3.5.1. Facebook (www.facebook.com)

Figura 3.5: Ejemplo de un perfil en facebook.com
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Facebook es la red social que conecta amigos en todo el mundo ingresando con

gran aceptacion en el mundo.

En Facebook las personas mantienen contacto con sus amigos, cargan un
numero ilimitado de fotos, comparten vinculos y videos y obtienen informacién acerca

de las personas que van conociendo.

Algunos de la multitud de servicios que ofrece son los siguientes: listas de amigos,
crear grupos o paginas, editar tu muro, gestionar tus fotos, disfrutar de sus

aplicaciones o jugar a sus juegos.

3.5.2. MySpace (Wwww.myspace.com)
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Figura 3.6: Portal de myspace.com

Myspace es un sitio web, de interaccion social constituido por perfiles
personales de usuarios que incluye redes de amigos, grupos, blogs, fotos, videos y
musica, ademds de una red interna de mensajeria que permite comunicarse a unos
usuarios con otros y un buscador interno. Entre sus posibilidades, Myspace ofrece
perfiles especiales para musicos y sus usuarios usan el servicio con diversos y
diferentes fines, entre ellos el comunicarse con amigos o familiares, el conocer gente,
por motivos de trabajo, como ha servido para que grupos musicales se den a
conocer, asi todos tienen un perfil en la pagina, siendo a veces mas visitada que la
verdadera pagina oficial. Esta red social ha servido de inspiracion para una parte del
presente proyecto ya que en OL-Radio también se contara con perfiles especiales para

musicos y la posibilidad de que puedan compartir sus canciones.
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Figura 3.7: Perfil del musico Loquillo en MySpace.com

3.5.3. Twitter (www.twitter.com)

Twitter es un sitio web de “microblogging” que permite a sus usuarios enviar
y leer microentradas de texto de una longitud mdaxima de 140 caracteres
denominados tweets. El envio de estos mensajes se puede realizar tanto por el sitio web
de Twitter, como via SMS (short message service) desde un teléfono movil, desde
programas de mensajeria instantdnea o incluso desde cualquier aplicacion de terceros,
como por ejemplo Facebook, Xbox 360, Tuenti o Sony Ericsson. Estas actualizaciones
se muestran en la pagina de perfil del usuario, y también se envian de forma inmediata
a otros usuarios que han elegido la opcion de recibirlas. A estos usuarios se les puede
restringir el envio de estos mensajes s6lo a miembros de su circulo de amigos o

permitir su acceso a todos los usuarios, que es la opcidén por omision.

Los usuarios pueden recibir las actualizaciones desde la pagina de Twitter, via

mensajeria instantanea, SMS, RSS y correo electrénico.
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Figura 3.7: Perfil del musico Bob Dylan en Twitter.com

3.6. Licencias de libre distribucion de contenidos.

Una licencia de Software u otra obra intelectual consiste en la autorizacién, por
parte del autor de dicha obra para utilizarla de una forma establecida y bajo unas
restricciones y derechos legales sobre su uso. Un ejemplo de licencia podria ser aquella
que restringe el territorio de utilizacion de un contenido de audio, la duracién de dicha

utilizacion o cualquier otra restriccién que el autor del contenido estime oportuna.

En general, la persona que crea la obra puede autorizar o restringir el uso,
modificaciéon y/o difusiéon de la misma, adscribiéndose a un tipo de licencia

determinado.

Nos centraremos en las licencias de libre distribucion, que por lo general
permiten la descarga, utilizacion y difusion de las obras adscritas a ella de forma

gratuita y legal. En particular haremos un breve estudio de las siguientes dos licencias:

. Copyleft[27]

. Creative Commons[18]
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3.6.1. Copyleft

Figura 3.8: Logotipo de la licencia Copyleft

El término Copyleft se atribuye a una licencia o grupo de derechos de autor que
se caracteriza por la eliminacién de las limitaciones de modificacion o distribuciéon
impuestas por la conocida licencia Copyright. La idea es garantizar al receptor de una
obra la posibilidad de utilizar, modificar y difundir no solo la propia obra, sino
también posibles versiones derivadas de la misma, modificadas por el propio receptor.
La tnica condicion que Copyleft impone es que cualquier obra que derive de la
modificacion de una obra bajo licencia Copyleft siga manteniendo dicho régimen de

derechos.
Existen varias licencias de tipo Copyleft, algunas de ellas son las siguientes:

e GPL: La GNU GPL (General Public License) es una licencia creada por la
Free Software Fundation a mediados de los 80, y su principal objetivo es
proteger la libre distribuciéon, modificacion y uso de software, declarando a

todo software cubierto por esta licencia como Software Libre.

e Licencia Arte Libre: La razon de ser de esta licencia radica en promover
y proteger prdcticas artisticas liberadas de las reglas de la economia de

mercado.

e Coloriuris: Esta licencia estd destinada a los creadores de contenidos —
literarios, musicales, audiovisuales y fotograficos — que utilizan la Web
para su difusidn, publicacion y/o puesta a disposicion y que desean ceder

los derechos patrimoniales de sus creaciones dentro y fuera de la red.
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Hoy en dia, existen producciones creativas de practicamente cualquier tipo
(Software, cultura, arte, obras cientificas, etc.) sujetas a la licencia Copyleft. En la

direccion Web http://fundacioncopyleft.org/ encontramos toda la informacién relativa

a Copyleft.

3.6.2. Creative Commons

Figura 3.9: Logotipo de la licencia Creative Commons

Para realizar este proyecto se ha optado por esta licencia para buscar los
archivos musicales que componen nuestra base de datos de canciones. Por esta razon,

merece una descripcion detallada que pasamos a hacer a continuacion.

Creative Commons es una organizacion no lucrativa, de origen americano, que
establece un punto intermedio entre los derechos de propiedad intelectual de Copyright
y la total eliminacion de dichos derechos en licencias como Copyleft. Se basa en la idea
de que algunos autores pueden no querer ejercer todos los derechos de propiedad
intelectual que la ley les permite, ya que se ha comprobado que a veces el total derecho

de copia no ayuda a conseguir toda la difusion que ellos desearian.

Muchos usuarios de Internet buscan compartir sus obras y poder reutilizar y
modificar obras en comuin con otros usuarios. Creative Commons se ajusta a dicho
proposito, ofreciendo a su comunidad un conjunto de licencias sin coste alguno. Estas
licencias permiten a los autores otorgar de forma voluntaria a otras personas la
facultad de utilizar, copiar, distribuir, exhibir o modificar su obra, sujetos a una serie

de condiciones.
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Es evidente que Internet ha supuesto el mejor escaparate para extender el uso
de las licencias Creative Commons, ya sea por medio de blogs, sitios Web multimedia

con streaming, wiki, etc.

Podemos encontrar informacion bastante precisa sobre las licencias Creative

Commons y el modo de utilizarlas en:

http://es.creativecommons.org/proyecto/faq.php

3.6.2.1. Creative Commons en Espana

Son varios los paises que ya han incluido y adaptado el uso de las licencias
Creative Commons en sus respectivas legislaciones, y muchos otros los que estan en
proceso. La traduccion y adaptacion de licencias Creative Commons fue presentada al
régimen espanol de Derechos de Autor en octubre de 2004. Hasta esta fecha, la mayor
parte de usuarios adaptaban sus obras a un modelo internacional de licenciamiento
ajustado a las normas juridicas norteamericanas, que son en muchos aspectos

diferentes a las de Espafia.

Las licencias Creative Commons vigentes en Espafia varian segun las cuatro

condiciones en que el autor quiera compartir su obra:

Reconocimiento (Attribution): El material creado por un artista puede ser

distribuido, copiado y exhibido por terceras personas si se muestra en los créditos.

No Comercial (Non Commercial): El material original y los trabajos derivados

pueden ser distribuidos, copiados y exhibidos mientras su uso no sea comercial.
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Sin Obra Derivada (No Derivate Works): El material creado por un artista

puede ser distribuido, copiado y exhibido pero no se puede utilizar para crear un

trabajo derivado del original.

Compartir Igual (Share Alike): El material creado por un artista puede ser

modificado y distribuido pero bajo la misma licencia que el material original.

A partir de las cuatro combinaciones basicas se pueden generar las seis licencias

que se pueden escoger. En ningtin caso los autores trasladan la autoria de sus

producciones, solamente autorizan a otras personas, mediante una serie de

privilegios expresos, segun las facultades o limitaciones establecidas. Las seis

licencias disponibles son las siguientes:

Reconocimiento (by): Se permite cualquier explotacion de la
obra, incluyendo una finalidad comercial, asi como la creacion
de obras derivadas, la distribucion de las cuales también esta

permitida sin ninguna restriccion.

Reconocimiento - NoComercial (by-nc): Se permite la
generacion de obras derivadas siempre que no se haga un uso
comercial. Tampoco se puede utilizar la obra original con

finalidades comerciales.
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@@@@ Reconocimiento - NoComercial - Compartirlgual (by-nc-sa):

No se permite un uso comercial de la obra original ni de las
posibles obras derivadas, la distribucion de las cuales se debe

hacer con una licencia igual a la que regula la obra original.

@ @@@ Reconocimiento - NoComercial - SinObraDerivada (by-nc-nd):

No se permite un uso comercial de la obra original ni la

generacion de obras derivadas.

Reconocimiento - Compartirlgual (by-sa): Se permite el uso
comercial de la obra y de las posibles obras derivadas, la
distribucion de las cuales se debe hacer con una licencia igual a

la que regula la obra original.

Reconocimiento - SinObraDerivada (by-nd): Se permite el uso

comercial de la obra pero no la generacién de obras derivadas.

En nuestro proyecto los usuarios de tipo musico (grupos o artistas individuales)
que decidan subir sus propias canciones podran decidir una de las seis licencias de
Creative Commons en Espafia anteriormente comentadas. Eso hara que el perfil de los
musicos colaboradores con OL-Radio sean musicos que no disponen de discografica y
por tanto necesitan un medio de promocion para sus canciones pero respetando su
autoridad sobre sus canciones, al lo que las licencias Creative Commons se adaptan

perfectamente.

La musica es por excelencia una actividad social, una conversacién entre los
artistas y el publico. Las licencias de Creative Commons le permitiran a los artistas que
asi lo deseen establecer esta conversacion de una forma distinta, de una forma que le
permite al musico conservar algunos derechos y entregarle algunos derechos al publico

oyente.
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Existen muchas formas en que un musico puede usar alguna de
las licencias Creative Commons. Por ejemplo, un musico puede elegir una licencia CC-
Reconocimiento-NoComercial-SinObraDerivada si quiere que algunos de sus temas
puedan ser descargados y compartidos legalmente, pero sin permitir versiones ni
modificaciones de la obra. Otro musico puede entregar algunos de sus temas bajo una
licencia CC-Reconocimiento-NoComercial que permite que la gente haga sus propias
versiones. También hay numerosas discograficas (netlabels) que utilizan licencias
Creative Commons.

El movimiento Creative Commons estd de parte de la musica, de parte de los
musicos. Creative Commons ayudard a todos los creadores a encontrar una forma
creativa de adaptarse a este nuevo escenario en lugar de intentar detenerlo, para que

internet pueda continuar trayendo beneficios para todos.
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CAPITULO 4

Desarrollo del Proyecto
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4.1. Descripcion del Proyecto

Una vez se han sentado las bases tedricas de los Sistemas de Recomendacion,
asi como de las radios colaborativas y redes sociales existentes Internet, es el momento

de entrar con profundidad en el desarrollo de este proyecto.

Este proyecto es la continuacidn del proyecto llamado OL-RADIOUJA que fue
realizado por Ivan Palomares Carrascosa presentado y defendido el 6 de Julio de 2009,
estaba basado en un algoritmo de filtrado colaborativo, para recomendar canciones a
los usuarios, siguiendo para todo ello una arquitectura cliente/servidor. Esta radio
colaborativa constaba de tres componentes fundamentales, que suponen los tres pilares

basicos del desarrollo de ese proyecto:

e Una base de datos, que incluye todos los datos relativos a usuarios del
sistema, canciones, puntuaciones de los wusuarios sobre las canciones,

predicciones...

e Una interfaz para la aplicacion, en forma de portal Web, desde la que los
usuarios accederan al sistema, escucharan y evaluaran canciones, y recibiran

recomendaciones de musica a modo de listas de reproduccién.

eUn algoritmo de filtrado colaborativo, que se encarga de calcular las
predicciones a partir de los datos de puntuaciones, usuarios y canciones

existentes en la base de datos.

Como comentamos en el primer capitulo, la anterior radio fue un éxito aun asi
tenia algunas carencias y deficiencias que podian corregirse. La propuesta del presente
proyecto nace de mejorar las anteriores carencias y el proposito de realizar una mayor
funcionalidad de la radio, con el fin de poder potenciar el uso de la nueva radio online
colaborativa. A continuaciéon detallamos las mejoras y la ampliacion de

funcionalidades en esos tres pilares anteriores:

e Ampliacion de la base de datos por parte de los usuarios, mediante la

gestion de un grupo de musica o autor donde podra crear nuevos albumes, subir
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canciones, gestionar sus propias licencias y hacer modificaciones de perfil de

usuario musico.

e Crear una nueva interfaz amigable y sobre todo atractiva, intentando que se
parezca a las nuevas redes sociales para aumentar su usabilidad. Enlazarla con

los sitios web 2.0 de actual auge.

e Mejorar los perfiles de usuario permitiendo establecer conexiones con las
principales redes sociales desde el propio perfil de usuario, asi un usuario podra
mostrar en su perfil de la radio online sus actividades en las principales redes
sociales. Ademas la posibilidad de enviar y recibir mensajes privados entre

usuarios.

e Crear nuevos requerimientos para facilitar el uso de los usuarios, como

poder ver las canciones mas escuchadas o las canciones mas puntuadas.

e Ejecucion del algoritmo de filtrado colaborativo automaticamente.

e Crear el nuevo rol de un administrador de la radio el cual se encargara del
buen funcionamiento del sitio; sera encargado de revisar canciones, podra borrar

canciones o albumes y ejecutar manualmente el algoritmo de filtrado.

Tras haber expuesto una presentacion y una vision general del proyecto, con su
proposito y objetivos, una introduccion teodrica a los Sistemas de Recomendacion,
radios colaborativas y redes sociales en Internet, es el momento de detallar, en base a
técnicas de Ingenieria del Software, el proyecto realizado. La razén de ello es sencilla:
estamos ante un proyecto de desarrollo software y, como tal, hemos de seguir la

metodologia de la Ingenieria del Software.

No existe una definicion tinica y estandarizada para la Ingenieria del Software.
Pese a ello, las dos que pasamos a exponer a continuacion resultaran perfectamente

validas para nuestro acometido.

La Ingenieria del Software consiste en la construccion de software de calidad con un

presupuesto limitado y un plazo de entrega en contextos de cambio continuo.
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La Ingenieria del Software es el establecimiento y uso de principios y métodos firmes de
ingenieria, para obtener software economico que sea fiable y funcione de manera eficiente en

mdquinas reales.
La Ingenieria del Software se compone de las siguientes actividades [15]:

e Especificacion de requerimientos: Se obtiene el proposito del sistema, asi

como las propiedades y restricciones impuestas sobre el mismo.

¢ Andlisis del sistema: Se obtiene un modelo del sistema correcto, completo,

consistente, claro y verificable.

e Diserio del sistema: Se establecen los objetivos del proyecto y las estrategias a

seguir para conseguirlos.

¢ Implementacién: Consiste en la traduccién del modelo logico del sistema a

codigo fuente.
e Pruebas: Verificar y validar el sistema.

En adelante profundizaremos en como se han llevado las citadas etapas durante

el desarrollo de nuestro proyecto.
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4.2. Especificacion de Requerimientos

El primer paso en el proceso de Ingenieria del Software debe ser determinar el
proposito ultimo del proyecto, las propiedades que debe satisfacer y las restricciones a
las que ha sido impuesto. Este es, sin duda, un paso de vital importancia dentro del
desarrollo de un proyecto software, ya que sin conocer el proposito del mismo ni
establecer las diferentes limitaciones que debe afrontar, serd realmente dificil realizar

una aplicacion software capaz de cumplir dicho propdsito.

En un proyecto de ambito comercial para una empresa real, la forma de
determinar el proposito es mediante una serie de estudios como pueden ser: entrevista
con los clientes, encuestas con posibles usuarios, observaciones en vivo de la actividad
diaria en la empresa, estudios de viabilidad o andlisis de la situacién actual de la
empresa. En nuestro caso, estamos ante un proyecto de &mbito académico, por lo que

el proposito es conocido desde la concepcion del mismo:

Teniendo una radio colaborativa personalizada, mediante un algoritmo de filtrado
colaborativo basado en item y provista de una interfaz Web. Dicha radio daba al usuario
recomendaciones de miisica, en forma de lista de reproduccion, basada en las preferencias
musicales del mismo, y permitiendo en todo momento evaluar canciones, hayan sido o no
previamente evaluadas. Ahora la radio debera dar la posibilidad a los usuarios de subir su propia
musica a la vez de servirle de un sitio para promocionarse, mejorando los perfiles de usuarios y
permitiendo recibir y enviar mensajes;, por tanto ahora la radio serd mds dindmica. Para
controlar estd subida creamos la figura de un administrador de la radio que revisard las
canciones en el momento que sean subidas, asi como eliminar en cualquier momento cualquier
cancion o dlbum y ejecutar manualmente el algoritmo de filtrado desde el propio sitio. Por
ultimo se mejorard la imagen de la radio con una nueva interfaz, modernizando la imagen y
asimildndola con las famosas pdginas de redes sociales y posibilitando abundantes conexiones

con estas.

Tras haber definido el proposito ultimo del proyecto, el siguiente paso consiste
en especificar los requerimientos del mismo. Los requerimientos de un proyecto

software son el conjunto de propiedades o restricciones, definidas de forma totalmente
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precisa, que dicho proyecto ha de satisfacer. Existen dos tipos bien diferenciados de

requerimientos:

e Requerimientos funcionales: Aquellos que se refieren expresamente al

funcionamiento del sistema.

¢ Requerimientos no funcionales: Son todos aquellos requerimientos no

referidos al estricto funcionamiento del sistema, sino a otros factores externos.

En los dos epigrafes siguientes, definiremos estos requerimientos (tanto
funcionales como no funcionales), para el proyecto sobre el que versa la presente

memoria.

4.2.1. Requerimientos funcionales

Como hemos dicho, los requerimientos funcionales de un sistema software son
aquellos que describen las funcionalidades que dicho sistema debe proporcionar a los

usuarios del mismo, para cumplir su objetivo.

Al estar ante un proyecto de tipo académico, no disponemos de cliente alguno
para obtener los requerimientos, por lo que nos basamos en otros Sistemas de
Recomendacién de musica existentes en el mercado, de reconocido éxito, para

establecer los requerimientos.

Como el actual proyecto parte de la mejora y aumento de funcionalidades del
proyecto OL-Radio basada en un motor de filtrado colaborativo, en este nuevo
proyecto se mantienen las anteriores requerimientos funcionales que se pueden
consultar en la memoria de dicho proyecto [28], por tanto, en la presente memoria nos
centraremos en los nuevos requerimientos o en un requerimiento funcional que haya
sido sufrido algun tipo de cambio. Con esto evitaremos que la presente memoria sea

demasiado extensa.
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Para una mejor comprension del lector agruparemos estos requerimientos

funcionales segun el tipo de usuario:
e Requerimientos funcionales para usuario de tipo oyente y de tipo musico
- Editar el perfil del usuario. Esta funcionalidad tiene las siguientes novedades:
= Enviar y recibir mensajes privados entre usuarios.

= Extraer el estado de las conexiones del usuario con las redes

sociales.

- Disponer de informacion clara acerca de todos los musicos colaboradores, asi

como de sus albumes, su biografia y sus tltimas noticias en redes sociales.
¢ Requerimientos funcionales para usuario de tipo musico

- Poder crear albumes y subir canciones eligiendo el tipo de licencia que desean

para gestionarlas y poder editarlos o eliminarlos en cualquier momento.
¢ Requerimientos funcionales para usuario de tipo administrador
- Revisar las canciones subidas para un correcto funcionamiento de la radio.

- Ejecutar el algoritmo de filtrado desde el propio sistema manualmente o

configurar las ejecuciones automaticas.

- Eliminar 4lbumes o canciones que no sean adecuados para nuestro sistema.

4.2.2. Requerimientos No Funcionales

Los requerimientos no funcionales son las restricciones impuestas a los
requerimientos funcionales del sistema. Pese a que en principio puedan no parecer
demasiado relevantes, son tan importantes como los requerimientos funcionales y, en
muchos casos, pueden incluso llegar a ser criticos para la aceptacion del sistema.

Normalmente, estos requerimientos especifican propiedades del sistema software en si
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y de la interfaz de usuario, ademds de todas las restricciones impuestas por la

organizacion.

¢ Requerimientos del Equipo Informatico

Dado que nuestro proyecto se sustenta sobre una arquitectura cliente/servidor,
serd necesario distinguir entre los requerimientos del equipo cliente y los

requerimientos del servidor.

Los requerimientos del Equipo Informatico del cliente son bastante sencillos.
Tan solo es necesario un equipo con conexion a Internet (preferiblemente de banda
ancha, para optimizar el tiempo de descarga en el cliente de la musica a escuchar y el
tiempo de subida en caso que el cliente lo desee), que disponga de un navegador
adecuado para visualizar la aplicacion correctamente. Dicho navegador debe poder
permitir la reproduccion de contenido Flash (normalmente el navegador avisa e invita
al usuario a instalar el plugin en caso de no existir) y, a ser posible, con el bloqueo de

pop-ups desactivado. Ademads, es necesario disponer de altavoces y tarjeta de sonido.

Los requerimientos del Equipo Informatico del servidor, son bastante mas
ambiciosos y detallados, por lo que los dividiremos en dos grupos: requerimientos de

hardware y requerimientos de software.

1) Hardware del Equipo Servidor

-Tipo de Procesador: Intel Xeon X3320 Quad Core a 2,50 GHz

-Numero de procesadores: 1

-Nucleo del procesador disponible: Quad

-Memoria caché interna: 6 MB de caché de nivel 2.

-Bus del sistema: Bus frontal de 1333 MHz

-Memoria de serie: 4 GB de memoria estandar.
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-Unidad de disco duro interna: 1 unidad SATA 1TB, 3,5” sin conexion en caliente.

-Velocidad de la unidad de disco duro: 7.200 rpm

-Almacenamiento masivo interno: 1 TB

-Interfaz de red: Adaptador de servidor NC105i Gigabit incorporado.

-Puertos de E/S externos: Serie: 1, USB 2.0: 5, Graficos:1, Teclado:1,Ratén:1, Conector

de red RJ-45.

2) Software del Equipo Servidor

-Sistema Operativo Instalado: Mandriva v.Spring 2009, Sistema Operativo de libre

distribucién de la familia Linux.

-Maquina virtual: Java v1.6.

-PHP: Version 5.0.

-Navegador: Ultima versién del navegador Mozilla Firefox.
-Sistema Gestor de Bases de datos: MySql Server 5.1.

-Gestor de Contenidos (CMS): Drupal v6.10, se trata de la aplicacion sobre la que se

monta el prototipo de nuestro proyecto.
-Servidor Web: Apache 2.
-Entorno de desarrollo Java: NetBeans 6.10 con JDBC.

Parte del software necesario serd proporcionado al administrador de Ia

aplicacion, el cual dispone de un manual para su instalacion en el Anexo A.
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4.2.3. Requerimientos de la Interfaz

Los requerimientos de la interfaz grafica entre la aplicacion y el usuario estan
estrechamente ligados a la usabilidad y sus principios [13]. La usabilidad se puede

definir de varias formas:

Usabilidad se define como la medida en que un producto se puede usar por determinados
usuarios para conseguir objetivos especificos con efectividad, eficiencia y satisfaccion en un

contexto de uso especifico [19].

Usabilidad se refiere a la capacidad de un software de ser comprendido, aprendido,

usado y ser atractivo para el usuario, en condiciones especificas de uso.

La usabilidad puede definirse de forma coloquial como facilidad de uso, ya sea de una

pagina Web, una aplicacion informdtica o cualquier otro sistema que interactiie con el usuario.

Partiendo de estas tres definiciones, se pueden obtener los principios basicos de
la usabilidad, los cuales se asociaran a los requerimientos no funcionales que debera

cumplir la interfaz grafica:

J Facilidad de aprendizaje: Se refiere a aquellas caracteristicas de la interfaz que
permiten a los usuarios noveles comprender como usarla inicialmente y como obtener
un maximo grado de productividad. Para que un sistema sea facil de aprender debe

reunir las siguientes caracteristicas.

= Predecibilidad: El conocimiento de la historia de una interaccion debe ser

suficiente para determinar el resultado de una interaccion futura.

= Sintesis: El usuario debe poder captar facilmente los cambios de estado del

sistema.

* Familiaridad: Es importante disefar el sistema de forma que los elementos de su

interfaz resulten conocidos y familiares para el usuario.

= Generalizacion: Las tareas semejantes deben ser resueltas de modo parecido.
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= Consistencia: Todos los mecanismos que se utilizan deben ser usados siempre de
la misma manera, sea cual sea el momento en que se utilicen. Esto se consigue, por

ejemplo, siguiendo guias de estilo y disefiando con un look & feel comtn.

. Flexibilidad: Este principio de usabilidad establece que debe haber varias
formas en que el sistema y el usuario intercambian la informacién. Las caracteristicas

que hacen a una interfaz flexible son:

= Control del didlogo por parte del usuario: Hay que proporcionar al usuario la
capacidad, siempre que sea posible, para decidir cudndo empezar u acabar las

operaciones.

» Migracién de tareas: Tanto el usuario como el sistema deben poder realizar una

tarea en exclusiva, o pasarla al otro, o realizarla de forma conjunta.

» Capacidad de sustitucién: La capacidad de sustitucion permite que valores
equivalente puedan ser sustituidos los unos por los otros. Un ejemplo de ello es el del
ancho de pagina en un procesador de textos, que puede expresarse en centimetros o en

pulgadas.

» Capacidad de adaptacion: La interfaz debe poder adaptarse automaticamente a las

necesidades del usuario actual.

J Robustez: Es el nivel de fiabilidad del sistema, o el grado en que el sistema es
capaz de tolerar fallos durante la interaccion. Las siguientes caracteristicas hacen

posible la robustez:

» Navegabilidad: El usuario debe poder observar el estado del sistema sin que esta

observacion repercuta de forma negativa en él.

= Uso de valores por defecto: Ayudan al usuario mediante recuerdo pasivo. Mostrar

un valor por defecto ayuda a que el usuario sepa qué tipo de valor debe introducir.

= Persistencia: Un sistema persistente es aquel en el que las notificaciones al

usuario permanecen como objetos manipulables después de su presentacion.
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= Recuperacion de informacion: La aplicacion debe permitir el regreso a un estado

anterior, tras algtin error en una interaccion previa.

= Tiempo de respuesta: Es el tiempo que necesita el sistema para reflejar los cambios

realizados por el usuario.

4.3. Analisis del Sistema

Tras haber conocido el proposito del proyecto software, las propiedades de este
y las restricciones a las que debe someterse, es el momento de analizar el sistema y
crear un modelo del mismo que sea correcto, completo, consistente, claro y verificable.
Para ello, se definirdn los casos de uso segun los requerimientos previamente
obtenidos y, acto seguido, se describiran los principales escenarios y flujos de eventos
de dichos casos de uso [15], se van a analizar todos los casos de uso y escenarios que

tiene el proyecto.

4.3.1. Modelo de Casos de Uso

Un caso de uso representa una funcionalidad concreta dada por el sistema
como un flujo de eventos. También se puede definir como la representacién de una

situacion o proceso de interaccion de un usuario con la aplicacion o sistema.

Los casos de uso son tareas con significado, coherentes y con cierta
independencia, que los actores realizan de forma cotidiana al utilizar el sistema. En un

caso de uso pueden participar uno o varios actores.

En definitiva, los casos de uso explican como se realiza una tarea de forma

precisa, y constan de los siguientes elementos:

. Nombre tinico e univoco del caso de uso.
. Actores participantes.
° Condiciones de entrada.
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J Flujo de eventos.
. Condiciones de salida.
o Requerimientos especiales.

Por lo tanto, la primera cuestién es la de determinar cudles son los actores

participantes en cada uno de los casos de uso.

Un actor modela una entidad externa que interacciona con el sistema, es decir,
es un tipo de usuario del sistema. Al igual que ocurre con un caso de uso, un actor
debe tener un nombre tnico y adecuado, que puede ir acompafniado de una descripcion

del mismo.

En nuestro sistema contamos con los actores siguientes:

Usuario_registrado: Se corresponde con cada uno de los usuarios que se han

registrado en el sistema. Este usuario se dividira en dos tipos de usuarios.

e Opyente: Este usuario podrd realizar tareas propias como escuchar una
radio personalizada, evaluar canciones, modificar sus datos personales
y de perfil, etc.

e Mausico: Podra realizar exactamente las mismas tareas que un usuario
oyente con la diferencia de que esté podrd crear albumes, subir sus
propias canciones, gestionar sus licencias, editar los albumes y eliminar

albumes o canciones propias.

Usuario_andnimo: Se refiera a cada uno de los usuarios, no registradas en el
sistema, que pueden utilizar los servicios basicos proporcionados por este, tales como
escuchar una radio global, visualizar los 4lbumes existentes, musicos existentes,

estadisticas, etc.
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Administrador_radio: Este usuario solamente podra tener acceso a la parte de
gestion del sistema es decir, revision de las canciones subidas, ejecuciones al algoritmo

de filtrado y eliminaciones de dlbumes o canciones.

BBDD (Base de Datos): Es la base de datos que almacena y proporciona los
datos necesarios para el sistema (usuarios registrados y datos de su perfil, canciones,
puntuaciones de usuarios sobre canciones, predicciones para los usuarios sobre

canciones, listas de reproduccion personalizadas y datos del sitio Web).

Una vez definidos cudles van a ser los actores del sistema, llega el momento de
crear los diferentes casos de uso. Para ello, es importante que cada uno de los
requerimientos funcionales anteriormente definidos sean cubiertos por al menos uno
de los casos de uso aunque, por otro lado, puede haber casos de uso nuevos, en los que
no aparezca ninguno de los requerimientos, ya que nos encontramos en una fase de
refinamiento del sistema en la que pretendemos construir un modelo detallado del

mismo.

El primer paso para la realizar el modelo de casos de uso de nuestro sistema es
la obtencién de los diversos diagramas de casos de uso de nuestro sistema. El primero
de ellos es un diagrama frontera, es decir, un diagrama que describe completamente la

funcionalidad de un sistema.
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Figura 4.1: Diagrama Frontera del sistema

Los casos de uso reflejados en un diagrama frontera pueden ser lo
suficientemente precisos o, por el contrario, necesitar ser explicados en mayor detalle.

A la hora de detallar un caso de uso se pueden emplear dos tipos de relaciones.

e <<extend>>: Se trata de una relacion cuyo sentido es hacia el caso de uso a

detallar, que representa comportamientos excepcionales del caso de uso.

e <<include>>: Es una relacion cuyo sentido es contrario al de la relacion

<<extend>>, que representa un comportamiento comun del caso de uso.

En el caso de nuestro sistema nos encontramos ante varios casos de uso que

deben ser descritos con mayor profundidad.
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A continuacién, describimos detalladamente los nuevos casos de uso mostrados
en azul en la figura 4.1 o aquellos casos de uso que ya se encontraban en el anterior
proyecto pero han sufrido algin cambio con respecto al anterior proyecto, ademas
exponemos los diagramas que se identifican con aquellos casos de uso que necesitan

un mayor nivel de detalle en su descripcion.
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* Caso de Uso 1: Registro

Actores participantes: Usuario_andnimo, BBDD.
Condiciones de entrada: Existe usuario que pretende darse de alta en el sistema.
Flujo de eventos:

1. Elusuario inicia la aplicacion.

2. Elsistema muestra un enlace para el registro de usuarios.

3. Elusuario accede a la pagina de registro.

4. Elsistema muestra un formulario de entrada.

5. El usuario introduce un identificador de usuario, direccién de correo-e y elige el tipo de usuario que

desea ser.

6. Elsistema comprueba que los datos introducidos son validos (E-1) (E-2).

7. Los datos del nuevo usuario quedan almacenados en la BBDD.

8. El usuario recibe un e-mail con la contrasefia para validarse en el sistema.
Condiciones de salida: El nuevo usuario ha sido registrado en la BBDD del sistema.

Excepciones

E-1: El identificador de usuario ya esta asignado. El sistema informa al usuario de dicha situacién. El

usuario puede introducir otro identificador de usuario diferente o salir del caso de uso.

E-2: La direccidn de correo-e no es valida. El sistema informa al usuario de dicha situacion. El usuario

puede introducir otra direccion de correo-e diferente o salir del caso de uso.
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= Caso de Uso 2: Gestion de Datos del Usuario
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Figura 4.2: Caso de uso ‘Gestion de Datos de Usuario’
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Actores participantes: Usuario registrado, BBDD.
Condiciones de entrada: El usuario ha entrado en el sistema y se ha validado como usuario registrado.
Flujo de eventos:
1. Elusuario desea gestionar sus datos personales, se realiza S-1.
2. Elusuario desea gestionar los datos de su perfil, se realiza S-2
3. Elusuario desea gestionar sus puntuaciones, se realiza S-3.
Subflujos de eventos:

-S1: Gestién Datos Personales

1.1. El usuario elige la opcién Mi Cuenta del menu principal.
1.2. El sistema se comunica con la base de datos (E-1) para obtener los datos personales del usuario.

1.3. El sistema muestra los datos personales del usuario.
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1.4. El usuario, si lo desea, modifica su direccion de correo electrénico (E-2), su contrasefia (E-3), su
género musical favorito o puede afadir alguna conexién con las redes sociales. Si es usuario de tipo

musico puede modificar su biografia, estilo de musica y sitio web.

1.5. El sistema guarda los cambios efectuados.

-S2: Gestion Datos Perfil

2.1. El usuario elige la opcion ‘Mis Puntuaciones’ del menu principal.

2.2. El sistema se comunica con la base de datos (E-1) para obtener los datos del perfil del usuario.

2.3. El sistema muestra los datos de las puntuaciones hechas anteriormente.

2.4. El usuario, si lo desea, modifica los datos de su perfil (género musical).

2.5. El sistema guarda los cambios efectuados.

-S-3: Gestidn Puntuaciones

3.1. El usuario accede a una cancién (radio o dlbumes).

3.2. El sistema muestra la cancién al usuario.

3.3. El usuario elige puntuar la cancién.

3.4. El sistema muestra un panel de puntuacion asociado a la cancion.

3.5. El usuario asigna una puntuacién numérica a la cancion.

3.6. El sistema se comunica con la base de datos (E-1) para guardar la puntuacion.
3.7. El usuario elige la opcion Mis Puntuaciones.

3.8. El sistema se comunica con la base de datos (E-1) para obtener los datos de las puntuaciones hechas

por el usuario.

3.9. El usuario modifica una de las puntuaciones anteriormente realizadas.

3.10. El sistema se comunica con la base de datos (E-1) para guardar los cambios.
Condiciones de salida: El usuario ha realizado las gestiones oportunas sobre sus datos.
Excepciones:

E-1: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacion. El caso de uso se reanuda desde el punto en que se quedd.
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E-2: Error en el correo electrénico nuevo. El sistema informa al usuario de dicha situacién. El usuario

puede introducir una nueva direccién o bien terminar el caso de uso.

E-3: Error en la nueva contrasefia. El sistema informa al usuario de dicha situacidn. El usuario puede

introducir una nueva contrasefia o bien terminar el caso de uso.
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= Caso de Uso 3: Ver nueva funcionalidad

Actores participantes: Usuario, BBDD.

Condiciones de entrada: El usuario ha accedido al sistema.

Flujo de eventos:

1. Elusuario selecciona la opcidon ‘Estadisticas’, se realiza S-1.

2. Elusuario selecciona la opcién ‘Quienes somos’, se realiza S-2.

Subflujos de eventos:

-S1: Ver estadisticas

1.1. El sistema se comunica con la base de datos (E-1) y muestra por defecto el criterio las cinco canciones

mas escuchadas.

1.2. El usuario visualiza la lista y puede acceder si lo desea al album de las cinco canciones que quiera.
1.3. El usuario puede seleccionar otro criterio de estadisticas.
1.4. El sistema se comunica con la base de datos (E-1) para obtener los datos del nuevo criterio.

1.5. El sistema muestra la informacion y las cinco canciones con el nuevo criterio.

-S2: Ver Quienes somos

2.1. El usuario selecciona la opcién ‘Quienes somos’.

2.2. Elsistema muestra la informacidn sobre las personas implicadas en la realizacion de este proyecto.

2.3. El usuario visualiza esta informacion.
Condiciones de salida: El usuario ha sido capaz de visualizar la nueva funcionalidad sin problemas.
Excepciones:

E-1: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacidn. El caso de uso se reanuda desde el paso 1.1.
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= Caso de Uso 4: Ver musicos

Actores participantes: Usuario, BBDD.

Condiciones de entrada: El Usuario ha accedido al sistema.

Flujo de eventos:

1. Elusuario selecciona la opcion ‘Musicos’.

2. Elsistema se comunica con la base de datos (E-1) y muestra una relacidn de los musicos colaboradores

en el sistema.

3. Elusuario desea conocer informacion del musico, se realiza S-1.

4. El usuario desea ver musica y noticias de un musico, se realiza S-2.

Subflujos de eventos:

-S1: Visualizar la informacién del musico

1.1. El usuario elige la opcién Info.

1.2. El sistema se comunica con la base de datos (E-1) para obtener los datos personales del musico.

1.3. El sistema muestra el perfil del musico, con su foto, conexiones con redes sociales y otros datos de

informacidn general si los tiene, como biografia, estilo musical y sitio web.

1.4. El usuario visualiza la informacidn y puede elegir cualquier enlace de las conexiones de este con las

redes sociales.

1.5. El usuario decide mandar un mensaje privado a este musico, ver caso de uso 5: Enviar/recibir

mensaje.

-S2: Visualizar los albumes del musico

2.1. El usuario elige la opcion ‘Musica/Noticias’.

2.2. El sistema se comunica con la base de datos (E-1) para obtener los albumes del musico.
2.3. El sistema muestra una foto del musico y la lista de los dlbumes que ha creado este musico.
2.4. El usuario visualiza la informacion.

2.5. El usuario quiere ver las ultimas noticias de este usuario musico y elige la opcién ‘Ultimas Noticias’.
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2.6. El sistema se comunica con la base de datos (E-1) y muestra las Ultimas noticas del musico

seleccionado.
Condiciones de salida: El usuario ha visualizado la informaciéon del musico deseado correctamente.

Excepciones:

E-1: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacién. El caso de uso se reanuda desde el paso 2.
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= Caso de Uso 5: Enviar/recibir mensajes

Actores participantes: Usuario_registrado, BBDD.
Condiciones de entrada: El Usuario se ha registrado y validado en el sistema.
Flujo de eventos:

1. Elusuario desea enviar un mensaje privado, se realiza S-1.

2. Elusuario quiere leer los mensajes recibidos, se realiza S-2.
Subflujos de eventos:

-S1: Enviar un mensaje privado

’

1.1. El usuario elige la opcién ‘Enviar mensaje privado’ o ‘Escribir mensaje nuevo’.

1.2. El sistema muestra un formulario para el envio de un mensaje privado.

1.3. El usuario rellena el nombre del usuario o usuarios a los que quiere enviar, el cuerpo del mensaje y un

asunto si lo desea.

1.4. El usuario puede visualizar el mensaje antes de enviarlo y enviarlo o enviarlo directamente.

1.5. El sistema introduce en la base de datos el mensaje privado (E-1) en la lista de mensajes del usuario o

usuarios al que se le ha enviado.

-S2: Leer mensajes recibidos

2.1. El usuario accede a la bandeja de entrada de sus mensajes privados.
2.2. El sistema se comunica con la base de datos (E-2) para obtener la lista de todos los mensajes privados.
2.3. El usuario accede al mensaje que desea leer.

2.4. El sistema se comunica con la base de datos (E-3) para obtener el contenido del mensaje privado

seleccionado.
2.5. El usuario recibe la informacion para leer el mensaje privado.

Condiciones de salida: El usuario ha enviado mensajes privados a otros usuarios o ha podido leer los recibidos sin

problemas.

Excepciones:

E-1: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacidn. El caso de uso se reanuda desde el paso 1.2.
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E-2: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacion. El caso de uso se reanuda desde el paso 2.1.

E-3: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacion. El caso de uso se reanuda desde el paso 2.2.
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= Caso de Uso 6: Gestion de albumes
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Figura 4.3: Caso de uso ‘Gestion de Albumes’.
Actores participantes: Musico, BBDD.

Condiciones de entrada: El Usuario se ha registrado como musico y validado en el sistema.

Flujo de eventos:

El usuario elige la opcién ‘Subir album’ en el menu de Mdsico, se realiza S-1.
El usuario elige la opcion ‘Mis albumes’ del menu Musico para subir cancidn, se realiza S-2.

El usuario elige la opcidn ‘Mis albumes’ del Menu para eliminar cancién propia, se realiza S-3.

A W oe

El usuario elige la opcidn ‘Mis albumes’ del menu Musico para eliminar un dlbum propio, se realiza S-

4.

5. Elusuario elige la opcién ‘Mis dlbumes’ del menu Musico para editar un album propio, se realiza S-5.
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Subflujos de eventos:

-S1: Crear dlbum

1.1.
1.2.

1.3.

1.4.

El sistema muestra un formulario para que el usuario pueda crear su album.
El usuario debe escribir un titulo para su dlbum (E-1), elegir el género musical que mas se adapte a su
album, el tipo de licencia oportuna vy si lo desea una imagen que servird como portada de su dlbum

(E-2).

El usuario selecciona la opcién para guardar el nuevo album.

El sistema se comunica con la base de datos (E-3) y guarda los datos del nuevo album.

Condiciones de salida: El usuario ha creado un nuevo album sin problemas.

-S2: Subir cancién

Condiciones de entrada: El usuario tiene creado al menos un album.

2.1
2.2.
2.3.

2.4.
2.5.

El sistema se comunica con la base de datos (E-4), para obtener los albumes creados por el usuario.
El usuario selecciona un album de los que ha creado.

El sistema se comunica con la base de datos (E-5), para obtener la informacidn necesario al aloum
seleccionado.

El usuario introduce un nombre para la cancion (E-6) y sube el archivo de tipo sonido (E-7).

El sistema se comunica con la base de datos (E-8), y guarda la nueva cancion en la base de datos.

Condiciones de salida: El usuario ha subido una nueva cancién a su album sin problemas.

-S3: Eliminar cancién propia

Condiciones de entrada: El usuario tiene creado al menos un album y ha subido al menos una cancion.

3.1.
3.2
3.3.

3.4.
3.5.

3.6.
3.7.
3.8.

El sistema se comunica con la base de datos (E-9), para obtener los albumes creados por el usuario.

El usuario selecciona un album de los que ha creado.

El sistema se comunica con la base de datos (E-10), para obtener la informacién necesaria al aloum
seleccionado.

El usuario elige la opcién eliminar en la cancidn que desea eliminar.

El sistema advierte al usuario de que si realiza esta operacién eliminara la cancién y esta acciéon no
podra deshacerse.

El usuario decide eliminarla de todos modos.

El sistema se comunica con la base de datos (E-11), para eliminar la cancién seleccionada.

El sistema vuelve al paso numero 3.3.

Condiciones de salida: El usuario ha eliminado las canciones que anteriormente subid sin problemas.
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-S4: Eliminar dlbum

Condiciones de entrada: El usuario tiene creado al menos un album.

4.1. El sistema se comunica con la base de datos (E-12), para obtener los dlbumes creados por el usuario.

4.2. El usuario selecciona un album de los que ha creado.

4.3. El sistema se comunica con la base de datos (E-13), para obtener la informacidn necesario al dlbum
seleccionado.

4.4. El usuario elige la opcién ‘Eliminar Album’.

4.5, El sistema advierte al usuario de que si realiza esta operacién eliminara el album con todo su
contenido y esta accion no podra deshacerse.

4.6. El usuario decide eliminar el dlbum.

4.7. Elsistema se comunica con la base de datos (E-12) para eliminar el dlbum y su contenido.

4.8. El sistema vuelve al paso 4.1.
Condiciones de salida: El usuario ha eliminado el album seleccionado sin problemas.

-S5: Editar dlbum

Condiciones de entrada: El usuario tiene creado al menos un album.

5.1. El sistema se comunica con la base de datos (E-14), para obtener los albumes creados por el usuario.
5.2. El usuario selecciona un adlbum de los que ha creado.
5.3. El sistema se comunica con la base de datos (E-15), para obtener la informacion necesario al album

seleccionado.
5.3. El usuario elige la opcién ‘Editar Album’.

5.4. El sistema muestra un formulario para cambiar las opciones del dlbum seleccionado.

5.5. El usuario puede cambiar el titulo del dlbum (E-16), cambiar el género musical, el tipo de licencia y la
una imagen que servira como portada de su 4dlbum (E-17).

5.6. El sistema se comunica con la base de datos (E-18) para editar el 4lbum seleccionado.

5.7. Elsistema vuelve al paso nimero 5.3.
Condiciones de salida: El usuario ha editado el dlbum seleccionado sin problemas.

Excepciones:

E-1: El usuario no introduce ningun titulo para su adlbum o el que ha introducido ya se encuentra

registrado por otro usuario. El caso de uso se reanuda desde el paso 1.2.

E-2: El usuario sube un archivo que no es de tipo imagen o la imagen que sube no es del tamafio deseado.

El dlbum se creara igualmente pero sin una imagen, para su visualizacion se utilizara una imagen por defecto.

E-3: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacidn. El caso de uso se reanuda desde el paso 1.2.
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E-4: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacion. El caso de uso se reanuda desde el paso 2.

E-5: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacion. El caso de uso se reanuda desde el paso 2.2.

E-6: El usuario no introduce ningiin nombre para la cancién. El caso de uso se reanuda desde el paso 2.3.

E-7: El usuario sube un archivo que no es de tipo sonido o el que ha subido no es del tamafio adecuado. El

caso de uso se reanuda desde el paso 2.3.

E-8: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacidn. El caso de uso se reanuda desde el paso 2.3.

E-9: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacion. El caso de uso se reanuda desde el paso 3.

E-10: Ha habido un error en la comunicacidn entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacion. El caso de uso se reanuda desde el paso 3.2.

E-11: Ha habido un error en la comunicacidn entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacidn. El caso de uso se reanuda desde el paso 3.5.

E-12: Ha habido un error en la comunicacion entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacion. El caso de uso se reanuda desde el paso 4.

E-13: Ha habido un error en la comunicacidn entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacion. El caso de uso se reanuda desde el paso 4.1.

E-14: Ha habido

usuario de dicha situacion.

E-15: Ha habido

usuario de dicha situacion

un error en la comunicacion entre el sistema y la base de datos.

El caso de uso se reanuda desde el paso 5.

un error en la comunicacidon entre el sistema y la base de datos.

. El caso de uso se reanuda desde el paso 5.1.

El sistema

El sistema

informa al

informa al

E-16: El usuario no introduce ningun titulo o el nuevo titulo ya se encuentra registrado por otro usuario. El

caso de uso se reanuda desde el paso 5.4.

E-17: El usuario sube un archivo que no es de tipo imagen o no tiene el tamafio deseado. El caso de uso se

reanuda desde el paso 5.4.

E-18: Ha habido un error en la comunicacidn entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacion. El caso de uso se reanuda desde el paso 5.4.
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= Caso de Uso 7: Gestion de la radio
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Figura 4.4: Caso de uso ‘Gestion de la radio’.

Actores participantes: Administrador_radio, BBDD.
Condiciones de entrada: El usuario esta registrado como administrador_radio y validado en el sistema.
Flujo de eventos:

1. El sistema se comunica con la base de datos (E-1), para obtener la lista de las canciones subidas que

aln no han sido revisadas.

El usuario decide eliminar una de las canciones pendientes de revisar, se realiza S-1.
El usuario decide subir alguna de las canciones pendientes de revisar, se realiza S-2.
El usuario elige la opcidn ‘Ejecutar algoritmo’ en el menut Administrar radio, se realiza S-3.

El usuario elige la opcion ‘Eliminar aloum’ en el menu Administrar radio, se realiza S-6.

o v A~ W

El usuario elige la opcidn ‘Eliminar canciones’ en el mend Administrar radio, se realiza S-7.

Subflujos de eventos:

-S1: Eliminar cancién

1.1. El usuario selecciona la cancion o canciones que desea eliminar y elige la opcidn ‘Eliminar’.

1.2. El sistema se comunica con la base de datos (E-1) para eliminar la cancidn o canciones seleccionadas.
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1.3. El sistema vuelve al paso 1.

Condiciones de salida: El usuario ha eliminado algunas de las ultimas canciones subidas.

-S2: Subir cancién

2.1. El usuario selecciona la cancion o canciones que desea subir y elige la opcion ‘Subir’.

2.2. El sistema se comunica con la base de datos (E-1) para afiadirlas a la lista de canciones las

seleccionadas.

2.3. El sistema vuelve al caso de uso 1.

Condiciones de salida: El usuario ha subido algunas de las ultimas canciones subidas.

-S3: Ejecutar algoritmo

3.1. El sistema se comunica con la base de datos (E-2), muestra un formulario para configurar la hora y el
dia para que se ejecute el algoritmo de forma automatica e informacidn para ejecutarlo de forma
manual. Ademas obtiene los detalles de la ultima ejecucién del algoritmo recuperando la fecha, hora
y el usuario que lo ejecuto.

3.2. El usuario decide ejecutar el algoritmo de forma manual, se realiza S-4.

3.3. Elusuario decide cambiar las opciones de la ejecucion automatica, se realiza S-5.

-S4: Ejecutar algoritmo manualmente

4.1. Elusuario elige la opcion ‘Ejecutar Algoritmo’.

4.2. El sistema se comunica con la base de datos (E-2), para actualizar los datos de predicciones y listas de

reproduccion que utiliza el algoritmo ademas de guardar la fecha, hora y el nombre del usuario.

4.3. El sistema muestra un mensaje para que el usuario conozca que la ejecucion ha ido correctamente.

Condiciones de salida: El usuario ha ejecutado manualmente el algoritmo sin problemas.

-S5: Ejecutar algoritmo automaticamente

5.1. El usuario decide configurar la ejecucién automatica del algoritmo y introduce una nueva hora y

selecciona un dia de la semana o diariamente. Acto seguido, elige la opcion ‘Cambiar’.

5.2. El sistema se comunica con la base de datos (E-2), actualizando asi la nueva configuracion para las

ejecuciones automaticas del algoritmo.

5.3. El sistema vuelve al punto 3.1 mostrando la nueva configuracidn para la ejecucion automatica que el

usuario acaba de elegir.

Condiciones de salida: El usuario ha cambiado las opciones de ejecuciones del algoritmo de filtrado de forma

automatica.
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-S6: Eliminar dlbum

6.1. El sistema se comunica con la base de datos (E-3), para obtener la lista de los dlbumes.

6.2. El usuario selecciona el album que desea eliminar.

6.3. El sistema advierte al usuario de que si realiza esta operacion eliminard el aloum con todo su
contenido y esta accion no podra deshacerse.

6.4. El usuario decide eliminar el album.

6.5. El sistema se comunica con la base de datos (E-4) para eliminar el album y su contenido.

6.6. El sistema vuelve al caso de uso 6.1.

Condiciones de salida: El usuario ha eliminado un album sin problemas.

-S7: Eliminar canciones

7.1. El sistema se comunica con la base de datos (E-5), para obtener la lista de los albumes.

7.2. El usuario selecciona el album para ver las canciones de su interior.

7.3. El sistema se comunica con la base de datos (E-6), para obtener la lista de canciones pertenecientes
al dlbum seleccionado.

7.4. El usuario selecciona la cancidn o canciones que desea eliminar y elige la opcién Eliminar.

7.5. El sistema se comunica con la base de datos (E-6) para eliminar la cancidn seleccionada.

7.6. Elsistema vuelve al caso de uso 7.1.
Condiciones de salida: El usuario ha canciones sin problemas.
Excepciones:

E-1: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacién. El caso de uso se reanuda desde el paso 1.

E-2: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacion. El caso de uso se reanuda desde el paso 3.1.

E-3: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacion. El caso de uso se reanuda desde el paso 6.

E-4: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacidn. El caso de uso se reanuda desde el paso 6.1.

E-5: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacion. El caso de uso se reanuda desde el paso 7.

E-6: Ha habido un error en la comunicacién entre el sistema y la base de datos. El sistema informa al

usuario de dicha situacion. El caso de uso se reanuda desde el paso 7.1.
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4.3.2. Escenarios

Un caso de uso es una representacion abstracta, una abstracciéon, de una
funcionalidad del sistema a realizar. La representacién concreta de un caso de uso se
realiza mediante la creacion de uno o mas escenarios que muestren todas las posibles

interacciones entre el sistema y los usuarios.

Los escenarios son historias ficticias que describen posibles interacciones de un
caso de uso. Son de gran utilidad porque permiten a los disefiadores anticiparse a los
problemas. A pesar de ser historias ficticias, deben desarrollarse con el mayor nivel de
detalle posible. Deben ser situados en un contexto real con las restricciones que ello
supone, etc. De esta manera es mucho mas sencillo para los disefiadores discutir sobre
la interfaz ya que a las personas les cuesta mas trabajo discutir las posteriores

decisiones de disefio sobre una situacion abstracta.
Un escenario esta formado por los siguientes elementos:
* Unnombre tinico y univoco
* Una descripcion
* Los actores participantes.
* FEl flujo de eventos.

Como se ha indicado, para cada caso de uso puede haber varios escenarios.
Para nuestro proyecto se han creado y descrito gran cantidad de casos de uso, por lo
que nosotros vamos a definir solo algunos de los escenarios para los principales casos
de uso, asi se tendrd un ejemplo de las principales funcionalidades del sistema: registro
de usuario, ver musicos, crear album, subir cancion, editar album propio, eliminar
album propio, revisar canciones, ejecutar algoritmo, eliminar album, eliminar
canciones y ver estadisticas. Como hemos dicho con anterioridad, aqui nos
centraremos en los casos de uso de nueva funcionalidad o aquellos que hayan sufrido
algiin cambio, para conocer la totalidad de los casos de uso y escenarios es necesario

remitirse a la memoria del anterior proyecto [28].
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Escenario 1: Registro de usuario

Nombre: Registrar usuario.

Descripcion: El usuario Paco entra en el sistema y decide darse de alta en el mismo para poder subir las canciones de su

grupo.

Actores participantes: Usuario anonimo y Base de Datos.

Flujo de eventos:
1.Paco entra como invitado en el sistema y pulsa sobre la opcidn ‘Registrate’.
2.El sistema muestra un formulario con todos los datos requeridos para el registro.
3.El usuario rellena los siguientes campos:
a.  Usuario: Paco.
b.  E-mail: Paco@hotmail.es .
c. Tipo de usuario: musico.
4.Paco pulsa sobre el botdn ‘Registrarse’ en la parte inferior del formulario.
5.El sistema almacena los datos de Paco en la BBDD, muestra un mensaje informando de que el registro ha sido
llevado a cabo con éxito, y envia a la direccién de correo de Paco un mensaje que contiene la contrasefia y el
enlace que le permitira activar la cuenta.
6.Paco accede a su buzén de correo, abre el correo enviado por el sistema y pulsa sobre el enlace que aparece en el e-
mail.

7.El sistema activa la cuenta de Paco, para que este pueda acceder al sistema como usuario registrado.

Escuela Politécnica Superior de Jaén 115



mailto:Paco@hotmail.es�

OL-Radio UJA. Ampliacion David Parras Armenteros
de funcionalidades

Escenario 2: Ver miisicos

Nombre: Ver informacion concreta del musico ‘Petete’.

Descripcion: El usuario registrado en el sistema con el nombre Antonio quiere ver informacién sobre el musico ‘Petete’ para

saber los dlbumes ha creado en el sistema.

Actores participantes: Antonio y Base de Datos.

Flujo de eventos:

1. Elusuario entra en el sistema y se valida de forma correcta como Antonio.

2. Elsistema se comunica con la base de datos para obtener las puntuaciones y las predicciones hechas para Antonio y
obtiene una lista de reproduccion para él.

3. Antonio ignora por el momento su radio y escoge la opcion ‘Musicos’ del menu Radio.

4. El sistema se comunica con la base de datos para obtener y mostrar a Antonio una lista de todos los musicos que
colaboran con la aplicacién.

5. Antonio elige la opcién ‘Musica/Noticias’.

6. El sistema se comunica de nuevo con la base de datos para obtener los albumes del musico seleccionado, el sistema
muestra una foto, las opciones de ‘Enviar mensaje privado’, ‘Ultimas noticias’ y debajo la lista de los dlbumes que
ha creado el musico.

7. Elusuario selecciona el album ‘Haciendo ruido’ del musico ‘Petete’.

8. El sistema muestra informacién del dlbum concreto ‘Haciendo ruido’.

116 Escuela Politécnica Superior de Jaén




David Parras Armenteros OL-Radio UJA. Ampliacidn

de funcionalidades

Escenario 3: Crear album

Nombre: Crear el aloum ‘Mis canciones’.

Descripcidn: El usuario registrado en el sistema como musico y con el nombre Paco desea crear el aloum ‘Mis canciones’ para

compartir su musica con el resto de usuarios del sistema.

Actores participantes: Paco y Base de Datos.

Flujo de eventos:

1.
2.

El usuario entra en el sistema y se valida de forma correcta como Paco.
El sistema se comunica con la base de datos y al comprobar que se trata de un usuario de tipo musico obtiene la
lista de los dlbumes creados por él.
Paco escoge la opcidn ‘Subir dlbum’ del mend Mi musica.
El sistema mostrard a Paco un formulario con los datos requeridos para la creacion de un nuevo album.
Paco rellena los siguientes campos:
a. Titulo: Mis canciones.
b. Género: Pop.
c. Imagen de portada: Paco selecciona de su equipo el archivo ‘canciones.jpg’.
d. Licencia: Reconocimiento.
Antonio pulsa sobre el botén ‘Enviar’.
El sistema comunicandose con la base de datos guarda el nuevo album, le dice a Antonio que el dlbum ha sido

creado correctamente y le da la opcion de ir a subir canciones.
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Escenario 4: Subir cancion

Nombre: Subir al album ‘Mis canciones’ la cancién ‘Mi mundo’.

Descripcion: El usuario registrado en el sistema como musico y con el nombre Paco desea subir al aloum ‘Mis canciones’ la

cancion ‘Mi mundo’, para compartir esta cancién con el resto de usuarios del sistema.

Actores participantes: Paco y Base de Datos.

Flujo de eventos:

1.
2.

El usuario entra en el sistema y se valida de forma correcta como Paco.
El sistema se comunica con la base de datos y al comprobar que se trata de un usuario de tipo musico obtiene una
lista de los dlbumes creados por Paco.
Paco escoge el dlbum ‘Mis canciones’ y pulsa en el botén ‘Acceder’.
El sistema comunicandose con la base de datos obtiene los detalles de este album, asi como el listado de las
canciones que tiene y un pequefio formulario para subir una nueva cancién.
Paco rellena los campos del formulario para subir cancién:
a. Titulo de la cancién: Mi mundo.
b.  Archivo mp3: Paco selecciona de su equipo el archivo ‘mi_mundo.mp3’.
El sistema comunicandose con la base de datos guarda la nueva cancidn y le muestra a Antonio un mensaje
comunicandole que su cancidn sera subida cuando sea revisada por un administrador.
Paco pulsa el botén ‘Volver’.

El sistema vuelve al paso nimero 4.
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Escenario 5: Editar dlbum propio

Nombre: Cambiar de nombre al album ‘Mis canciones’ y la imagen que usa para la portada.

Descripcidn: El usuario registrado en el sistema como musico y con el nombre Paco desea cambiar el nombre a su dlbum ‘Mis

canciones’ por el de ‘Mis temas’ ademds de cambiar la actual imagen que usa para la portada de su dlbum por no ser de su

total agrado.

Actores participantes: Paco y Base de Datos.

Flujo de eventos:

1.
2.

N o u &~ w

10.
11.

El usuario entra en el sistema y se valida de forma correcta como Paco.

El sistema se comunica con la base de datos y al comprobar que se trata de un usuario de tipo musico obtiene una

lista de los albumes creados por Paco.

Paco escoge el dlbum ‘Mis canciones’ y pulsa en el botén ‘Acceder’.

El sistema comunicandose con la base de datos obtiene los detalles de este album.

Paco pulsa el botén ‘Editar album’.

El sistema muestra un formulario para la edicion del album seleccionado.

Paco rellena los siguientes campos:

a.
b.
C.

d.

Titulo: Mis temas.
Género: Pop.
Imagen de portada: Paco selecciona de su equipo el archivo ‘temas.jpg’.

Licencia: Reconocimiento.

Paco pulsa el botdn ‘Cambiar’.

El sistema comunicandose con la base de datos guarda la nueva informacidn del dlbum y le muestra a Paco un

mensaje de que los cambios se han efectuado correctamente.

Paco pulsa el botén ‘Volver’.

El sistema vuelve al paso 4.
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Escenario 6: Eliminar dlbum propio

Nombre: Eliminar el album ‘Mis temas’.

Descripcion: El usuario registrado en el sistema como musico y con el nombre Paco no contento con su trabajo decide

eliminar el aloum ‘Mis temas’ con todo su contenido.

Actores participantes: Paco y Base de Datos.

Flujo de eventos:

1.
2.

SR

El usuario entra en el sistema y se valida de forma correcta como Paco.

El sistema se comunica con la base de datos y al comprobar que se trata de un usuario de tipo musico obtiene una
lista de los dlbumes creados por Paco.

Paco escoge el dlbum ‘Mis canciones’ y pulsa en el botdn ‘Acceder’.

El sistema comunicandose con la base de datos obtiene los detalles de este album.

Paco pulsa el botén ‘Eliminar album’.

El sistema avisa al usuario de que si continta eliminara por completo el album con su contenido y esta accién no
podra deshacerse.

Paco pulsa el botén ‘Eliminar’.

El sistema comunicandose con la base de datos elimina el dlbum ‘Mis temas’ con las canciones en su interior y

vuelve al paso 2.
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Escenario 7: Revisar canciones

Nombre: Revisar las canciones subidas al sistema.

Descripcidn: El usuario registrado en el sistema como administrador_radio y con el nombre de PacoAdmin desea revisar las

canciones que han sido subidas en el sistema.

Actores participantes: PacoAdmin y Base de Datos.

Flujo de eventos:

1.
2.

El usuario entra en el sistema y se valida de forma correcta como PacoAdmin.

El sistema se comunica con la base de datos y como se trata de un usuario administrador_radio obtiene la lista de
las canciones que aln estan sin revisar.

PacoAdmin escucha las 2 canciones que han sido subidas ‘Mi mundo’ y ‘Mi edén’ y comprueba que todo esta
correctamente.

PacoAdmin selecciona con un checkbox las dos canciones y pulsa en el botdn ‘Subir’.

El sistema comunicandose con la base de datos afiade estas dos canciones a la lista de canciones listas para
reproducir y muestra al usuario un mensaje informandole de que por el momento no hay mas canciones para

revisar.
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Escenario 8: Ejecutar algoritmo

Nombre: Ejecutar el algoritmo de filtrado.

Descripcion: El usuario registrado en el sistema como administrador_radio y con el nombre PacoAdmin piensa que hace

mucho tiempo que no se ejecuta el algoritmo de filtrado y decide hacerlo.

Actores participantes: PacoAdmin y Base de Datos.

Flujo de eventos:

1.
2.

El usuario entra en el sistema y se valida de forma correcta como PacoAdmin.

El sistema se comunica con la base de datos y como se trata de un usuario administrador_radio obtiene la lista de
las canciones que aln estan sin revisar.

PacoAdmin pulsa en la opcidn ‘Ejecutar algoritmo’ en el mend Administrar Radio.

El sistema muestra una pagina diferenciada en dos partes, una parte llamada ‘Ejecucién automaticamente’ y otra
‘Ejecucion manual’. El usuario por el momento prestard atencidn a la parte de ‘Ejecucion manual’.

El sistema mostrara en esta parte un mensaje diciendo que la Ultima vez que se ejecuto el algoritmo fue el ‘01-01-
2011 alas 12:30 pm por el usuario ‘DavidAdmin’.

PacoAdmin decide que ha pasado tiempo suficiente y pulsa el botdn ‘Ejecutar Algoritmo’.

El sistema comunicandose con la base de datos ejecuta el algoritmo de filtrado y actualiza las correspondientes
listas de reproducciones y predicciones.

El sistema muestra finalmente un mensaje de que el algoritmo se ejecuto satisfactoriamente.
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Escenario 9: Eliminar album

Nombre: Eliminar el album ‘Yellow submarine’.

Descripcion: El usuario registrado en el sistema como administrador_radio y con el nombre PacoAdmin decide eliminar el

album ‘Yellow submarine’ por no ser un album que tenga las licencias adecuadas.

Actores participantes: PacoAdmin y Base de Datos.

Flujo de eventos:

1.
2.

El usuario entra en el sistema y se valida de forma correcta como PacoAdmin.

El sistema se comunica con la base de datos y como se trata de un usuario administrador_radio obtiene la lista de
las canciones que aln estan sin revisar.

PacoAdmin pulsa en la opcién ‘Eliminar album’ en el mend Administrar Radio.

El sistema se comunica con la base de datos para obtener y mostrar al usuario una lista de los albumes disponibles
en la aplicacion.

PacoAdmin escoge el aloum ‘Yellow submarine’ y pulsa el botén ‘Eliminar’.

El sistema avisa al usuario de que si continda eliminara por completo el aloum ‘Yellow submarine’ con su contenido
y que esta accidén no podra deshacerse.

Paco pulsa el botén ‘Eliminar’.

El sistema comunicandose con la base de datos elimina el album ‘Yellow submarine’ con las canciones en su interior

y vuelve al paso 4.

Escuela Politécnica Superior de Jaén 123




OL-Radio UJA. Ampliacion David Parras Armenteros
de funcionalidades

Escenario 10: Eliminar canciones

Nombre: Eliminar las canciones ‘Get up stand up’ y ‘No woman no cry’.

Descripcidn: El usuario registrado en el sistema como administrador_radio y con el nombre PacoAdmin decide eliminar las

canciones ‘Get up stand up’ y ‘No woman no cry’ de album ‘Bob’ por no tener las licencias adecuadas.

Actores participantes: PacoAdmin y Base de Datos.

Flujo de eventos:

1.
2.

10.

El usuario entra en el sistema y se valida de forma correcta como PacoAdmin.

El sistema se comunica con la base de datos y como se trata de un usuario administrador_radio obtiene la lista de
las canciones que aln estan sin revisar.

PacoAdmin pulsa en la opcidn ‘Eliminar canciones’ en el menu Administrar Radio.

El sistema se comunica con la base de datos para obtener y mostrar al usuario una lista de los albumes disponibles
en la aplicacion.

PacoAdmin escoge el aloum ‘Bob’ y pulsa el botdn ‘Acceder’.

El sistema comunicandose con la base de datos obtiene las canciones pertenecientes al album ‘Bob’.

PAcoAdmin escucha las canciones para estar seguro y selecciona ambas canciones acto seguido pulsa el botén
‘Eliminar’.

El sistema comunicandose con la base de datos elimina las canciones ‘Get up stand up’ y ‘No woman no cry’ y
muestra un mensaje al usuario para volver a la lista general de dlbumes.

Paco pulsa el enlace ‘Volver'.

El sistema vuelve al paso numero 4.
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Escenario 11: Ver estadisticas

Nombre: Ver las canciones mas puntuadas.

Descripcion: El usuario registrado en el sistema con el nombre Antonio quiere ver cudles son las canciones mas puntuadas del

sistema.

Actores participantes: Antonio y Base de Datos.

Flujo de eventos:

1.
2.

0o N o o«

El usuario entra en el sistema y se valida de forma correcta como Antonio.

El sistema se comunica con la base de datos para obtener las puntuaciones y las predicciones hechas para Antonio y
obtiene una lista de reproduccién para él.

Antonio ignora por el momento su radio y escoge la opcion ‘Estadisticas’ del menua Radio.

El sistema se comunica con la base de datos para obtener y mostrar al usuario las cinco canciones mas escuchadas
del sistema (opcion por defecto).

Antonio escoge en el apartado seleccionar criterio ‘Las mas puntuadas’ y pulsa el botdn ‘Aceptar’.

El sistema muestra a Antonio las cinco canciones mds puntuadas:

Antonio decide escuchar la cancién mas puntuada ‘La luz’ del dlbum ‘Haciendo ruido’ y pulsa el botén ‘Acceder’.

El sistema muestra informacion del aloum concreto ‘Haciendo ruido’.
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4.4. Diseno del sistema

No cabe duda de que realizar de forma adecuada cada una de las actividades
que conlleva la Ingenieria del Software es imprescindible para la realizacion de un
proyecto software de calidad. Por ello, no se puede afirmar que ninguna de estas
actividades sea mds importante que el resto. Sin embargo, si podemos decir que la

actividad de disefio es la mas delicada y la mas laboriosa de realizar.

* Es delicada porque, de no llevarse a cabo correctamente, se hace imposible el
codificar de manera correcta en la actividad de implementacion el modelo
obtenido anteriormente en la fase de analisis del sistema. Esto puede repercutir
en hacer inutil todo el esfuerzo invertido en las primeras actividades de la

Ingenieria del Software.

* Es laboriosa porque las estrategias a seguir para que la traduccion entre
modelo y cddigo se lleve a cabo correctamente son muy diversas y bastante

complejas.

Se puede decir, pues, que el disefio del sistema es la actividad de la Ingenieria
del Software en la que se identifican los objetivos finales del sistema y se plantean las

diversas estrategias para alcanzarlos en la actividad de implementacion.

Sin embargo, el sistema no se suele disefiar de una sola pasada, sino que hemos
de diferenciar entre el disefio y estructura de los datos que se van a manejar, y el
disefio de la interfaz entre la aplicacion y el usuario. Estas dos fases del disefio no se
realizan de forma consecutiva una tras otra, sino que lo normal es realizarlas de forma

paralela y finalizarlas simultaneamente.

126 Escuela Politécnica Superior de Jaén



David Parras Armenteros OL-Radio UJA. Ampliacidn
de funcionalidades

4.4.1. Diseiio de los datos

El objetivo de esta fase del disefio software es determinar la estructura que
poseen cada uno de los elementos de informacion del sistema, es decir, la estructura de

los datos sobre los que se va a trabajar. Estos elementos son:

* Las canciones, de las que sabremos el nombre de la cancién, el artista o
intérprete de la cancion, el album al que pertenece, el género musical al que pertenece
la cancidn, la direccion en el servidor en la que se aloja el archivo de sonido asociado a
dicha cancion, el tipo de licencia, el numero de veces que ha sido seleccionada esta

cancién para ser reproducida y el nimero de veces que ha sido puntuada.

* Los usuarios, de los que conocemos su identificador o nombre de usuario,
contrasefa, direccion de e-mail, fecha de registro, idioma utilizado, género musical
favorito, la direccion en el servidor en la que se aloja una archivo tipo imagen que sera
utilizada como imagen de perfil o cara virtual y el tipo de usuario ( oyente, musico o

administrador).

* Las puntuaciones, de las que sabemos el usuario que realiza la puntuacion,

la cancién que ha sido puntuada y el valor de dicha puntuacion.

* Las predicciones, de las que se conocen el usuario sobre el que se ha
calculado la prediccion, la cancion para la que se ha hecho dicha prediccion, y el propio

valor de la prediccion.

* Las listas de reproduccion, de las que conocemos el usuario cuya lista se
tiene almacenada, la cancién que forma parte de la lista y un valor numérico que

determina su posicidon dentro de la lista.

* Los albumes creados por los musicos, de las que conocemos el titulo de este

album, el tipo de licencia que tiene y el género musical al que pertenece.

* Las ejecuciones realizadas al algoritmo de filtrado, vamos a saber la fecha,

hora y el usuario que realizo la tltima ejecucion.
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Una vez determinados cuales son los elementos de informacion del sistema, se
deben obtener sus representaciones en forma de tablas de una base de datos [24]. Para
ello, se debe realizar en primer lugar un disefio conceptual de la base de datos para,
posteriormente, obtener las tablas requeridas. Para realizar este disefio conceptual se

utilizara el modelo Entidad-Relacion (E-R).

4.4.1.1. Esquema conceptual

Necesitamos convertir nuestros elementos de informacién en entidades o
relaciones. En nuestro caso, Canciones y Usuarios pasaran a convertirse en entidades
de nuestro esquema conceptual, y Puntuaciones, Predicciones y Listas de reproducciéon
se convierten en relaciones que unen la entidad Canciones con Usuarios. Asi, nuestro

esquema conceptual quedaria como podemos ver en la Figura 4.5:
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Figura 4.4: Esquema Conceptual de la aplicacion
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4.4.1.2. Esquema Conceptual Modificado

Para la obtencion del Esquema Conceptual Modificado a partir del Esquema

Conceptual se deben hacer los cambios que enunciamos a continuacion:

= Eliminar todas las entidades débiles.

=  Eliminar las relaciones de muchos a muchos.

* Eliminar las relaciones con atributos existentes en el Esquema Conceptual.

En nuestro caso, no es necesaria la eliminaciéon de entidades débiles, ya que no
las hay. Realizando las modificaciones oportunas, Obtendriamos cuatro nuevas
entidades: Puntuaciones, Predicciones, Listas_rep y Musico_album, derivadas de las
cuatro relaciones muchos a muchos existentes en el EC. Nuestro Esquema Conceptual

Modificado (ECM) quedara como muestra la Figura 4.6.
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Figura 4.5: Esquema Conceptual Modificado de la aplicacién
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4.4.1.3. Tablas de la aplicacion

Basandonos en el ECM obtenido previamente, podemos determinar un total de

6 tablas en la base de datos, teniendo en cuenta que:
-Cada entidad del ECM se transforma en una tabla.

-Los atributos de una entidad se convierten en los campos de las tablas

respectivas.

Por tanto, segin el ECM, obtendriamos las siguientes tablas:

La entidad Canciones da lugar a la tabla CANCIONES.

. La entidad Usuarios pasa a ser la tabla USUARIOS.

. La entidad Puntuaciones se convierte en la tabla PUNTUACIONES.
. La entidad Predicciones da lugar a la tabla PREDICCIONES.

. La entidad Listas_rep se convierte en la tabla LISTAS_REP.

La entidad Musico_album se convierte en la tabla MUSICO_ALBUM.

Sin embargo, nos permitiremos un par de pequefias excepciones. Dado que
estamos empleando un Gestor de Contenidos (CMS) Drupal para alojar nuestra
aplicaciéon Web, ya disponemos a priori de una base de datos con toda la informacion
necesaria para dicho CMS.?2 En particular, existe una tabla USERS que podemos
emplear como la tabla USUARIOS. Ademas, el atributo ‘género favorito’, al referirse a
informacion del perfil del usuario, es almacenado en otra tabla especial, denominada
PROFILE_VALUES también se almacenaran datos concretos de un usuario tipo musico
como el nombre de su ‘sitio web’, su ‘biografia’” o el ‘género musical” de sus canciones.
Asimismo dispondremos de una tabla ROLE donde tendremos los diferentes tipos de
roles que pueden adoptar los usuarios y aunque no se ha reflejado en los esquemas
conceptuales por no interactuar con las otras tablas, para una mejor administracion del

algoritmo de filtrado creamos la tabla EJECUCIONES_ALGORITMO donde

2\, .z s . .2
Véase documentacion acerca de la base de datos del CMS Drupal para mas informacion.
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guardaremos como una bitdcora de cuando es ejecutado y por quién y la tabla
EJECUCIONES_AUTO donde guardaremos las configuraciones para las ejecuciones

automaticas del algoritmo.

Existen muchas mas tablas en la base de datos por defecto de Drupal, pero para

el desarrollo de nuestro proyecto solamente nos interesan las dos tablas citadas.

De esta forma, nos quedarian las siguientes tablas:

. CANCIONES

. USERS

. PROFILE_VALUES

. PREDICCIONES

. PUNTUACIONES

. LISTAS_REP

. MUSICO_ALBUM

. ROLE

. EJECUCIONES_ALGORITMO

EJECUCIONES_AUTO

CANCIONES
Con los siguientes atributos cada una:

- ID_CANCION: Entero. Llave primaria. Identificador numérico y univoco de la
cancion.

- ARTISTA: Cadena de 40 caracteres. Autor de la cancion.

- ALBUM: Cadena de 40 caracteres. Nombre del dlbum al que pertenece la
cancion.

-TITULQ: Cadena de 40 caracteres. Titulo de la cancién.
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-URL: Campo de texto. Enlace en el servidor al archivo correspondiente a la
cancion.

-GENERO: Conjunto de valores. Género al que la cancién pertenece. Puede
tomar los siguientes valores (acustica, rock, techno, instrumental, pop, house,
psicodelic, ambiental o bso).

-LICENCIA: Conjunto de valores. Licencia al que la cancion pertenece. Puede
tomar los siguientes valores (reconocimiento, sin_obra, sin_obra_no_comercial,
no_comercial, no_comercial_compartir_igual o compartir_igual).

-ESCUCHAS: Entero de valor positivo y por defecto 0. Este valor nos dird el
numero de veces que la cancidn es seleccionada para reproducciones en la
radio.

-BORRADO: Cadena de 2 caracteres. El valor se utilizard para hacer un borrado
logico, es decir, “si’ si la cancion se encuentra borrada y ‘no” (valor por defecto)
en caso contrario.

-REVISADA: Cadena de 2 caracteres. El valor se utilizard para que una cancion
tenga que ser aceptada o revisada por un usuario administrador antes de que
pueda ser reproducida en la radio. Los valores pueden ser ‘no’ (valor por
defecto) la cancion aun no ha sido revisada y “si’ en casa contrario.
-PUNTUACIONES: Entero de valor positivo y por defecto 0. Con este dato

conoceremos el niumero de veces que ha sido puntuada la cancion.

id_cancion  genero artista album url titulo licencia borrado
195 ambiental Saregama Samadhi musica/Saregama-Samadhi/07 - Seven Eleven mp3 Seven eleven 4 no si
196 ambiental Saregama Samadhi musica/Saregama-Samadhi/08 - Desert Sunset mp3 Desert Sunset 6 no si
197 ambiental Saregama Samadhi musica/Saregama-Samadhi/08 - Ruins of Bethel mp3  Ruins of Bethel 0 no si
202 rock Petete Haciendo ruido  musica/Petete-Haciendo ruido/Todo va bien mp3 Todo va bien sin_obra_no_comercial 38 no si
203 rock Petete Haciendo ruido  musica/Petete-Haciendo ruido/La cancion contra los._. La cancion contra los jefes  sin_obra_no_comercial 52 no si
204 rock Petete Haciendo ruido  musica/Petete-Haciendo ruido/La luz mp3 La luz sin_obra_no_comercial 43 no si
205 rock Petete Haciendo ruido musica/Petete-Haciendo ruido/Septimo arte.mp3 Septimo arte sin_obra_no_comercial 58 no si

206 rock Petete Haciendo ruide musica/Petete-Haciendo ruido/Vivir adrede. mp3 Vivir adrede sin_obra_no_comercial 64 no si

Figura 4.6: Ejemplo de tuplas en la tabla CANCIONES

USUARIOS

Se trata de una tabla que contiene tantas filas como usuarios hay registrados en

el portal Web de la radio.

La tabla ‘users’ guarda un amplio conjunto de atributos, los que realmente

interesan para llevar a cabo la gestion de puntuaciones sobre canciones son:
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UID: Entero. Llave primaria. Identificador numérico tinico para el usuario.
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» Existe un usuario especial, el usuario anénimo, cuyo UID es 0. Este dato es

util para condicionar ciertos aspectos del sitio Web seguin el usuario esté

registrado o s6lo sea un invitado.

- NAME: Cadena de 60 caracteres. Nombre del usuario.

- PASS: Cadena de 32 caracteres. Contrasena del usuario codificada mediante un

algoritmo de cifrado.

- MAIL: Cadena de 64 caracteres. Direccién de correo-e del usuario.

- LANGUAGE: Cadena de 12 caracteres. Cdédigo del idioma empleado por el

usuario.

- ACCESS: Entero. Tiempo transcurrido desde el ultimo acceso del usuario a la

aplicacion.

foto utilizada como foto de perfil.

PICTURE: Campo de texto. Enlace en el servidor al archivo correspondiente a la

access picture

1293448826 sites/defaultfiles/pictures/picture-1_jpg

T uid name pass mail language

i 2] D 0

1 # X 1 ivanp 898cd28002f73199F1b2ea19be9844fa ivanp@ujaen_es es

1 # X 8 atmjesus cbfecc1a82915574288db83f02cd5a2 atmjesus@gmail.com 83 1241035368

0 &K 5 ivanp2 1#492b64262241824fffb530ad871955 ivanpcB6@gmail.com es 1262174702

A | 2R 6 martin 847 eededf3dcIdaea?12fe0fcf7252d martin@ujaen._es 85 1269446060

) [ 2 7 mestevez 01a%9e6c55e6b7 0fc316bbe783eb87c8  mestevez@ujaen es 1241253508

Figura 4.7: Ejemplo de tuplas en la tabla USUARIOS
PUNTUACIONES

Tabla que contiene los siguientes campos:

- ID_USUARIO: Entero. Llave primaria. Llave externa. Identificador del usuario.

- ID_CANCION: Entero. Llave primaria. Llave externa. Identificador de la

cancion.

- PUNTUACION: Entero de longitud 1. Puntuacion (1, 2, 3, 4 6 5) del usuario

sobre la cancién.

W_usmario  d_cancion  pustuacion
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Figura 4.8: Ejemplo de tuplas en la tabla PUNTUACIONES
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PREDICCIONES
Tabla que contiene los siguientes campos:

- ID_USUARIO: Entero. Llave primaria. Llave externa. Identificador del usuario.
- ID_CANCION: Entero. Llave primaria. Llave externa. Identificador de la
cancion.

- PREDICCION: Real. Valor entre 0 y 5.25. Prediccién para el usuario sobre la

cancion.

] id_usuario id_cancion prediccion

N A€ 120 193 0
HRE Al ¢ 120 194 0
Al Ak 120 195 0
2= 120 196 0
e 120 1497 0
dl | e 120 202 5
B & X 120 203 4 .66666666666667
0 & X 120 204 3

Figura 4.9: Ejemplo de tuplas en la tabla PREDICCIONES
LISTAS_REP
Tabla que contiene los siguientes campos:

- ID_USUARIO: Entero. Llave primaria. Llave externa. Identificador del usuario.

- ID_CANCION: Entero. Llave primaria. Llave externa. Identificador de la
cancion.

- POS: Real. Valor que determina la posicion de la cancion en la lista de

reproduccion del usuario.

[ — id_usuario id_cancion pos
B # = 1 24 6
0 * 1 133 4
B # X 1 22 0
il |2l 1 140 7
""" # X 1 125 1
""" # X 1 7 I
al | 2l 99 153 0

Figura 4.10: Ejemplo de tuplas en la tabla PREDICCIONES
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PROFILE_VALUES?

- FID: Entero. Llave primaria. Identificador del campo de perfil de usuario.
- UID: Entero. Llave primaria. Llave externa. Identificador del usuario.

- VALUE: Conjunto de valores. Género favorito del usuario. Puede tomar los
valores siguientes (acustica, rock, techno, instrumental, pop, house, psicodelic,

ambiental o bso).

T fid uid value
& X 2| B pop
| # % 2| 8 rock
| e 2 Al rock
[ # & 2 5 -acustica
B & > 2 13 acustica
O & X 2| 14 ok
| # X 2 1 acustica

Figura 4.11: Ejemplo de tuplas en la tabla PROFILE_VALUES
MUSICO_ALBUM

- TITULO: Cadena de 40 caracteres. Clave primaria. Titulo del album que debera

ser Unico.

- ID_MUSICO: Entero. Llave externa. Identificador del usuario de tipo musico.

- GENERO: Conjunto de valores. Género al que el album pertenece. Puede tomar
los siguientes valores (actstica, rock, techno, instrumental, pop, house,
psicodelic, ambiental o bso).

- LICENCIA: Conjunto de valores. Licencia al que el album pertenece. Puede
tomar los siguientes valores (reconocimiento, sin_obra, sin_obra_no_comercial,
no_comercial, no_comercial_compartir_igual o compartir_igual).

- BORRADO: Cadena de 2 caracteres. El valor se utilizara para hacer un borrado
logico, es decir, ‘si’ si el album se encuentra borrado y ‘no” (valor por defecto)

en caso contrario.

3 . .z .
Esta tabla es generada por el sistema de gestidén de contenidos para almacenar valores de campos de
perfil para los usuarios. En nuestro disefio de datos original, formaria parte de la tabla Usuarios.
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titulo

Q'T)

1 ¥ # Haciendo ruido

id_musico genero

104

rock

sin_obra_no_comercial

licencia borrado

no

Figura 4.12: Ejemplo de tuplas en la tabla MUSICO_ALBUM

ROLE

- RID: Entero. Llave primaria. Identificador del campo del rol.

- NAME: Cadena de caracteres. Nombre del rol.

— ] —+ rid name
[ #* 2% 1 anonymous user
[ & 2 2 authenticated user
[ # % 3 Administrador
[ & X 4 musico
B & X 5 oyente
] # % 6 Administrador_radio

Figura 4.13: Ejemplo de tuplas en la tabla ROLE

EJECUCIONES_ALGORITMO

- ID: Entero. Llave primaria. Identificador numérico y univoco de la tupla.

- FECHA: Cadena de caracteres. La fecha donde se ejecuto el algoritmo con el

formato dia-mes-ano.

- HORA: Cadena de caracteres. La hora a la cual se ejecuto el algoritmo con el

formato hora:minutos:segundos pm/am.

- USUARIO: Cadena de caracteres. El nombre del usuario de tipo administrador

que ejecuto el algoritmo.

kl’v‘ab\akékok"ok‘%Kégo%aké\b_'

id fecha

15-12-2010
15-12-2010
15-12-2010
16-12-2010
16-12-2010
16-12-2010
17-12-2010
17-12-2010
20-12-2010
21-12-2010
21-12-2010
22-12-2010

HHARAHKAHAKAHAAH KA

hora
06:37:42 pm
08:50:32 pm
09:01:14 pm
12:34:32 am
02:04:17 pm
02:54:25 pm
10:16:43 am
08:47:35 pm
04:54:09 pm
01:11:09 pm
01:11:09 pm
12:06:44 am

usuario

ivanp
dparras
dparras
dparras
dparras
dparras
macaAdmin
dparras
dparras
dparras
dparras

dparras

Figura 4.14: Ejemplo de tuplas en la tabla EJECUCIONES_ALGORITMO
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EJECUCIONES_AUTO
- ID: Entero. Llave primaria. Identificador numérico y univoco de la tupla.

- MINUTO: Entero positivo. Nos indicara el minuto donde estara programada la

ejecucion.

- HORA: Entero positivo. Indica la hora a la cual se ejecutara el algoritmo

automaticamente.

- DIA: Entero. Nos indica el dia que queremos que se ejecute el algoritmo. Un 0
para el domingo, un 1 para el lunes, ..., hasta un 6 para el sabado. En caso de

que el valor sea -1 indicara que el algoritmo se ejecutara diariamente.

- Figura 4.15: Ejemplo de tuplas en la tabla EfECUCIONES_AUTO

4.4.2. Diseiio de la Interfaz

En esta etapa del disefio del sistema software se define cual va a ser la
apariencia visual de la aplicacidn, es decir, se define la interfaz visual entre el usuario y
la aplicacion. Sin duda, llevar a cabo un buen disefio de la interfaz resulta decisivo
debido a que esta debe ser atractiva para el usuario de la aplicacién pero al mismo

tiempo debe resultar facil de entender y de trabajar sobre ella [19].

Esta importancia se acrecienta aun mas en el caso de nuestro proyecto ya que la
interfaz de nuestro proyecto es una interfaz Web y la usabilidad Web es un tema
candente, sujeto a cierta controversia [13]. Esto es asi porque para las aplicaciones con
interfaces Web no existe una guia de estilo estandar como existe, por ejemplo, para el
desarrollo de interfaces para aplicaciones de escritorio en sistemas operativos como

Windows XP/Vista/7 y que resulten atractivas y familiares al mismo tiempo. Cada
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programador, desarrollador o disefiador Web debe definir, pues, su propia guia de
estilo y procurar que, en base a ella, la interfaz resultante alcance un nivel digno de

atractivo visual, familiaridad y facilidad de uso.

En este apartado definiremos nuestra guia de estilo de la aplicacidon,
describiremos y analizaremos las metéforas y revisaremos el disefio de pantallas y los
caminos de navegacion (storyboards) empleados para el desarrollo de la interfaz de

nuestro prototipo de aplicacion software.

4.4.2.1. Guia de Estilo

Antes de entrar de lleno en el diseno de la interfaz de usuario, es conveniente
definir el estilo de la misma. Esto es de suma importancia cuando el disefio va a ser
compartido entre varios disehadores, ya que ayuda a mantener la coherencia interna

de la interfaz.

Sin embargo, a pesar de lo que pueda parecer en un principio, también es de
gran utilidad definir una guia de estilo cuando sélo hay un disehador encargado de la

interfaz. Esto es debido a varias razones:

. En ocasiones es posible que mantener la coherencia y consistencia de
una interfaz, si esta es muy grande o muy ambiciosa, sea complicado incluso si

solo hay un disefiador.

. El disefiador primitivo puede, por las mds diversas razones, abandonar
el disefio. Por tanto, es de gran utilidad para sus sustitutos contar con una guia
de estilo predefinida para no tener que empezar desde cero de nuevo. Esto es
también aplicable cuando no es el disefiador original el que se encarga de la

actualizacion o el mantenimiento de la interfaz.

Quedando demostrada la utilidad del uso de guias de estilo, pasamos a definir

las reglas y normas que contendra la guia de estilo de nuestra interfaz:
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Fuentes
Estandar
e Tipo: Lucida Grande.
e Color: #000000
e Tamano: 1.125 em.

Estandar (nombres de campo).

e Tipo: Lucida Sans Unicode.

e Color: #000000

e Tamano: 1.125 em.
Menus

e Tipo: Arial

e Color: #0000FF

e Tamano: 1.0 em.
Informaciodn listas de reproduccién

e Tipo: Lucida Grande

e Color: #000000

e Tamano: 1.125 em.
Cabeceras

e Tipo: Times New Roman

e Color: #005a8¢

e Tamano: 1.1lem.
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Enlaces

Los enlaces apareceran del mismo color que el empleado en la fuente en los
menus. El texto no estard subrayado, sino que al pasar el cursor por encima el texto
sera rodeado de un color azul mas intenso; sin embargo las imagenes o el texto de
titulo de la pagina simplemente seran subrayados. El destino de los enlaces sera por
norma general una pestafia diferente. Para los enlaces de elementos en los diferentes

menus del sitio, el enlace activo cambiara de su color azul a un color negro.
Colores

El color predominante donde se encuentra la mayoria del texto serd el blanco
marfil, el color de las cajas de ments sera azul en la parte superior difumindndose
hacia blanco de forma descendente, para el resto del sitio un azul més oscuro y la

cabecera del sitio estd formada por una imagen que recuerda al dial de una radio real.
Alineacion

Texto y contenido alineado a la izquierda, salvo tablas cuya alineacion es

centrada.

4.4.2.2. Metaforas

Una metafora es el empleo de un objeto con un significado o dentro de un
contexto diferente al habitual. En el disefio de una interfaz grafica, la utilizacion de
metaforas resulta muy util ya que permiten al usuario, mediante la comparacién con
otro objeto o concepto, comprender de forma mas intuitiva las diversas tareas que la
interfaz permite desarrollar. Las metaforas juegan un papel muy importante en el éxito

o fracaso de una interfaz, por tanto deben disefiarse con mucho cuidado.

Al igual que pasa en el ambito de la literatura, para que una metafora cumpla
con su cometido, el desarrollador de la aplicacion y el usuario final de la misma deben
tener una base social y cultural similar. Es muy posible que el uso de un icono de
manera metafdrica sea entendido de una manera por el usuario occidental y de otra
bien distinta por un usuario oriental. Pensemos, por ejemplo, en el icono de una mano

con el pulgar levantado: para un usuario occidental es muy probable que signifique
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que la tarea se ha realizado con éxito. Sin embargo, un usuario natural de Turquia, por

ejemplo, consideraria este gesto como un acto ofensivo.

Es necesario, pues, tener en cuenta la base cultural de los usuarios para disefar
una buena metafora. En definitiva, hay que intentar que las metaforas empleadas sean
lo mas universales posibles, a fin de que sean comprendidas a la perfeccion por la

mayor parte del publico potencial.

Las aplicaciones de escritorio de Windows actuales suelen seguir la Guia de
Estilo Vista y utilizan una serie de metaforas con las que el usuario esta plenamente
familiarizado (por ejemplo, una papelera con el simbolo de la triple flecha de reciclado
indica el lugar al que provisionalmente se destinan aquellos archivos que han sido
borrados). En el mundo de las aplicaciones Web también existe una gran cantidad de
metaforas de amplia difusiéon como, por ejemplo, el conocido icono del carrito de la

compra que emplean casi todos los comercios online.

Pero las metaforas no solo dependen del tipo de aplicacion (escritorio o Web)
sino también del ambito de la misma. Por ejemplo, el carrito de la compra es una
metafora conocida por todos, pero si nuestra aplicacion no va a vender producto

alguno al usuario no conviene utilizarla ya que puede dar lugar a confusion.
En nuestra aplicacion hemos utilizado las siguientes metaforas:

. w Esta metafora aparece como la primera opcion en los paneles
de puntuaciones, representa la puntuaciéon de menor valor, 1 o puntuacion
‘Mala’, como vemos al tener solo una estrella de cinco posibles representara el

minimo valor.

. Yok Esta metdfora es la segunda opcién en los paneles de
puntuacion, representa valor 2 o puntuacion ‘Regular’, aqui podemos observar

que tenemos dos estrellas de cinco posibles.

el

. Y Esta metafora es la tercera opcion en los paneles de
puntuacion, representa valor 3 o puntuacion ‘Buena’, aqui podemos observar

que tenemos tres estrellas de cinco posibles.
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. ¥y Esta metdfora es la cuarta opcidn en los paneles de
puntuacion, representa valor 4 o puntuaciéon ‘Muy Buena’, en este caso

tendremos cuatro de cinco estrellas posibles.

. i Esta metdfora es la mejor opcidn en los paneles de
puntuacion, representa valor 5 o puntuacion ‘Excelente’, en este caso tendremos

todas las estrellas posibles por eso significa el maximo valor.

. Para entender mejor el funcionamiento de estas metaforas de estrella
cuando pasemos el cursor por encima de ellas se nos informara del tipo de
puntuacién de cada una (mala, regular, buena, muy buena, o excelente ),

veamos el disefio del formulario para puntuar canciones:

D Yeicriok
@ iy

fﬂ:lMu_-,fBuenD]
Ty e ;

W

Figura 4.16: Panel de puntuaciones de la aplicacion.

(| M| | ———

1- Josh Woodward-Heritage Flace

El propio panel de controles del reproductor de la radio es una metafora de las
radios, equipos de musica y demds aparatos de reproduccion de audio y video
en general. Incluye botones para pasar a la anterior y siguiente cancion,
comenzar, detener o reanudar la reproduccion, ajustar el volumen vy

desplazarse dentro de la cancién que esta siendo reproducida en el momento.

La disposicion de los diferentes dlbumes, de forma matricial, en la secciéon
“4dlbumes” recuerda a como los discos de musica son colocados en un

escaparate real.
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BRAD Sucks

I DON'T ENow
WHAT T'M DOINE

warw_antarhes.com

Antarhes-Breathin Brad Sucks-1 Dont Brain Damage-Brain
Again Know What Im Doing Damage

C_'J' Rogers=Neon DJ iPeps-Summer 2007 Galdson-Roots
Lights

J.T. Bruce-The Josh Woodward-

Greg Baumont-Wood

dreamers paradox Crawford Street
Figura 4.17: Disposicion de la lista de albumes.

* La disposicién de los musicos en nuestro sitio intenta asimilarse a la manera en

que lo hacen las listas de amigos en las redes sociales como facebook.

Musicos

musico Petete macaMusico

Gregor_Montesinos wiloo Roa

Muisica/Noticias Misica/MNoticias Infa Misica/MNoticias

Figura 4.18: Disposicion de la lista de musicos.
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. @ Esta metafora aparece en el libro de visitas e indica al usuario dénde

debe dirigirse para escribir o responder un comentario.

. ' Esta metafora aparece en el libro de visitas e indica al usuario a

doénde debe dirigirse para editar un comentario anteriormente publicado por él.

. @ Esta metéfora aparece en el libro de visitas e indica al usuario a

donde debe dirigirse para eliminar un comentario anteriormente escrito por éL

. 8 Metafora que representa un usuario registrado en la pagina.

£ Megusta | [ , L. ..
. Metafora util para recomendar nuestro sitio en la
famosa red social facebook (se explicara con todo lujo de detalles en el Anexo A:

Manual de usuario).

Publicar en Twitter , .
. Metafora para publicar un enlace de nuestro

sitio en la famosa red social twitter (se explicara con todo lujo de detalles en el

Anexo A: Manual de usuario).

4.4.2.3. Pantallas de la aplicacion

En este apartado, vamos a definir la estructura de nuestra interfaz con el

usuario.

Como explicamos anteriormente tendremos diferentes tipos de usuarios en
nuestra aplicacién, cada uno ellos tendra una funcionalidad diferente del resto, por
tanto intentaremos hacer una interfaz personalizada dependiendo del tipo de usuario

que interactué con el sistema.

Asi que, a continuacidn explicaremos las diferentes pantallas dependiendo del
tipo de usuario y la diferenciacion de las partes de radio online, menti de usuario,

administrador de radio y musico.
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Pantalla principal/radio (Usuario anénimo).

Como podemos ver el usuario anénimo podra optar a las funciones de radio,
pero no podra utilizar las funciones de menti de usuario, en su lugar tendremos un

pequeno formulario para que el usuario inicie sesion si lo desea.

RADIO ENLACES

Radio Colaborativa bajo Licencia Creative Commons
* Lanzar radio

SINBAD’

s Miisicos
Esta es la Radio Ceneral, para poder recomendar canciones registress por favar

& e QUIEN ESTA EN LINEA
# Eseadlisticas

: n Actualmente hay O uswranos
@ Libro de wisttas i | "

a v [ invitado en linea
@ Quiénes somos - Brain Da !

Inicio de sesion

Usuvario:- r = i
Informacion de la lista de reproduccidn (Fulsa s s cambiar 1a lista)

Contrasefia:

Pista: 1 Reves de metal Album: Brain Damage

Artista: Brain Damage Género: psicodelic Como vemos el usuario

+ Registrate — = anénimo tendrd acceso a las
» Solicitar yna nueva s
Contrasena

acciones de radio pero no a
las opciones de usuario, en su
lugar tendrd el formulario de

registro.
Pista: 2 Beat Into Submission  Album: Public Domain
Artista: Trya Génaro: pop

Pista: 3 Artiste Album: Fieces
Artista: Lonah Género: rock

Figura 4.19: Pantalla principal/radio para el usuario anénimo
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Pantalla principal/radio (Usuario registrado de tipo oyente)

En este caso el usuario de tipo oyente podra optar a las opciones de usuario
como mensajes, mi cuenta o mis puntuaciones. La pantalla principal seguira siendo la

radio pero esta vez serd personalizada con las recomendaciones que el sistema le ofrece

al usuario.

RADIO USTEDESTAAQUL  Radio ENLACES
o Lanzar radio Ra{]i[] slNBADz
@ Aloumes
& Masicos Hola oyente3, 1e recomendamos las siguientes canciones

QUIEN ESTA EN LINEA

® Estadisticas

o Libro de visitas Actualmente hay | uswario

y I imatado en linea.

énes 5o0mos i z
Usuarios en linea
@ oyented
OYENTE3
» Mi cuenta i para cambian 1a lista)

= Mis puntuacionas

= Mensajes .
Pista: 1 Shower scene Album: Crawford Stre

@ Terminar ses Artista: Josh Woedward Género: acustica | Evaluar cancién |

Esta vez la radio sera
personalizada, con las canciones

recomendadas para el usuario.

Pista: 2 The bottom Album: The Simple Life [ =
Artista: Josh Woodward Género: acus‘ncap | Evaluar cancidn |
. . I-iw\..L.lnll_ll.

Ahora el usuario registrado i

tendra las opciones especiales

de usuario.
Pista: 3 Stories from Emena | Album: Between Two Worlds FerE—
Artista: Maya Filipic Género: acustica |SE¥EIL A CARCHMWL

Figura 4.20: Pantalla principal/radio para el usuario registrado de tipo oyente
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Pantalla principal/Mis albumes (Usuario registrado de tipo musico)

El usuario de tipo musico tendra la caracteristica especial en nuestro sitio de
poder crear dlbumes y subir su propia musica. Por tanto la pantalla principal de un
usuario de tipo musico serd la lista de sus dlbumes para que empiece a trabajar sobre

ellos (subir canciones, editarlos, etc.). Ademas de tener acceso al mena “Mi musica’.

OL-Radio 69 ilf 7o
o - S F 7 2077 T =
E s0cC sSoo

F Frrr
B i —

RADIO USTED ESTAAQUI  Mis albumes MI MUSICA

@ Lanzar radio Mis é_lbumes 2 Subir album
= Albumes o Mis albume

B Seleccione un album para subir cancion o editarlo :

® Estadisticas ENLACES

@ Libro de visitas 2
@ Quiénes somos 4 F SlNBAD

QUIEN ESTA EN LINEA

PETETE
¥ Mi cuenta Actualmente hay 2 vswanos
v T imwitado en linea.

Usuarios en linea

Haciendo g # Petete

Ahora vemos como aparece el | = dparras

@ Mis puntuaciones

o Mensajes

Pruebas

= Terminar sesidn
|.N>oeder|

Acceder
nuevo menu Mi Mdusica, con las

opciones Subir album y Mis
albumes

Todas las obras musicales incluidas en este Proyecto se encuentran bajo Licencias Creative Commons

Blsisipioe

N BY NG BA

Figura 4.21: Pantalla principal/radio para el usuario registrado de tipo musico
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Pantalla principal/Revisar canciones (Usuario registrado de tipo administrador
radio)

El usuario de tipo administrador radio no optara a las funciones de radio ya
que su funcion es basicamente la de administrar la radio, por tanto tendra un menu con
las funciones de administracion. Referente a la parte de ment especifico de usuario
solamente tendra acceso las funciones para envio de mensajes para que el
administrador se pueda comunicar con los usuarios para dar avisos de eliminaciones

por ejemplo.

MACAADMIN SR EEEsIE) Revisarcanciones “ADMINISTRAR RADIO '

b Mi cuenta Revisar cancio]]es = Revisar canciones

@ Mensajes @ Ejecutar algoritmo
Tiene [as siguientes canciones para revisar:

@ Terminar sesién | » | | M “ ‘ — @ Eliminar canciones

@ Eliminar album

ENLACES

_ SINBAD’

2 Petete-juan sin rumbo [ Menu Administrar radio con las QUIEN ESTA EN LINEA

Actualmente hay 2 usvarios

Como podemos observar ya no

Z.dparras-Micancion [ funciones Revisar  canciones,

existen las funciones de Radio, Eiecut leorit Elimi v 1 invicadp en linea.
solamente las opciones para el | [Subir/[Eiminer] jecutar algoriimo, fminar e S imee
canciones y Eliminar album. i aeaitiang

envio de mensajes y de tu propia @ dparras

cuenta.

Todas las obras musicales incluidas en este Proyecto se encuentran bajo Licencias Creative Commons

gose

Figura 4.22: Pantalla principal/radio para el usuario registrado de tipo administrador

radio
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Pantalla Musicos

Pantalla con la lista de los muisicos colaboradores con el sitio.

USTEDESTAAQUI Musices ENLACES

Lanzar radio }\'I'EjSiCOS SINBADE

Albumes

Misicos QUIEN ESTA EN LINEA
Estadizticas Actualmente hay 7
Libro de visitas usuarioy I imitadoen
Quiénes somaos linea.
: Usuarios en linea
OYENTEz oyente3

» Micuenta
musico Petate macaMusico

Mis puntuaciones

() (i otsas

Terminar sesién

Gregor_Montesings wiloo Roa

[Unfo ] [ Misica/Moticias [LInfo MisicarNoticias | Info | [ Misica/Moticias. |

o Megusia | B 52 el primeno de fus amigos 31 goe be gusta esio

Todas lax obrax musicales incluidas an ecte Provecto e encuentran bajo Licencias Creative Commons

[@Hoieiipioce

Figura 4.23: Musicos
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Pantalla Subir album (Usuario registrado de tipo musico)

Como podemos ver a través de este formulario un usuario puede subir o crear

un nuevo album.

RADIO USTED ESTAADUT  Subir album MI MUTSTCA
Lanzar radio = Subir album
: Subir album
Albumes Mis albumes

Misicas Dima al titulo da tu albdim

Estadisticas ENLACES

L g2 p
it de ssHas Salecciona el ganero gue mas e adaptes 2 tu albim : SlNBAD-

Quiénes somos

@ "
@ 'Rock QUIEN EETAEN LINEA
PETETE H
_/Acustica Actualmente hay 2
* Micuenta B Tachne wswariosy 0 invitados
Mis puntuaciones = en linea.
"Instrumental = =
Mensajes ] Usuarios en linea
Terminar sesion “Pop Petete
:'H-:usi dparras
~'Psicodelic
—Ambiental
Suba una imagan para la portada da tu albim -

Selecoionar archivo | Mo == b, _archive

El Grehive detss 551 08 100 IMaenonpea.ona.ait, B mpl v tevsr on tamic maxime d&

Salecciona la licancia opotuna :

Reconocimiento: Tu obra puede ser distribuida,
@ copiada y exhibida, dejando claro que tu eres &l autor.
Reconocimiento - 5in obra derivada: Tu cbra
- @ puede ser distribuida, copiada y exhibida, pere no

pueden crear otras obras a partir de |2 eriginal.
Reconocimiento - 5in obra derivada - No
comercial: Tu obra pusde ser distribuida, copiaday
- @ exhibida, pero no pueden obtzner ninglin beneficio
d economico ni realizar otras obras a partir de la
ariginal.
Reconocimiento - Mo comercial: Tu cbra pusde
R @‘ ser distribuida, copiada y exhibida, pero no pusden
obtener ningun beneficio economico.

Reconocimiento - No comercial - Compartir
igual: Tu cbra puede ser distribuida, copiada y

@@ exhibida, pero no puaden obtener ningin beneficio
3 econamico. Pueden crear otras obras a partir de |a
£ tuya siempre que lleven |a misma licencis que tu obra
original.
Reconocimiento — Compartir igual: Tu obra
puede sar distribuida, copiada v exhibida. Pueden crear
(3] otras obras a partir de |z tuya siempre que lleven la
E misma licencia gue tu obra original.

| Enwiar

Figura 4.24: Pantalla Subir Album

152 Escuela Politécnica Superior de Jaén



David Parras Armenteros OL-Radio UJA. Ampliacidn

de funcionalidades

Pantalla Editar album (Usuario registrado de tipo musico)

A través de aqui un usuario de tipo musico podra subir canciones, eliminar

canciones y editar o eliminar su propio album.

RADIO
Lanzar radio
+ Albumes
Misicos
Estadisticas
Libro de visitas

Quiénes somos

PETETE

» Mi cuenta
Mis puntuaciones
Menzajes

Terminar sesion

USTED ESTAAQUI Mis dlbumes MI MUSICA

Mis albumes Subir &lbum

Mis albumes
Seleccione un album para subir cancion o editarlo :

ENLACES
. p
» e SINBAD
QUIEN ESTAEN LINEA
Actualmente hay [
wsparioy I imvitadoen
L linga.
Pruehas Hacigndo ruido Usuarios en linea
@ @ Petete

Opciones del album Haciendo ruido

Arrtista: Petate

Album: Haciendo ruido

Génerao: rock

MNimero canciones: 5

Tipo de licencia: Reconocimiento - 5in obra
derivada - Mo comercial

(. Elininar Album | Editar Album |

[0 [ e | |
1 - Petete-Todo va bien
2 - Petete-la cancion contra los jefes
- Petete-La luz

£
a
3

Canciones:

et e | (]
Toda va bien Efminay

2.Petete-La

cancien (T e,
contra los

jefes

3.Petete-la =

e Eiminar

4 Petete- =
Septimo arte (e ERn ]
E.Petete-Vivir ==
o [ Efiminar ]

Sube una cancion:

Dima al titulo da tu cancian

Sube ol archiv mp2  <(S2E5H0RI AIEH] No =e h.. archivo

El archive Hans gus sar too Mol ¥ tanser un tamahs mixime de TOME.

Enviar

Figura 4.25: Pantalla Editar Album
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Pantalla Ejecutar algoritmo (Usuario registrado de administrador radio)

El usuario de tipo administrador radio podra ejecutar manualmente si lo desea

el algoritmo de filtrado o configurar la ejecucién automatica.

OL-Radigs o VP 7o
< ; r 7 22N N0FJ J JJ 2=

= - ESOC SO0
= Trrr =

el A——
4

MACAADMIN USTED ESTA AQUI Ejecu{ar algori(mo ADMINISTRAR RADIO

¥ Mi cuenta Ejecu-tar algori-tmo @ Revisar canciones

@ Mensajes @ Ejecutar algoritmo

Ejecucién automatica

@ Terminar sesién @ Eliminar canciones

i s . @ Eliminar album
El algoritmo en estos momentos se ejecuta todos los sdbados a las 6:25.

Si desea cambiarlo, rellene los siguientes campos segiin sus preferencias, ~ ENLACES

2
Hora: 6 |=| Minuto] 25 [+] Dia| Sabado Cambiar S!NBAD

. aa QUIEN ESTA EN LINEA
Ejecucion manual

Actualmente hay 7
Si deseas ejecutarlo manualmente pulse el bot6n (esta accion puede tomar usuarioy 0 invitados en
varios minutos). linea.

Usuarios en linea
Ultima ejecucién del algoritmo el 6-2-2011 alas 06:47:02 am de forma ® macaAdmin
automatica.

Ejecutar Algoritmo

Todas las obras musicales incluidas en este Proyecto se encuentran bajo Licencias Creative Commons

O |c®

BY NG 5A

Figura 4.26: Pantalla Ejecutar algoritmo
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Pantallas Eliminar canciones y Eliminar album (Usuario registrado de administrador

radio)

Por ultimo vemos las dos pantallas por las que un usuario puede eliminar tanto

albumes como canciones.

MACAADMIN CETED ESTA AQUY  Sebeccionar Alburm

E-MCilenct Seleccionar album

Mentajes

Terminar sesion

Brain Damage-Erain C.J. Rogers-heon
Darnage Lights
Aecedar

Josh Woodward-The
Simple Life

Acceder

Theadscul-Revolution  LT. Bruce-The
Void dreamers paradox
Aecadar

Lonah-Fieces

[Acceded

Rob Costlow-Woods of  Roger Subirana-Point
chaos of no return
cceder Pcceder

Serphonic-inspiration

[Acceder

Seleccione un albiim para ver las canciones que contiene :

ADMINISTRAR RADIO
Reévisar canciones
Ejecutar algartmo
Eliminar canciones

s Eliminar album

ENLACES

SINBAD’

QUIEN ESTA EX LINEA
Actualmente hay 7
usearioy 1 invitado en
linea.

Usuarios en linea

macaddmin

Figura 4.27: Pantalla Eliminar canciones.

MACAADMIN USTED ESTAAQUI  Eliminar album
PN Eliminar Album
Mangajet
¢ Terminas sesion

odward-The €. Regers-Nean

Erain Damage-Brain
Life Damage Lights
Eliminar Elminad

- e
-t\!.-

Threadoul - Revolution

J.T. Bruce-The
dréamare paradox
Eliminar

Lonah-Pieces
Elirminar

Rob Costlow-wWoods of  Roger Subirana-Foint
chaos of no rewm
Eliminad Elirminad

Serphonic- Inspiration
Ehrmnar,

ADMINISTRAR RADIO

“ Revisar canciones

* Eliminar dlbum

ENLACES

SINBAD’

QUIEN EXTA EX LINEA

Actualmente hay /
usvarioy | invicado en
linea.

Usuarios en linea

o macaddmin

Figura 4.28: Pantalla Eliminar albumes.

Escuela Politécnica Superior de Jaén

155



OL-Radio UJA. Ampliacion David Parras Armenteros
de funcionalidades

4.4.2.4. Caminos de navegacion

Hasta ahora hemos explicado las diferentes pantallas dependiendo el tipo de

usuario del sistema, pero no conocemos nada de la interaccion entre las pantallas.

Para estudiar los caminos de navegacion se empleard una herramienta llamada
storyboard, que consiste en mostrar, a modo de secuencia, las diferentes pantallas por

las que se va pasando al realizar el usuario una determinada accion sobre la aplicacion.

El procedimiento es el siguiente: se sitian capturas de las pantallas de la
interfaz unidas mediante flechas para indicar el camino que sigue la interacciéon. La
posicion de origen de las flechas debe ayudar a entender cudl es el elemento que ha
desencadenado el paso de una pantalla a otra. Los storyboards también estan muy

ligados a los escenarios anteriormente vistos.

El storyboard sirve de prototipo para ser evaluado por el usuario y poder
introducir correcciones en fases tempranas, ya que cuanto mas tiempo se tarde en

validar una interfaz, mas coste de tiempo y trabajo acarreara.

A continuacion, mostramos los storyboards para las acciones nuevas mas

importantes que se pueden llevar a cabo en nuestro sistema.

o Storyboard Mis albumes.

J Storyboard Subir album.

. Stroyboard Subir cancién.

J Storyboard editar/eliminar album
. Storyboard Ver musicos
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Storyboard Mis albumes

OL-Radio . & i/ Ff 7o
F 5 ZENNFJ 7 55 2=
s0c soo

FTFrrr 7 =
L ee——— St e

RADIO usTEDESTAAQUI  Mis dlbumes MI MUSICA

o Lanzar radio Mis albumes % Subir album
@ Albumes

3 £ . o . @ Mis albumes
o Seleccione un album para subir cancién o editarlo :

@ Estadisticas ENLACES

@ Libro de visitas

s 8 . SINBAD®

PETETE QUIEN ESTA EN LINEA

® Mi cuenta Actualmente hay 2 usuarios

y 7 invitado en linea
® Mis puntuaciones : 5
: Usuarios en linea
s Mensajes
Pruebas

@ Terminar sesién
Acceder |

as Creative Commo s

RADIO vsTEDESTAAQUI Mis dlbumes

Lanzar radio Mis albumes bum

Albumes

Seleccione un album para subir cancion o editarlo :
Estadisticas e

S

Libro de visitas r S 2

Quiénes somos paiss lNBAD
. QUIEN ESTA EN LINEA

FETETE | Actualmentz hay 7

* Mi cugnta |

wsuariay 1 invitada en
Mis puntuaciones

" linea.
Mensajes Pruchas Haciendo ruido Usuarios en linea
Terminar sesién o] Patete

Opciones del album Haciendo ruido

Artista: Fetetz

Niimero cancione
Tipo de licencia
derivads - No comercial

Eliminar Album ) (— Editar Album |

nocimienta - Sin obra

Petete-La cancion contra los jefes
Petete-La luz

Canciones:

1.Patete- (Ehnioa ]
Todo va bien | (ENmA]

2.Fatate-la

cancion (]
contralos  \Cminar |
jefes

Patete-ls | —Fma)
HiE Eliminar |
4.Patate- ]
Seatimo arte | (SERRE]
5.Pel

St [t

Sube una cancion:

Dima al titulo da tu cancién

leccionar an No == h.__archive

190 mo ma de TOME.

Suba al archive mpd
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Storyboard Subir album

158

RADIO
Lanzar radie
Albumes
Misices
Estadisticas
Libra de visitas

Quiénes samos

FETETE

» Mi cuzni

Mis puntuaciones

Mensajes

USTEDESTAAQUI Subir dlbum

Subir album

Dima sl titulo Ba tu aibim

Salacciona sl

Drock
custics
Ctachno
Sinstrumental
pep
Dhouse
Psicadslic

JAmbiental

aro que mas se adapta 3 w albim

Subs una imagen para I portada da tu lbim

Sihe i Tgen
Seleocionar archive) No

...archiva

Selecciana k.

2 ®
1G]

-@O®
-O®

-©®0

(CEnwiar

anciz op

Reconacimiento: Tu obra pusde ser distribuida.
copiada y exhibida, dejando claro que ti eres el autor

Reconocimiento - Sin obra derivada: Tu obra
puege ser distribuida, copiada y exhibida, pero no
eden crear otras obras  partir de la original

Reconacimiento - Sin obra derivada - N

rcial: Tu obra pusds ser distribuida, copiada y
axhibida, pero no pusdan abtensr Ringln beneficia
econmica ni realizar otras obras a partir dz la
original

Reconocimiento - No comercial: Tu obrs puede
ser distribuida, copiada y exhibida, pero no pusden
obtzner ningiin beneficio scanémico

Recongcimiento - No comercial - Compartir
igual: Tu obra pueds ser distribuida, copiada
exhibida, paro no pusden obtener ningin beneficio
econémico. Pusden crear otras obras  partir de a
tuya siempre que lleven |a misma licencia que tu abra

original.

Reconocimiento - Compartir igual: Tu obra
puade ser distribuida, copiada y xhibida. Pusden crear
otras obras a partir de |a tuya siempre que lleven la
misma licencia que tu obra origi

MIMUSICA
Subir dlbum

Mis &lbumes

ENLACES

SINBAD

QUIEN ESTAEN LINEA

Actuzlmente hay 2

usuarios y 0 invitados

en linea.

Usuarios en linea
Patete

dparras

Subiendo albu

Album creade, vaya a sus albumes para subir cancicne

RADIO
Lanzar radia
Albumes
Misicos
Estadisticas
Libro de visitas

Quiénes somos

PETETE
» Mi cuenta
Mis puntuacianes
Mensajes

Terminar sesién

vsTEDESTAAQUI Mis dlbumes

Mis albumes

Seleccione un album para subir cancién o

Prusbas

r% i

Haciendo ruida

=]

Opciones del album Haciendo ruido

Artista: Petete

Tipo de licencia: Rec
ivads - No comercial

Nimero canciones: §

onocimiento - Sin abra

Eliminar Album ] [ Editar Album ]

[ -

1-Petete-Todo v

bien
2 - Petete-l a cancion contra |0s jefe

- Pelete-La luz

Cancione:

1.Petste— ()

Toda va bien

Eliminar

Aeretels | )
dretete  (imaa)
Eliminar

Sube una cancion:

Dime ol titulo da tu canc

Suba ol archive mp2 |

Enviar

e zer izm ot

‘Seleccionar archive| No s2 .. archive
fo mixima 2o

M MUSICA
Subir slbum

Mis dlbumes

ENLACES

SINBAD

QUIEN ESTA EN LINEA

Actualmente hay /

usparioy I invitado en

linea.

Usuarios en linea
Patete
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Storyboard Subir cancion

RADTO vsTED EsTAAQUT  Mis ilbumes MI MITSTCA

Lanzar radic M1S élbumes Subir album

+ Albumes Mis dlbumeas
Misicos Seleccione un dlbum para subir cancion o editarlo :
Estadisticas FINENGER

= pl
Libro de visitas SINBADA-
Quiénes somos b pelele
QUIEN ESTA EN LINEA
PETETE
Actualmente hay T
¥ Mi cuenta wsuarioy 1 invitado en
Mis puntuaciones L linea.

Mensajes

Terminar sesian

Priehas Haciznda ruido

Usuarios en linea

@ @ Patate

Opciones del album Haciendo ruido

Artista: Petate

Album: Haciendo ruide

Género: rock

Numero canciones: 5

Tipo de licencia: Reconocimienta - Sin obra
derivada - Mo comercial

Eliminar Albunm Editar Album |

[ [ || -
1- Petete-Todo n
2 - Petete-L a cancion contra los jefes
3 - Petete-La luz

Canciones:

1.Petete— ==
Todo va bien ( Efiminar ]
2.Petete-La

cancion i = ——
contra los =
jefes

3.Petete
luz

4 Petete-
Septima arte

5 Petete-Vivir ==
adrede

Sube una cancio§:

Dima al titulo da tu cdcidn
Seleccionar Sichive | Mg zz b, archive

v tamar un tamahe mixima de TOME.

Enwiar

Sublendo danci¢n

E—
Su cancipn serd subida cuando fea comprobada por el administrad&i Volver )

Elilninar cancién

¢Eqta seguro de qjie quiere eliminar la cancion:
La juz?

/-
< Esta accion no se podra deshader.
Eliminar || Cancel
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Storyboard Editar/Eliminar album

RapIO usTEDESTAAGET Mis dlbumes MIMTSICA

Lanzar radie Mis albumes Subir album

Albumes Mis &lbumes
Misicos Seleccione un album para subir cancion o editarlo :
Estadisticas L

< 2
Libro de S o
cutien omor i INBAD
QUIENESTAENLINEA
rereme
Actuzlmente hay 1
» Micuenta usuarioy 1 invitado an
Mis puntuzciones i Tinka
Prusbas
(=21

Mensajes Haciendo ruido Usuarios en linea

= Petate

Opeiones del 4lbum Haciendo ruido

Artista: Petete

Album:

Género: rock

Nimero canciones: §

Tipo de licencia: Riconocimisnto - Sin obra
TETVEIT=Nagomere

tete-La

ion e
pion Eiminar

tete-ls | (Ciminer )
tete- | i)
imo arte | (CERmA]

" (Eliminar

tate
de

be una cancién:

be ol titulo da tu cancién

album
2

rditar/ Eliminar album v

rrista: Petete
Ibum: Hzcien
€nero: rock
imero canciones: §

i de licencia: Reconocimiento - Sin abra
erivada - No comercial

do ruido

ima sl titulo de tu albim  {Havendo ruide

dusic s al s o s kit s i <
B)Rack

Dacistica

'Techno

Cinstrumantal

Cirop

DHouse

Cpsicodalic

'Ambiental

lacciona Ia licancia opotuna

Reconocimiento: Tu obra pusde ser distribuids,
5] capiada v exhibida, dejando ciara que to eres ¢l autor
Reconocimiento - Sin obra derivada: Tu obra pusde

otras obras a partir de Ia original

o) Reconacimiento - Sin obra derivada - No
comercial: Tu obra puede ser distribuida. cagiada y

@@ sxhibics, pero no pueden obtensr ningun beneficic
Scanamico ni reslizar otres obras & partic d 13 original.
Reconocimiento - No comercial: Tu obra pusde ser

(@) distribuida, copiada y exhibids, pera no pusdsn obtener

) ringin bensficic scansmica

Reconocimiento - No comercial - Compartir
iigual: Tu obra puede ser distribuida, copiada y exhibida,

= pera no pueden obtenr ningin beneficia ecanamico.
Pueden crear otras obras 2 partir de la tuya siempre que
lleven I3 misma licencia que tu obra original

Reconocimiento - Compartir igual: Tu obra puede

ser distribuida, copiada y exhibida. Pueden crear otras

) obras = partir de Ia tuya siempre que lleven Iz misma
licencia que tu obra original.
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Storyboard Ver musicos

Musicos

musico Petete

SPF-4L

macaMusico

Musica/Maticias Infa

Gregor_Montesifjos

Info Musich/Moticias

Musica/Maticias

Misica/Matiflas |

Roa

Info

Info Misica/Moticias

Petete
Informacién general v

Género
Acistica / Fusién | Rock

Sitio Web
http:/ /www.petete-laband.com

Bio
Antonio Hernando "Petete” nace en Jaén. Desde nifio muestra un gran interés por la
musica, escuchando vinilos paternos y mas tarde, enganchandose tardes enteras a
los famosos programas de radio. A los 14 empieza a componer sus primeras
canciones a guitarra y armonica, compaginando mas adelante este “hobby” con su
carrera universitaria. Tras varios afios de conciertos por distintas ciudades (Cadiz,
Jaén, Sevilla, Valladolid, Madrid, etc.), colaboraciones, canciones, viajes... y una vez
terminada la carrera, Petete decide cambiar de aires y trasladarse a Oxford, cuna de
grupos de la talla de Radiohead o Supergrass y con una vida y cultura musical que
dista mucho de la espafiola. Es en Oxford donde empieza a tocar en Open Mics e
incluso en la calle; en una céntrica plaza de la famosa ciudad universitaria. A conocer
a misicos de muy diferentes estilos y empapéandose absolutamente de todo lo que
ocurre a su alrededor. Al poco tiempo de aterrizar en (nglaterra conoce a una
persona con la que comparte su gran pasion por la masica y que le ayudara infinito
en su futuro, ademas de pasar a ser el guitarrista oficial de La Band, rubén deGracia.
Uno componiendo y otro arreglando le dan forma a los temas que, tras dos meses
de duro trabajo, dan forma a "Haciendo Ruido”, su album debut. Aqui se demuestra y
quedan plasmadas las ganas de dejar constancia del nuevo sonido que Petete llevaba
buscando durante afios y que finalmente se hace audible. ..

Conexiones con redes sociales

T < "
T Petete favorited Paco Cifuentes con Petete - Platos Rotos (Sala Clamares,

Petete favorited PETETE en el Buhc Real (10 de Junic de 2010} 6.522m#
Petete favorited Petete - séptimo arte 557 am#
Petete favorited Petete - caleidescopic urbano 6.5 1am#

Petete favorited Petete - todo va bien 6:50am#

Perete favorited Petete - la luz &

Petete favorited Petete - La luz 5:4%am#&

Petete favorited Petete - Sumergide en su munde &:432m#
Historial

Miembro durante
S semanas § dias
R

Albufnes v nolicias del miisico

Pete

Albumes

ENVIRr MENsait privase

el
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4.5. Implementacion

La implementacion es la actividad final de la Ingenieria del Software, aquella en
la que el modelo obtenido en las actividades anteriores se debe transformar en coédigo
fuente. Para ello, se debe ser cuidadoso en la elecciéon del lenguaje de programacion

empleado para la codificacion y de la herramienta utilizada para generarla.

4.5.1. Tipo de arquitectura de la aplicacion

En el caso de nuestra aplicacion, desarrollaremos un Sistema de Recomendacion
con una arquitectura cliente/servidor y una interfaz Web de comunicacion con el
usuario. El funcionamiento de este tipo de arquitectura es sencillo: la aplicacion se
encuentra en un servidor central, al que los usuarios acceden por medio un software
cliente, en nuestro caso un navegador Web. Una vez que ha accedido a la aplicacion, el
usuario realiza peticiones que son atendidas por el servidor, generando asi una

respuesta adecuada y comprensible para el cliente.

Una arquitectura cliente/servidor (véase Figura 4.29) elimina del usuario final
de la aplicacién la tarea de tener que instalar dicha aplicacién en su madquina,
consiguiendo ademas que cada usuario acceda unicamente a la informacion que le
corresponde. Ademas, dado su disefio modular, esta arquitectura es facilmente

escalable y ampliable tanto en nuevos clientes como en servidores afiadidos.
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Figura 4.29: Arquitectura Cliente/Servidor

4.5.2. Lenguajes de programacion utilizados

Parte Cliente

Ante la arquitectura y el funcionamiento previsto de nuestra aplicacién, resulta
evidente que el uso de HTML simple y plano no es adecuado, sino que precisa de otros
lenguajes capaces de generar contenido dindmico desde el servidor, de manera

transparente al usuario final. Nosotros hemos optado por utilizar el lenguaje PHP [12].

PHP, acronimo recursivo de Hypertext Preprocessor, es un lenguaje de
programacion interpretado, que se ejecuta del lado del servidor y genera contenido

dindmico a peticion del cliente.

Se trata de un lenguaje con una serie de importantes ventajas frente a otros

lenguajes que realizan funciones parecidas, como son las siguientes:

e Esun lenguaje multiplataforma.

e Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base de
datos que se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL (de

gran utilidad en la implementacién de este proyecto).
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e Lectura y manipulaciéon de datos desde diversas fuentes, incluyendo

datos que pueden introducir los usuarios desde formularios HTML.

e Capacidad de expandir su potenciales gracias al enorme abanico de

modulos disponibles (llamados extensiones o ext’s).

e Posee una amplia documentacién en su pagina oficial, entre la cual cabe
destacar la explicacion de todas las funciones del sistema, mediante ejemplos

y archivos de ayuda.
e No precisa de la declaracién de variables.

e Eslibre, por lo que se presenta como una alternativa facilmente accesible

para todos.
e Permite las técnicas de programacion Orientada a Objetos.
e Permite la creacion de formularios para la Web.

e Amplia biblioteca nativa de funciones incluida. No requiere definicion

de tipos de variables ni un manejo avanzado a bajo nivel.

Con PHP es suficiente para satisfacer las funcionalidades que debe presentar la
aplicacion a sus usuarios. Sin embargo, para realizar una adecuada implementacion de

la interfaz Web se hace necesario el uso de otro lenguaje: CSS.

CSS, acronimo de Cascade Style Sheets, es un lenguaje formal que ayuda a
separar la estructura interna de un documento de su presentacion externa. Las
etiquetas de estilo CSS pueden presentarse tanto dentro de un documento HTML
(encerradas dentro de las etiquetas <style type="text/css”></style> en la cabecera) como
en un documento aparte (con extension .css) al que el documento HTML se encarga de
llamar cuando es necesario. De esta ultima manera no solo se consigue separar la
estructura de la presentacion sino que también se consigue la centralizacion del estilo,
ya que una sola hoja de estilos CSS puede ser invocada por diferentes paginas de la
aplicacion Web, lo que ayuda de manera muy importante al mantenimiento de la

coherencia y consistencia del disefio de la aplicacion.
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En nuestra aplicacidn, el uso de hojas de estilo CSS es algo ineludible dado que
asi conseguimos que las sentencias PHP del servidor generen, simplemente, el cédigo
xHTML necesario para responder a la peticién del cliente, sin entrar en temas de
disefio o visualizacién de esta respuesta, de lo que se encargard el estilo CSS

predefinido.

Parte Servidor

La implementacion de esta parte se ha realizado usando Java y sentencias sql

(MySQL) mediante el empleo de la API conocida como JDBC.

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos, desarrollado por Sun
MicroSystems a principios de los 90. El lenguaje en si toma buena parte de su sintaxis
de los lenguajes C y C++, pero tiene un modelo de objetos mds sencillo y elimina
ademas herramientas de bajo nivel que pueden inducir a errores, como la

manipulacion directa de punteros.

Las aplicaciones Java estdn normalmente compiladas en un bytecode*, aunque
la compilacién en codigo maquina nativo es también posible. En tiempo de ejecucion,
el bytecode suele ser interpretado o compilado nuevamente, a codigo nativo para su

ejecucion, aunque también es posible la ejecucion directa del bytecode via hardware.

4.5.3. Herramientas de desarrollo

Una vez descritos los lenguajes de programacién empleados para este proyecto,
pasamos a especificar las herramientas empleadas para el desarrollo de la aplicacion a

través de dichos lenguajes.

Para generar codigo Java se requiere de una herramienta o entorno de

desarrollo. En nuestro caso, hemos optado por utilizar el entorno de desarrollo

*Un tipo de cédigo intermedio utilizado por Java, de mayor abstraccion que el cédigo maquina, que
suele ser tratado como un fichero binario ejecutable.
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integrado (IDE) NetBeans 6. Se trata de una plataforma para el desarrollo de

aplicaciones de escritorio usando Java.

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean desarrolladas a partir

de un conjunto de componentes software llamados mddulos.

' >
® NetBeans IDE 6.5.1 (=13
Fie Edt View Mavigate Sowrce Refactor Run Debug Versioning Tools Window Help

7l 5 & b - [Qc [ search
P.. 4l x| Files Services Start Page x| EEO
{ My NetBeans
@&
NetBeans CRUD Application Tutorial for HetB.., 110509
A guide describing how to ¢reate a database-ready CRUD
applie stion bazed an the NetBeans Platform 6.5
ility and Impr i  BoSme
In NetBeans IDE B.7, JAX-UWS web service clients are both faster and
pottable outof-the-box, because the client no longer hasto find and
parse a remote WSDL file,
Join Sun's Developer Cloud: Project Kenai 0509
<no recent praject> Many of you may alieady be familiar with Project Kenai, the anramp
for Sun's developer "cloud" efforts. Live since September 2008,
Kenai.com has exceeded 6,000 members and surpassed hosting 450
Creating and Publishing a RESTful APl Using N... 40509
In this tuterial wou leamn how to create an AFI for a RESTful web
service, using the NetBeans IDE WADL Designer plugin. and how to
publish this AP to Zembly. Zembly is a new application develop... @l
‘Usages 8 x
<No Usages>

Figura 4.30: Panel de bienvenida de NetBeans 6

NetBeans es un proyecto de cddigo abierto de gran éxito y una enorme cantidad
de usuarios en la actualidad, una comunidad en continuo crecimiento y en torno a 100

socios en todo el mundo.

Para la generacion de codigo CSS y xHTML no se requiere una herramienta o
entorno de desarrollo en particular. Con un simple editor de textos se pueden escribir
las sentencias y etiquetas y guardar el resultado, especificando la extensién
correspondiente. El desarrollo de aplicaciones Web mediante estos editores puede ser
bastante delicado a veces, ya que son demasiado genéricos y no son capaces de
reconocer la sintaxis. Una posible solucion es el empleo de editores de textos

avanzados como Notepad++.

Notepad++ (Figura 4.31) es un editor de codigo fuente gratuito, que soporta
varios lenguajes de programacion y se ejecuta bajo sistemas operativos Windows.

Algunas de las caracteristicas mas destacables de Notepad++ son:
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Sintaxis coloreada y envoltura de sintaxis.
Autocompletado.

Soporte para buscar/reemplazar expresiones regulares.
Resaltado de paréntesis y sangrias.

Grabacién y reproduccién de macros.

Multi-Vista.

Multi-Documento.

B G:\Universidad\proyecto\AlgoritmoFiltrado\src\algoritmofiltrado\Similaridad. java - Notepad++ [Z]@rz|
Archivo  Editar  Buscar Ver Formato Lenguaje  Configurar Macro  Ejecutar  TextFX  Plugins  Wentanas 7 S
JEAEHEZRE s kP x| BE|Z E BB EERY

B changelon (=] Similaridad java }

17 Statement = = null; i)

13 ResultSet rs = null;

19 s = conexion.create3tatement{}):

20 rs = s.executeOuery({"select uid from users");

21 int numerador = O;

22 int denominX = 0;

23 int denomin¥ = 0;

249 //PARL CADL USTARIO

25 H while {(rs.next{)) {

28 int Ti = rs.getInt{l):

27 Statement 52 = null;

28 Statement =3 = null;

23 Resultiet rsz = null;

3G Result3et rs3 = null:

gl & = conexion.createStatement{)

22 r32 = s2.executeQuery("select puntuacion from puntuaciones where id usuario=''"+Ui+"' and

33 Mid ecanclon=' "+oanclonx+” Ty

34 23 = conexion.createdtatement()

&5 rs3 = s3.executeQuery{"select puntuacion from puntuaciones where id usuaric='"+Ui+"' and —

36 "id cancion='"+oanclony+” ' "h:

A e if{rs2.first() && ra3.first{)){ //8i el usuario actual "Ui" ha evaluado ambos itews, X e

38 int Xi = rs2.getInt(1);

38 int ¥i = rs3.gecInc{l}:

e numerador += Zi*¥i:

49 denomin¥ += (Zi%*¥i):

a3 denomin¥ += (Ti*¥i):

43 1

44 sz.close() ™
s | ¥
Java source file nb char : 2009 Lnil Colil sel:0 UNL ANSI NS

Figura 4.31: Ejemplo de funcionamiento de NotePad++

Web Developer (Figura 4.32) es un complemento para Firefox que afiade una

barra de herramientas con menus y centenares de opciones muy utiles orientadas a la

programacion web. Web Developer nos permite obtener informacion sobre todos los

aspectos de la pagina web en la que estamos, sus imagenes, formularios, CSS y cookies.
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Hemos usado esta barra de herramientas porque nos permite cambiar el CSS de
nuestra pagina de una manera interactiva por lo que se hace de una manera muy

sencilla las pruebas en el disefio.

P | U0 Raet - Mgty Prrton

OL-Radio

DEsTaAg Ead

Radio

Figura 4.32: Ejemplo modificacion de cddigo CSS interactivamente con Web Developer

Para llevar a cabo la funcionalidad PHP y el desarrollo en general de la interfaz

de la aplicacién se han utilizado dos herramientas perfectamente compatibles:
*» Para la construccion del sitio Web se ha utilizado Drupal (Figura 4.33).

» Para el manejo de la base de datos MySQL se ha usado la herramienta

phpMyAdmin (Figura 4.34).

Drupal es un Sistema de Gestion de Contenidos (CMS) ampliamente
reconocido, con estructura modular y altamente configurable, que permite la

construccion de sitios Web en linea potentes.

Es un programa de cddigo abierto, con licencia GNU/GPL, escrito en PHP,
desarrollado y mantenido por una amplia comunidad de usuarios. Destaca por la
calidad de su cddigo y de las paginas generadas, el respeto por los estandares Web y

una especial atencion hacia la usabilidad y consistencia de todo el sistema.
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El disefio de Drupal es particularmente apto para la construccién y gestion de
grandes comunidades en Internet. No obstante, posee una gran flexibilidad y
adaptabilidad, lo que unido a la enorme cantidad de moédulos adicionales disponibles,
lo hace idéneo para diferentes tipos de sitios Web. Hemos afiadido cantidad de
modulos para aumentar la funcionalidad. Una breve descripcion de cada uno de estos

moédulos adicionales:

» CCK: Permite crear tipos de contenido y formularios de forma muy flexible y

altamente configurable.
» Profile: Permite afiadir y modificar campos para el perfil de los usuarios.

» Auto Assign Role: Permite a los usuarios elegir el tipo de usuario que quieren

ser al realizar su registro.

®» Privatemsg: Opciones de envio y recepcion de mensajes privados entre

usuarios.

* Profile_role: Relacionar categorias del campo de perfil a funciones segtin los

roles de los usuarios.

* Profile permission: Restringir la edicion o la visualizaciéon de los campos del

perfil.

* Node privacy by role: Restringe la visualizacion/edicion de nodos segun el rol

del usuario.

* Activity Stream: Permite a los usuarios obtener los estados de redes sociales,
este modulo estarda acompanado de Activity Stream Facebook y Activity

Stream Youtube.
* Tweet: Modulo que permite redirigir partes del sitio a la red social Twitter.
* One page profile: Nos da la opcion de disenar los perfiles de usuarios.
* Potx: Para realizar traducciones de idioma en los mddulos.
= PHP Filtrer: Permite la evaluacion de fragmentos de cédigo PHP.
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Figura 4.33: Panel de administracion de Drupal

Miles de usuarios de todo el mundo participan activamente en drupal.org, el

sitio oficial de desarrollo y coordinacion de Drupal.

PhpMyAdmin es una herramienta escrita en PHP con la intencién de manejar la

administracion de MySQL a través de paginas Web, utilizando Internet. Actualmente

permite la creacion y eliminacion de bases de datos, creacidn, eliminacion y

modificacién de tablas, borrar, editar y afadir campos, ejecutar sentencias SQL,

administrar claves en campos, administrar privilegios, y exportar e importar datos en

varios formatos. Estd disponible en 50 idiomas, y bajo licencia GPL.

phpiiyddmin

localhost
=00 B Varsitin dol senddor 5 0 51a-24+lennyd
+ information_schema (17} » Versiin del protocolo: 10
= ple-radio (69) ¥ Servdor: Locathost wa UNIX socket
e i e e et ¥ Usuario. ple-racsog@locathost

[ Jungos do carsctorss do MySQL UTF8 Unicode (u8)
[ cotsjamisnta de las conexiones MySOL: | f8_unicode_ci
& Crear nueva base de datos: @
©5in privilegios
W Mastrar informacian de tiempo de epcucion de MySQL
D Mostrar las variabies del sistema MySOL @
B Procesos @
m Jusgo de caracterss y sus colejameantos
B Motores de simacenamiento
& Buses de datos
& Fapoctar
B |mportar
B sanr

phpMyAdmin - 2.11.8.1deb5+lenny7

b Vergidn del chente: 5.0 51a
» Extensiones PHP uiilizadas: mysgl

£ iioma - Language () | Espatal - Sparish =
& Tema | Estéo; | Original [=]
'_i o » Tamafio ded font: | 329 _;|

ED Documentacién de phohyAdmin
» Wiki del phphhyAdmin

4 Pagna oficial de phptyAgmn
¥ [Changel oq] [Subversion] [Lists)

phpMuAdmin

= Abi nutva ventana de phphyAdmin

Figura 4.34: Pantalla principal de phpMyAdmin
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CAPITULO5

Conclusiones
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5.1. Conclusiones

En los ultimos tiempos, la radio por Internet esta siendo uno de los mayores
atractivos de ocio y tiempo libre para los internautas en general, debido a su facilidad
de uso y su alto grado de accesibilidad.

El proyecto actual nacidé de la idea de aumentar la funcionalidad del proyecto
Radio Online basada en un motor de filtrado colaborativo [28] desarrollado por Ivan
Palomares en el 2009. Por tanto, en la primera fase del presente proyecto se ha
realizado un exhaustivo analisis al anterior y asi pudimos detectar algunas carencias o
deficiencias que se podian claramente mejorar como describimos en el capitulo
primero, la mejora de estas carencias y deficiencias se convierte en los objetivos del
presente proyecto. En un principio, nos centramos en mejorar estos problemas y
empezaron a surgir multitud de nuevas ideas, como por ejemplo que sean los usuarios
los que puedan subir su propia musica, de este modo se incrementa por parte de los
propios usuarios la base de datos de canciones. Este hecho implica la creaciéon de la
figura de un usuario administrador que controle todas las canciones subidas. Ademas
este usuario podria encargarse de otras acciones como la ejecucion del algoritmo de

filtrado colaborativo.

Por otra parte, debido al incremento de la utilizacion de las redes sociales en los
ultimos tiempos nos decidimos a unirlas al proyecto. Dese el principio no pensamos en
unirlas de una manera competitiva, ya que las redes sociales que se usan estan muy
asentadas, sino de una manera cooperativa con ellas. Asi conseguiamos, entre otras
cosas, que los musicos tengan un aliciente mas para subir su musica al sitio y darse a
conocer mediante OL-Radio conectando su perfil en la radio con sus conexiones en sus
redes sociales. Por ejemplo, si un musico sube un nuevo videoclip en Youtube o
anuncia un nuevo concierto en Twitter esta informacion serd publicada también en su
perfil de OL-Radio. Realizando esta idea, conseguiriamos juntar aspectos que no estan
unidos en ningun sitio, como son conseguir todos los estados de tus redes sociales en

el mismo sitio, subida de tu propia musica y poder disfrutar de la radio colaborativa.
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Por ultimo una de las prioridades era cambiar la interfaz de OL-Radio y
convertirla en un portal moderno y parecido a los portales que tienen tanto éxito en la

red hoy en dia.

Para el desarrollo de este proyecto se han seguido las etapas de Ingenieria del
Software. En primer lugar, se han determinado las propiedades que el sistema debia
satisfacer, asi como las restricciones de este. Seguidamente se cre6 un modelo del
sistema correcto ampliando el anterior y adaptando o mejorando algunos aspectos del

pasado. Finalmente se ha codificado este modelo y se ha instalado en el servidor.

Una de las ventajas con las que he contado, es que gracias al trabajo que realizo
el anterior autor del proyecto, la forma en que realizo éste y la multitud de buenos
comentarios y documentacion que ha dejado, me ha resultado mas facil la mejora o
creacion de la nueva funcionalidad, ademads he contado con la disposicion del anterior
autor en ayudarme o aclararme cualquier cosa que no estuviera clara. Como autor de
este proyecto, tengo que decir que ha sido un honor para mi continuar con esta buena
idea y colaborar en su ampliacién. Por supuesto este proyecto me ha aportado
muchisimos conocimientos nuevos ademas de afianzar anteriores conocimientos en
campos como en disefio web, CMS , administracion de bases de datos y la propia
Ingenieria del Software. Este proyecto ha resultado para mi una experiencia positiva y

enriquecedora con miras a la futura incorporacién al mundo laboral.

Para concluir, espero que este proyecto cumpla con su objetivo y sirva para que
los usuarios disfruten de musica con licencias libres y sobre todo los artistas o grupos
sin acceso a una discografica puedan compartir su musica con los usuarios y de este
modo poder promocionarse de una forma totalmente gratuita. Con vistas a futuras
ampliaciones del presente proyecto, dependerd del uso que esté recibiendo OL-Radio.
Si este uso es abundante, estas mejoras podrian ir en la linea de seguir adaptando la
radio online personalizada a las novedades que vayan surgiendo en la red, mejoras

para la gestion de la nueva musica o creacion de perfiles aun mas personalizados.
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ANEXO A
Manual de instalacion del
Servidor
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Este manual recoge la instalacion del servidor necesario para montar nuestra
aplicacion. En él, se describira la instalacion de elementos necesarios como el servidor

Apache 2, php, mysq], la interfaz phpMyAdmin, la maquina virtual Java y NetBeans.
Consideraciones previas

Es posible, y de hecho normalmente se realiza asi, la instalacion de cada uno de
los citados elementos por separado. No obstante, hemos optado por la instalacion de
AppServ, un paquete software de codigo abierto que integra todas las aplicaciones, a

excepcion del entorno de desarrollo y la maquina virtual de Java.

Hemos supuesto para este manual que la unidad principal de disco duro es C;,
y que la unidad principal de CD/DVD es D:. Toda la instalacién y configuracion
descrita en este manual se refiere a un servidor montado sobre un Sistema Operativo

Windows.

Todo el material necesario para instalar y poner en funcionamiento el servidor

se encuentra disponible en el disco que acomparia a esta memoria.

A.1. Instalacion de AppServ

AppServ permite, de una forma fdcil y rdpida, la instalacion de los siguientes
elementos:

-Apache

-PHP

-MySql

-PhpMyAdmin.

Se puede descargar en la direccion http://www.appservnetwork.com, siendo la

version 2.5.10 la tltima version estable en el momento de la realizacion de este manual,
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incluida ademas en el disco que acompana a esta memoria. Dicha version incluye las

siguientes herramientas (ver Figura A.1):
e Apache 2.2.8
e PHP 5.2.6
e MySQL 5.0.51b

e PhpMyAdmin 2.10.3
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Figura A.1: Portal deAppservNetwork.com

Para descargar AppServ, basta con hacer clic sobre el enlace de descarga y
elegir un directorio de destino en nuestro equipo para el instalador. Una vez
descargado ejecutaremos el instalador haciendo clic sobre el archivo descargado

appserv-win32-x.x.x.exe y nos aparecera la siguiente ventana (Figura A.2).
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Figura A.2: Instalador de AppServ

Al pulsar el boton ‘Next’, aparecera el acuerdo de licencia que, tras leer con
detenimiento, deberd ser aceptado, mediante la opcion ‘I Agree’ (Figura A.3), para

continuar.

Figura A.3: Acuerdo de licencia de AppServ

A continuacién el usuario debe elegir un directorio para la instalacion de la
aplicacidon, (normalmente aparecerd la ruta por defecto C:\ AppServ) y seguidamente

pulsar ‘Next” (Figura A.4).
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Figura A .4: Seleccion del directorio de instalacion

La siguiente pantalla que aparece es la pantalla de seleccion de componentes a
instalar (Figura A.5). Por defecto aparecen todos los componentes seleccionados para
ser instalados. En nuestro caso, utilizaremos esta opcién, por lo que solo habra que

pulsar nuevamente sobre ‘Next'.

Figura A.5: Pantalla de selecciéon de componentes

El siguiente paso es la configuracion del servidor Apache (Figura A.6). AppServ
se encarga por si solo de realizar casi todas las configuraciones de forma automatica,

por lo que el usuario solo debe preocuparse de introducir los siguientes campos:
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-Server Name (Nombre del servidor): Normalmente sera ‘localhost’.

-Administrator’s email address: Una direccion de correo valida del

administrador del servidor.

-Apache HTTP Port: Puerto de escucha del servidor, dejar el puerto 80 asignado

por defecto.

Figura A.6: Configuracion del Servidor Apache

Una vez ha quedado definida la configuracion de nuestro servidor Apache, el
siguiente paso consiste en configurar el componente MySQL Server. Nos aparecera la

ventana mostrada en la Figura A.7:

Figura A.7: Configuracion de MySQL Server
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En nuestro caso, basta con introducir dos veces la contrasefia para nuestra
cuenta de usuario administrador ‘root’, que es el usuario por defecto que AppServ crea
para MySQL. La contrasefia de la base con la que nuestra aplicacién viene preparada
para funcionar es ‘administrador’. El resto de opciones se puede dejar con los valores
asignados por defecto, por lo que una vez introducida una contrasefia pulsaremos

sobre ‘Next'.

Tras finalizar la instalacion (Figura A.8), se nos preguntara si deseamos
comenzar la ejecucion de Apache y MySql de inmediato, aceptamos y pulsamos sobre

el botén ‘Finish’.

Figura A.8: Pantalla fin de instalacion de AppServ

Una vez instalado AppServ y comenzado la ejecucion del servidor Apache y

MySQL, es importante saber como acceder a nuestro servidor desde el navegador.

Para ello basta con escribir nuestra direccion IP en el navegador. En caso de no
saberla, se puede averiguar facilmente ejecutando la linea de comandos de Windows
(cmd), tecleando la orden ‘ipconfig’. El campo ‘DireccionIlPv4’” nos da el numero de

nuestra direccion IP (Figura A.9).
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BEX C\Windows'system32Z\cmd.exe = B %

Microsoft Windows [Uersion 6.1.76801
Copyright <c?» 2B60? Microsoft Corporation. HReservados todos los derechos.
C:“Users“wParras>ipconfig

Configuracidn IP de Windows

Adaptador de LAN inalambrica Conexidn de red inalambricac

SuPlJu DNS egpec1P1cu para la cunex1un.
Uinculo: direccidn IPvb6 local. . . 423d:d713:68ad:-fB8hx15
Direccidn IPvd4. . . . . . . . . 1922 _168.1.128

Miscara de subred . . . . . . . . - 255.255.255.8

Puerta de enlace predeterminada . - 1924681 .1

Adaptador de Ethernet Conexidn de red Bluetooth:

Eztado de los medios. . . . - - medios desconectados
Sufijo DNS especifico para la cunex1un. i

Adaptador de Ethernet Conexidn de Area local:

Estado de los medios. . . . . . . . . . . medios desconectados
Sufijo DNS especifjcu para la conexidn. .

Figura A.9: Obtencion de la direccion IP

Tras introducir la direccidon IP en el navegador, si todo ha ido correctamente,

deberia aparecernos una pantalla similar a la mostrada en la Figura A.10.

ApgSery Open Br

« 3 C 192.1

The AppServ Open Project - 2.5.10 for Windows

J& phpMyAdmin Database Manager Version 2.10.3

4] PHP Information Version 5.2.6

aor package for Wincdows inchides

* PHP Seript Language Versic
* MySQL Database Versic
o php\yAdmin Database Manager Version 2.10.3

. COP
* Official Site - hip /A

* Hosting support by - b

Change Language : m—) ==y

# Easy way to build Webserver, Database Server with AppServ :-)

Figura A.10: Pantalla inicial del servidor AppServ

Desde aqui se puede acceder a las principales funcionalidades de los
componentes instalados. En particular, nos interesa el acceso a la base de datos, para lo
cual hacemos clic sobre el enlace ‘phpMyAdmin Database Manager Version X.X.X.". Se
nos pedira usuario y contrasefa para continuar (Figura A.11). La contrasefa es la que

introducimos durante la instalacion de MySQL (administrador), y el usuario es ‘root’.
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Se requiere autenticacidn (S|

El zervidor 192.168.1.128:80 de phpMyAdmin gjecuti Tndose
en localhost requiere un nombre de usuario y contrasefia.

Mombre de usuario:  root

*’.—k’.—.’.—km’.—k*k‘l

Contrasefa;

[ Acceder ]| Cancelar

Figura A.11: Control de acceso a phpMyAdmin

Una vez identificado, aparecera la pantalla principal de la interfaz

phpMyAdmin, desde la que se puede administrar la base de datos.

V& 192100118 iecamet I
L © 0 1921681126 50 78 A
localhost phpMyAdmin - 2.10.3
phpliypdmin B Version del senador: 5 0.41b-communy-nt-iog ¥ Versiin def chente: 5.0.51a
» Viersitn el protacala: 10 + Extensiones PHP utikzadas. mysgl
sEE00 8 Senvidor locatiost via TCPIP # Idioma - Language @ | Espafiol - Spanish x]
Base de dulos L L e irjo roneguoCaioes @& Tema/ Estio. | Ongnal [=]
{Bases de datos) =] [ Juegos de caracteres de MySQL UTF-8 Unicode (wt8) o
s z 5 . » Tamaio del font: |100% [7]
[ Catejamierto de las conexiones MySOL | WliE_umcode_or @ o we
Celec hhnr ung bad e T RS Documentacin de phoyAdmn
datos Ll é‘; o 2 [rear] B Wik el phpMyAcerin
ejarmeent . rear
e = @ Pagna oficial de phpdiyadmin
@ Mostrar infarmician de fempa de sjecucion de MySQL + [Changel og) [Subvession] [Lists]
B ostrar oz vars tema MySGL @

% Procesos @

[ suego de caracteres y sus cotiamientos
& Motares de almacenarmienta

I Cargar los prilegos nuevaments @

B Privlegios

& Bases de datos

B Expontar

B mportar

B sair @

phpM

= Abeir nueva venkana de phpbyAdmn

Figura A.12: Pantalla de inicio de phpMyAdmin en el servidor

A.2. Alojar el contenido de la aplicacion en el servidor

Una vez que hemos terminado con la instalacién del servidor, tendremos que

alojar nuestra aplicacion dentro del mismo.

En la configuracion estdindar de AppServ el directorio de instalacion se

encuentra en C:\ AppServ, la ubicacion que equivale a la direcciéon http://localhost o

http://[DireccionIP] es C:\ AppServ\www (donde reemplazaremos [DireccionIP] por la

direccién de red de nuestro equipo). Por tanto, habremos de copiar la carpeta OL-

Radio dentro de C:\ AppServ\www.
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A.3. Importar la base de datos y activar Drupal

Para importar el archivo con la base de datos, ‘pfc-radio.sql’, debemos acceder a
nuestra interfaz de phpMyAdmin y, en la pantalla principal, seleccionamos la opcién
‘Crear nueva base de datos’. En la casilla de texto escribiremos el mismo nombre del
archivo, ‘pfc-radio’, y pulsamos el botéon Crear (ver Figura A.12). Seguidamente,

seleccionamos la opcion ‘importar’ situada en la parte inferior de la pantalla inicial.

&3 Servidor: localhost

({Basesdedatos 7 SQL WPEstado actual (5] Variables [T]Juegos de caracteres  EilMotores 2 Privilegios %% Procesos  {BiExportar [fgiimportar

Importar

—Archivo a importar

Localizacién del archivo de texto| C:\Users\ivan\Desktop\pf | Examinar_: ] (Tamafio maximo: 81,920KB)

Juego de caracteres del archivo: yif8 -
La compresion escogida para el archivo a importar se detectara automaticamente de: Ninguna, gzip, zip

r—Importacion parcial

[¥| Permita la interrupcion de la importacion en el caso de que el script detecte que se ha acercado a su limite de tiempo. Esto podria ser un buen método para
importar archivos grandes; sin embargo, puede dafiar las transacciones.
MNamero de registros (consultas) a saltarse desde el inicio 0

rFormato del archivo importado
@ SQL

Modalidad compatible con SQL NONE -

Opciones SQL
’7

‘ Continuar

= | Abrir nueva ventana de phpMyAdmin

Figura A.13: Importacion de la base de datos.

Para cargar el archivo solamente tenemos que buscarlo mediante el botén
Examinar y, acto seguido, pulsar el botén Continuar situado en la esquina inferior

derecha (Figura A.13).

La instalacion de Drupal queda realizada con sélo copiar la carpeta OL-Radio
en el directorio del servidor C:\ AppSer\www. Esto es asi porque hemos incluido en el
material todos los archivos de Drupal de forma que el sitio Web quede intacto al

migrarlo de un equipo a otro.

Para terminar, teclearemos la siguiente direccion en el navegador, sustituyendo

[DireccionIP] por la direccion IP de nuestro equipo.

Escuela Politécnica Superior de Jaén 189



OL-Radio UJA. Ampliacion David Parras Armenteros
de funcionalidades

|http:// [DireccionIP]/OL-Radio

Si todo ha ido bien, deberia aparecernos la pagina principal de la aplicacion.

RADIO

ENLACES
Radio Colaborativa bajo Licencia Creative Commons
\ Lanzar radio SFNBA‘DZ
s Albumes
s Miisicos

Esta &5 |2 Radio General, para poder recomendar canciones registress por favor QUIEN ESTA EN LINEA

» Estadisticas
i Actualmente hay & uswanios
@ Libro de wsitas

a y | invitado en linea
4 Quiénes somos

Inicio de sesion £

Usuario:

Informacion de la lista de reproduccion (Fulsa aqui para cambiar | lista)
Contrasefia:
Pista: 1 Reves de metal Album: Bramn Damage
Artista: Brain Damage Género: psicodelic
# Registrate D

¥ Solicitar yna nueva
contrasena

Pista: 2 Beat Into Submission  Album: Public Domain
Artista: Tryad Género: pap

Pista: 3 Artiste Album: Fieces
Artista: Lonah Cénero: rock

Figura A.14: Pagina principal de la aplicacion

A fin de que el usuario pueda disfrutar de inmediato de la aplicacion como
usuario registrado, la base de datos incluye por defecto un usuario administrador del
sitio web, un usuario de tipo oyente, uno de tipo musico y un administrador radio. Las

credenciales para cada uno de ellos son:

Identificador administrador: root. Contrasefia administrador: administrador.
Identificador usuario: oyente. Contrasefia usuario: oyente.
Identificador musico: musico. Contrasefia musico: musico.

Identificador administrador radio: admin. Contraseina administrador radio: admin.
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ANEXO B
Manual de Usuario
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En este anexo mostramos, a modo de visita guiada, un manual de la aplicacion
de utilidad para los distintos usuarios. Se pretende, asi, que estos puedan aprender la
utilizacidon y poder sacar el maximo partido de la aplicacién de la forma mas sencilla

posible.

No obstante, es conveniente en primer lugar dejar claros algunos aspectos

importantes para el usuario:

e La aplicacion de radio online OL-Radio es una aplicacion Web recomendada
especialmente para las ultimas versiones existentes de Google Chrome (que se

puede descargar en http://www.google.com/chrome?hl=es), Mozilla Firefox (que

se puede descargar en http://www.mozilla-europe.org/es/) y de Internet

Explorer. Se recomienda una resolucion de 1024x768 pixeles o superior, para
evitar posibles fallos de visualizacion. A pesar de estos posibles fallos en la

presentacion del sitio Web, la funcionalidad no se vera en absoluto afectada.

¢ Es importante tener instalado el plugin de reproduccion de contenido Flash en
el navegador, para poder visualizar la radio. En caso de no disponer de €], la
mayoria de versiones tanto de IE como de Firefox muestran una barra
emergente en la parte superior de la ventana, bajo las barras de tareas, para

brindar al usuario la posibilidad de instalarlo.

e Por ultimo, téngase en cuenta que, pese a que el sitio estd hecho para mostrar
los paneles de puntuaciones de la radio como ventanas emergentes, se han
encontrado versiones de Firefox y Google Chrome en las que en lugar de
ventanas emergentes aparecen los paneles de puntuacion como nuevas

pestafias de navegacion.

Para empezar haremos una visita para la funcionalidad de un usuario de tipo
oyente, seguidamente para la funcionalidad de un usuario de tipo musico y para
terminar con la funcionalidad para un usuario de tipo administrador radio. Para

empezar accederemos a la aplicaciéon como usuario anénimo.
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B.1. Validacion de un usuario

El usuario debe acceder a través de su navegador a la siguiente direccién:

http://jana.ujaen.es/radiouja/’. Al hacerlo, aparecerd la pagina de inicio de la aplicacion,

como podemos observar en la Figura B.1.

"

RADIO = ) o L ENLACES
Radio Colaborativa bajo Licencia Creative Commons
Lanzar radio

s SINBAD

s Misicos
Esta es 2 Radio General, para poder recomendar canciones registress por favor QUIEN ESTA EN LINEA
+ Estadisticas

. Actualmente hay O usvaros
@ Libro de wvisitas

a ¥ [ invizado en linea
& Quiénes somas

Inicio de sesion 2

Usuario:

eproduccitn (Pulsa aqul para cambiar 1a lista)
Contrasefa:

Pista: 1 Reves de metal Album: Brain Damage
‘Artista: Brain Damage Género: psicodelic
# Registrate - -

* Solicitar yna nueva
trasena.

Pista_ 2 Beat Into Submission  Album: Public Domain
Artista: Tryad Género: pop

ista: 3 Artiste Album: Pieces
Artista: Lonah Género: rock

Figura B.1: Pagina de inicio de OL-Radio

El usuario debera dirigirse a la seccién ‘Inicio de sesion’, situada en la parte
derecha de la aplicacion, introducir su identificador de usuario y contrasena, y pulsar
el boton ‘Iniciar sesién’ (Figura B.2). Llegados a este punto, pueden ocurrir dos cosas.
Si el identificador y contrasefia son correctos, aparecera la pantalla principal con
privilegios de usuario registrado, que corresponde a la radio personalizada del usuario

en este caso de tipo oyente (Figura B.3).

5A: .2 . .. . . .z

Direccion Web en la que la aplicacién ha quedado alojada en el momento de la realizacidn de esta
memoria. En caso de haber instalado la aplicacion segln el Anexo A, la direccion Web sera la
especificada en dicho anexo.
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Inicio de sesion

Usuario:

Contrasena:

¢ Registrate

¢ Solicitar una nueva
contrasefa

Figura B.2: Formulario de inicio de sesién

RADIO USTED ESTAAQUI  Radio ENLACES
e e SINBAD®
o Albumes
& Misicos Haola oyentes, te recomendamos Jas siguientes canciones

QUIEN ESTA EX LINEA

® Estadisticas

Actualmente hay I vsuanio
y I imitado en linea.
Usuarios en linea

@ oyented
OYENTE3

Informacién de la lista de reproduccion (Pulsa aaul para cambiar 1a lista)

b Mi cuenta
» Mis puntuaciones

o Mensajes

Pista: 1 Shower scene Album: Crawford Street [ el
@ Terminar sesion Artista: Josh Woodward Género: acustica | Evaluar cancitn |

Pista: 2 The bottom Album: The Simple Life [ ==

Artista: Josh Woodward Género: acustica | Evaluar cancitn |

| L
s
Pista: 3 Stories from Emona | Album: Between Two Worlds. (Ealaceanion]
Artista: Maya Filipic Género: acustica BB LA CANC |

Figura B.3: Pantalla principal para usuario autentificado.

Escuela Politécnica Superior de Jaén 197



OL-Radio UJA. Ampliacion David Parras Armenteros
de funcionalidades

Si, por el contrario, el identificador de usuario o contrasefia introducidos son
incorrectos, aparecera un mensaje de error en la pantalla inicial, tal y como muestra la

Figura B.4.

OL-Radigs.

Fr 7 220077 51 2=

EOC =lole,
< 7. =

R r——— e —

—_—

RADIO ENLACES
Radio Colaborativa bajo Licencia Creative Commons

SINBAD’

s Albumes
Adsicos ) ] . " QUIEN ESTA EN LINEA
T, Lo sentimos. No reconocemos el nombre de usuario o la contrasefia. ;Olvidd su
@ E: £
contrasefial Actualmente hay @
@ Libro de visitas z ; usuariosy 0 invitados en

@ Quiénes somos linea.

Inicio de sesién e

Usuario:

Esta es la Radio General, para poder recomendar canciones registrese por favor

om Emona Il
olaris

) hiperreality
uth

Contrasena:

» Registrate Pista: 1 Stories from Emona Il Album: Between Two Worlds
» Solicitar una nueva Artista: Maya Filipic Género: acustica
contrasefia

Pista: 2 Ventus Solaris Album: Revolution Void
Artista: Threadsoul Género: instrumental

Figura B.4: Error de validacion en OL-Radio

Si el usuario no dispone de un identificador para validarse en la aplicacién, es posible
registrarse en tiempo de ejecucidon, mediante la opcidn ‘Registrate” situada en la parte

inferior del formulario de inicio de sesion.
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Al hacer clic sobre dicha opcion, aparecerd la siguiente pantalla:

RADIO USTED ESTAAQUI  Cuenta de usuario / Cuenta de usuario ENLACES

BRI Cuenta de usuario SINB A‘Dz

s Albumes

s Misicos Registrate Iniciar sesion Solicitar una nueva contrasefia QT.'TE\' ESTA EN LINEA
® Estadisticas Informacidn de la cuenta Actualmente hay &
= Libro de visitas ) usuariosy I invitado en
Usuario:

Antonio

Se permite la utilizacién de espacios: los signos de puntuacién no estan permitidos a excepcidn de puntos.
guiones altos y guicnes bajos.

2 Quiénes somos linea.

Direccion de correo electrénico:

antonio@hotmail es

Una direccién de corres electrénico walida. Todos los correns del sistema se enviaran a esta direccion. La
direccién de correa no es piiblica y solamente serd usada para recibir una contrasefia nueva o para el envio
de ciertas noticias y notificaciones

Elige el tipo de usuario

Tipos de usuarios:

-/ musico

@ oyente

Elige tipo musico para poder subir tu propia musica, para solo escuchar elige la opcion oyente

Figura B.5: Registro de usuario.

Para registrarse sélo es necesario introducir un nombre de usuario, una
direccion de correo electronico valida, y seleccionar el tipo de usuario que se desea ser

en este caso ponemos usuario de tipo oyente.

Si los datos han sido introducidos correctamente, aparecerd la pantalla de inicio

con el siguiente mensaje en la parte superior.

Tanto su contrasefa como las instrucciones adicionales han sido enviadas a su correo
electranicao.

A continuacion el nuevo usuario debe acceder a su bandeja de correo

electronico para abrir el mensaje que habra recibido de la aplicacién y consultar su
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contrasena, que sera la que utilizara para validarse y entrar como usuario

autentificado.

Una vez validados en la aplicaciéon, es hora de utilizarla, para ello nos
encontramos con dos menus diferenciados, uno sera las funciones de radio y otro de

funcionalidad especifica del usuario (como muestra la Figura B.6).

RADIO

2 Lanzar radio

2 Albumes

3 Midsicos

s Estadisticas

3 Libro de visitas

» Quiénes somos

OYENTE3

B Micuenta
@ Mis puntuaciones
@ Mensajes

3 Terminar sesign

Figura B.6: Menus de OL-Radio para usuario oyente

B.2. Utilizacion de las opciones de Menu Radio (usuario

registrado)

Vamos a analizar cada una de las funciones de este ment. Podemos decir que
este menu estara disponible para cualquier usuario registrado (oyente o musico) que

visite la pagina.
Lanzar Radio

Como se ha comentado, la radio se encuentra como pantalla principal de la
aplicacion para los usuarios de tipo oyente o usuarios andnimos. Ademas, es accesible
desde la opcién de ment Radio ‘Lanzar radio’, que también sirve para actualizar la

lista de reproduccion en caso de que el usuario ya se encuentre en esta pantalla.
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Radio

sh Woodward-Go

Artista: Maya Filipic

Artista: Josh

Pista: 1 Stories from Emona |

Pista: 2 The spirit world
oodward

Hola oyente3, te recomendamos [as siguientes canciones:

om Emona |

h Woodward-Morning blue

Informacion de la lista de reproduccion (Pulsa agui para cambiar la lista)

Album: Between Two Worlds
Género: acustica

Album: Crawford Street
Género: acustica

Evaluar cancidn

Evaluar cancidn

Figura B.7: Detalles de la pantalla de radio.

Esta seccidon permite al usuario escuchar una lista de canciones que le han sido

recomendadas, por ser similares a otras canciones que este ha valorado positivamente

con anterioridad.

Escuchar la radio es tan sencillo como utilizar los botones existentes en la lista

de reproduccion para iniciar, detener o pausar la reproduccién, pasar a la canciéon

anterior o siguiente, y ajustar el nivel de volumen, como podemos ver en la siguiente

Figura.
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Hola oyente3, te recomendamos |as siguientes canciones:

sh Woodward-Swimming to Cambodia
a Filipic-Stories from Emaona Il
Woodward-The Pawnbrokers Stepdaughter

Informacion de la lista de reproduccion (Fulsa agui para cambiar la lista)

Figura B.8: Lista de reproduccion (radio).

El usuario también puede pulsar el enlace situado bajo la radio para cambiar la

lista y obtener un nuevo conjunto de canciones recomendadas.

Debajo de la radio aparecen los detalles de la lista de reproduccion, donde se
puede ver, entre otros datos, el nombre de la cancion, género o caratula del album al

que pertenece.

Pista: 1 Stories from Emona | Album: Between Two Worlds
Artista: Maya Filipic Género: acustica Evaluar cancidn

Figura B.9: Detalles de cancion en la radio del usuario.

Si el usuario lo desea, puede evaluar la cancidn, que consiste en asignarle una

puntuacion de 1 a 5, segtin la siguiente escala de valores:
e 1: Mala.
e 2: Regular
e 3: Buena
¢ 4: Muy Buena

¢ 5: Excelente.
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Al pulsar sobre ‘Evaluar cancidn’, aparecera una ventana emergente® en la que el
usuario puede asignar la puntuacion deseada a la cancion (Figura B.10). Basta con

elegir uno de los 5 valores y pulsar sobre el botén ‘Puntuar’.

oyente3, evalua esta cancion.

Escogeunvalordelas

Pista: Stories from Emona I Album: Between Two Worlds |
Artista: Maya Filipic Género: acustica

Tu puntuacién ha sido registrada. Gracias.(Puntuacién: 4)

oyente3, ; Quieres modificar la puntuacion de esta cancion?

Escogeun valorde1 a5

Sededrsve
@ ol

Pista: Stories from Emona I Album: Between Two Worlds
Artista: Maya Filipic Género: acustica

Puntuar

Figura B.10: Pantalla de puntuacién de canciones.

Todo este proceso de puntuacidon se puede hacer comodamente mientras el

usuario sigue escuchando su radio, sin que la reproduccién de esta se vea

o) pestaia, en algunas versiones de Mozilla Firefox y Google Chrome
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interrumpida. Una vez puntuada la cancién, se puede cerrar la ventana de

puntuaciones y continuar disfrutando de la aplicacion.

El usuario anénimo también puede disfrutar de la radio de la aplicacion, con la
peculiaridad de que no podra evaluar canciones, y de que la lista de reproducciéon

lanzada estara compuesta por canciones escogidas de forma totalmente aleatoria.

Albumes

Esta opcion del ment permite acceder a la coleccion de dlbumes disponible en
la aplicacion. Por defecto aparece una vista global de todos los dlbumes en orden

alfabético de artista (Figura B.11).

LISTA DE ALBUMES
Vista por género Todos E

BRAD SUSRS

T poN'T mKHow
WHAT I’ DOIHE

warw.ontorhes.cem

Antarhes-Breathin Brad Sucks-I Dont Brain Damage-Brain
Again Know What Im Doing Damage

B

A

\
|

D) iPeps-Summer 2007 Galdson-Roots

C.J. Rogers—MNeon
Lights

Figura B.11: Vista principal de la seccién ‘ Albumes’

También es posible seleccionar un género musical para mostrar tinicamente

aquellos dlbumes que pertenecen a dicho género (ver Figura B.12), para ello, nos vamos
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a "Vista por género’, en la parte superior de la lista de albumes, seleccionamos un

género y pulsamos “Aceptar’.

LISTA DE ALBUMES
Vista por género:| Todos E|

% resultados para el género: rock

warw.anfarhes.cam

1.T. Bruce-The Antarhes-Breathin

Lonah-Pieces

dreamers paradox Again

BRAp SUCks

L
Petete-Haciendo ruido

Brad Sucks-1 Dont
Know What Im Doing

Figura B.12: Vista de los albumes por género

Para ver la informacién de un album, tan solo hay que hacer clic sobre el botén
“Acceder’. Nos aparecera asi la pantalla de detalles del album (Figura B.13), con datos
del mismo, y una reproductor con cada una de las canciones del dlbum. Ademas,
también se ofrece desde aqui la posibilidad de evaluar las canciones que forman parte
del album. Para evaluar una cancién elegimos en la parte inferior la cancién que

queramos y pulsamos ‘Puntuar’.
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RADIO

% Lanzar radio

o Albumes

* Misicos

@ Estadisticas

@ Libro de visitas

@ Quiénes somos

OYENTE3

USTEDESTAAQUI Informacidn de Album

Informacion de Album

Artista: Petete

Album: Haciendo ruido

Género: rock

Nimero canciones: 5

Tipo de licencia: Reconocimiento - Sin obra derivada -
No comercial

ENLACES

SINBAD’

QUIEN ESTA EN LINEA

Actualmente hay 2 usvarios
y O invitados en linea.
Usuarios en linea

@ oyente3

@ dparras

b Mi cuenta

@ Mis puntuaciones

» Mensajes ‘"l.l"'l‘ | —

» Terminar sesién 1 etete-Todo

Seleccione una cancion para evaluaria:
i1.Todo va bien i - ‘ Puntuar

2 La cancion contra los jefes

3laluz

4. Septimo arte

5.\Vivir adrede

Todas las obras musicales incluidas en este Proyecto se encuentran bajo Licencias Creative Commons

HD BY NG 8A

Figura B.13: P4gina de informacion de album

El usuario anénimo también acceder al dlbum que desee, con la limitacién de

no poder evaluar canciones.
Musicos

Aqui podemos ver la lista de los musicos registrados en OL-RADIO (Figura
B.14) y unas opciones para ver sus noticas, musica o su perfil que analizaremos a

continuacion.
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T
Musicos

musico Petete macaMusico

[Info | [ Musica/Moticias | [ Info | [ MisicaiMoticias | [ Info | [ Musica/foticias |

Gregor_Montesinos i Roa

[ Info | [ Masica/Maoticias | [ Info | [ Masica/Noticias | [ Info | | Muasica/Noticias |

Figura B.14: P4gina con la lista de musicos

Si pulsamos sobre ‘Info * de cualquier musico podemos acceder a su perfil
(Figura B.15) donde podremos ver informacion detallada del musico (siempre que el
musico lo haya escrito anteriormente) como su género, su sitio web, una biografia y

algunas de sus conexiones con redes sociales.
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5 semanas 5 dias
N

Petete

Informacion general
Género

Actistica | Fusién | Rock .
Sitin Wab

http:/ /wwow.petete-laband.com

Bio
Antonio Hernando "Petete” nace en Jaén. Desde nifio muestra un gran interés por la
misica, escuchando vinilos paternos y mas tarde, enganchindose tardes enteras a
los famosos programas de radio. A los 14 empieza a componer sus primeras
canciones a guitarra y armadnica, compaginando més adelante este “hobby” con su
carrera universitaria. Tras varios afios de conciertos por distintas ciudades (Cadiz
Jaén, Sevilla, Valladolid, Madrid, etc.), colaboraciones, canciones, viajes... y una vez
terminada la carrera, Petete decide cambiar de aires y trasladarse a Oxford, cuna de
grupos de la talla de Radiohead o Supergrass y con una vida y cultura musical que
dista mucho de la espafiola. Es en Oxford donde empieza a tocar en Open Mics e
incluso en la calle; en una céntrica plaza de la famosa ciudad universitaria. A conocer
a musicos de muy diferentes estilos y empapiandose absolutamente de todo lo que
ocurre a su alrededor. Al poco tiempo de aterrizar en Inglaterra conoce a una
persona con la que comparte su gran pasidn por la musicay que le ayudard infinito
en su futuro, ademas de pasar a ser el guitarrista oficial de La Band, rubén deGracia.
Uno compaoniendo y otro arreglando le dan forma a los temas que, tras dos meses
de duro trabajo, dan forma a "Haciendo Ruido”, su album debut. Aqui se demuestray
guedan plasmadas las ganas de dejar constancia del nuevo sonido que Petete llevaba
buscando durante afios y que finalmente se hace audible. .

Conexiones con redes sociales

¢ Wi Petete favorited Los Tres en Raya con Kanka - Lo mal que estoy {y lo poco que me
quejo) 1:36pm#
| Wi Petete Favorited Los Tres en Raya - Prome Libertad 8 (17-11-2010) 2:10pm#
" WD piere favorited Paco Cifuentes con Petete - Platos Rotos (5ala Clamores,
27/10/20108
* WD petere favorited PETETE en el Buho Real (10 de Junie de 2010} 6522w
® WD ot Favorited Patete - séptima arte 5:51am#
* WD e favorited Patete - caleidescopio urbano & né
* WD porere favorited Petete - todo va bien 5:50zmE
* WD piite favorited Petete - la luz 6:50amé
5o 2 g -
= Petete favorited Petate - La luz 5 4%am#
' T Petete favorited Petete — Sumergide en su mundo 5:482m#
Historial

Miembro durante

Figura B.15: Perfil del musico seleccionado

La otra opcién serd pulsar sobre el botdn ‘Musica/Noticias’, aqui veremos una

pagina personalizada del musico (Figura B.16) una lista para acceder a sus albumes, un

enlace para mandarle un mensaje privado (Figura B.17) y otro para ver todas las

noticias que este musico haya publicado en redes sociales (Figura B.18). Los usuarios

anonimos pueden acceder a esta parte de listas de musicos pero no podran leer la

informacion del perfil del musico ni enviarla un mensaje privado mientras no se

registren.
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Albumes y noticias del misico

Petete

Albumes

fciendo rukdo | Petete-Frusbas
[Acesani

Figura B.16: Pagina personalizada del musico

Mensajes
Az
|Petete

Asunto:
Hola

Mensaje:

Jzén?

<dte> <dd=>

USTED ESTAAQUI  Mensajes

Hola, me gusta mucho tu misica.

Escribir un mensaje nuevo a Petete

Escribir mensaje nuevo

Separa varios destinatanos pof comas.

# Llas direcciones de las paginas web v las de correo s& canviertan en enlaces
automdticamente.
® Etiguetas HTML permitidas: <a= <em> =strongs> =cite> <code> =ul> <ol= «li> =di=

# 3Saltes automdticos de lineas y de parrafos.

Mas informacidn sobre opciones de formato

Wista previa de mensaje| Cancelar

Escribir un mensaje nuevo a Perere

cvas a dar conciertos

Figura B.17: Envi6 de un mensaje privado al musico.
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! £ .
Petete's Conexiones con redes SDCIEllES
T .
W Petete favorited Los Tres en Raya cen Kanka - Lo mal que estoy (v lo poce que me
quejol Epm#E
=D Petete favorited Los Tres en Raya — Promo Libertad 8 (17-11-20100 2. 10pm#
T v c
Wl Petete favorited Paco Cifuentes con Petete - Flatos Rotos (Sala Clamores,
27/10/2010) 2 nE
el Petete favorited PETETE en el Buhe Real (10 de Junic de 20100 6:52am#
k[ -
WD Petete favorited Petete — séptimo arte 6.5 =
T
= Petete favorited Petete - caleidoscopio urbano 6:51am#
el Petete fawvorited Petete - todeo va bien Dam#
% -
= Petete favorited Petete - |3 luz 6:50am#
Tl Petete favorited Petete - La luz 5:4%am#
T e
wiED Petete favorited Petete - Sumergido en su mundo 5:42:m#
1 2 3 siguienter dltimas

Figura B.18: Ultimas noticias del musico seleccionado

Podemos ver que si pulsamos sobre cualquier enlace de este musico con las
redes sociales nos llevara directamente a la pagina que se trate, en este caso si hacemos

clic sobre el primer enlace accederemos a un video de Youtube (Figura B.19).

—
Yuu Bamcar| | Explorar | S Cioar cuontn | Acceds

Los Tres en Raya con Kanka - Lo mal que estoy (y lo poco que me quejo)
Iyddiatelurica 3 videos =|  Suscrbisse

Guegusta O 4 Afadig ~ | Companie  insertar || B b [ TT——

del Kanka en of sstrenc de Los Tres en Raya (Petete

me necantal! me gusts mucho decutsir cosas asi por estos laes

Figura B.19: Primer enlace del musico seleccionado a la pagina youtube.

210 Escuela Politécnica Superior de Jaén



David Parras Armenteros OL-Radio UJA. Ampliacidn
de funcionalidades

Estadisticas

Esta seccidn es para ver algunas estadisticas de OL-RADIO, por el momento
podemos ver los rankings de las 5 canciones mas reproducidas (son las cinco canciones
que mas se han seleccionado por las predicciones, nunca de forma aleatoria) vendran
ordenadas desde la primera a la quinta (Figura B.20) y podremos acceder al album si

queremos escucharla o puntuarla (si esta registrado).

ustED EsTAAQUT Estadisticas

Estadisticas

4

e ol criteria] Las

esouchadas 5]

1 Nombre -Cherry
Reproducciones :123

losh Woodward-Crawford Street

[ ragan

2 Nombre Stories from Emanal )
Reproducciones -116

Maya Filipic-Between Twa Worlds

3 Nombre -Fight the sea
Reproducciones :113

4 Nombre -Tuilight
Reproducciones :102

b Costh
(===
(A
L
. o
Nombre -Catin d'har monie
Reproducciones 103 J

Lonah-Pisces

==

Woods of chaos

Figura B.20: Estadisticas con las 5 canciones mas reproducidas.

El otro ranking disponible es el de las 5 canciones mas puntuadas (Figura B.21)
que se encontraran dispuestas de forma simular a las anteriores, para acceder a €l nos
vamos a ‘Seleccione el criterio’ seleccionamos ‘Las mas puntuadas’ y pulsamos

‘Aceptar’. Los usuarios anénimos podran ver sin problemas las estadisticas.
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Nombre :She
Puntuaciones :23

[

TenPenny Joke-Ambush On All Sides

2 Nombre -Differant Way
Puntuaciones 13

Antarhes-Breathin Again

3 Nombre -The dreamer's overtur
Puntuaciones :15

& dreamers paradox

4 Nombre :sens:
Puntuaciones 114

TenPenny Joke-Ambush On All Sides

5 Nombre -injures vanity
Puntuaciones 14

Khades-Universe pit

Figura B.21: Estadisticas con las 5 canciones mas puntuadas.

Libro de visitas

En esta seccion el usuario puede leer comentarios o firmas que otros usuarios

han escrito, asi como escribir el suyo propio, haciendo clic sobre ‘Anadir nuevo

comentario’. El usuario anénimo podra leer estos comentarios pero no podra escribir

ninguno.

Libro de visitas

Bienvenidos al libro de visitas de OL-Radio donde
odeis dejar vuestras firmas, saludos, opiniones sobre
a pagina, amenazas, y en general lo que os apetezca.

Cualquier comentario serd bien recibido. jGRACIAS!
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Figura B.22: Libro de visitas
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Quiénes somos

Esta seccion tendra el tnico objetivo de ofrecer al usuario un conocimiento
sobre OL-RADIO vy las personas implicadas. El usuario anénimo podra acceder a esta

informacion sin problemas.

Figura B.23: Quiénes somos

Otras funcionalidades en el menu Radio

Debido al actual auge de las redes sociales como Twitter o Facebook, OL-Radio
ofrece la posibilidad a sus usuarios de publicar en estas redes sociales las partes del

sitio del ment1 Radio.
Conexion con Facebook

En la parte inferior de los contenidos del ment Radio veremos una opcion ‘Me

gusta’ para conectar con Facebook (Figura B.24).
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Pista: 9 Life Album: Inspiration

Artista: Serphonic Género: instrumental
»

Pista: 10 Bonus Track Album: Universe pit

Artista: Khades Género: techno

ii

I Me gusta [ A 10 personas les gusta esto.

Figura B.24: Enlaces de me gusta para enlazar con Facebook.

Si pulsamos esta opcidon nos aparecerd una ventana emergente donde debemos

introducir nuestros datos de cuenta en Facebook (Figura B.25).

|
S

& Entrar | Facebook - Google Chrome

B https://www.facebook.com/login.php?api_key=1 kip_api_logi

Inicia sesién en Facebook para personalizar tu
‘experiencia con este conector social.

Correo
electrénico:

Contraseiia:
] No cerrar sesién

&Has olvidado tu contrasefia?

i
Registrate en Facebook @ Cancelar |

Figura B.25: Ventana emergente para introducir los datos de Facebook.

Automaticamente nos aparecera el enlace de OL-RADIO en nuestro espacio en

Facebook (Figura B.26).
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facebook

David Parras

Muro  Informacién Fotos <
Compartir: [5) Estado Foto ¢]] Enlace '§X video
4Qué estas pensando?

Opdones

David le gusta Misicos | OL-Radio en jan@

@ A David le gustan Salmorejo Cordobés y 2 paginas mas.

Wer fotos en las que aparezco (272)

Wer videos en los que aparezco (5)

Editar mi perfil iﬁM ;hh
Escribe algo sobre 4,
m Raimdn Vives Jordan

Figura B.26: Pagina Facebook con el enlace a OL-RADIO.

Conexion con twitter

Para publicar en Twitter alguna seccion de OL-RADIO, debemos pulsar el

enlace que se encuentra en la parte inferior ‘Publicar en Twitter’.

TenPenny Joke- ThreadSoul-Revolution
Ambush On All Sides Void

Tryad-Public Domain

Ei 4 David Parras, a van Palomares Carrascosa y otra persona les gusta esto. va no me
gusta

Publicar en Twitter

Figura B.27: Enlace para publicar un contenido en twitter.
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Entonces nos aparecera una ventana emergente para introducir nuestros datos

en Twitter.

] - Crea tu cuenta
MNombre de usuario o Correo Electronico
Contrasefia ;Lo has olvidado? ;
£Y'a usas Twitter
desde tu teléfono? Haz clic agui.
[l Recordar mis datos
| Seleccionar Idioma __. B
5i has estado usando Twitter desde tu teléfono, haz
clic agui para registrarte en la web.
82011 Twitter Scbee Mosotros Contacte Bleg Estado Recursos APl Empeesas Ayuda Trabsjos Coendiciones Privacidad

Figura B.28: Introduciendo los datos de twitter.

Si vemos nuestro perfil en Twitter ya tenemos el enlace de OL-RADIO en ella.

Inicio  Perfil M

twittery Q

asando?

(Que esta |

hittp://jana ujaen.esiradiouja/?q=node/d LISTA DE ALBUMES de nuestro
sitio. Entra Yy disfruta de ellos :)

Tweet

Cronologia  @Menciones  Retweets Bisquedas Listas

& Cristiano Cris
Thank you for suppomng @Kigesob | watched Real's last game. |
3 want to watch your goal every game! | always support Real from
Japan!

SSantiagosegura =z
@aarbeloal? Por fin he entendldu que es un #
ya sabes que te debo un libro! ( y una cena )

#FF! Gracias Alvaro,
gce 1 hora

JajallQué pasa |do|o” Un £FF para @SSantiagosequra,el mas
P RT Alvaro!Pero si

&
| i 7 aarbeloal? ~

grande!!Después de Jose Luis Torrente claro..

Tus Tweels 2

n 15 dic: http:/fjana.ujaen.es/radiouja/?q=node/1 ya podeis visitar la radio

uja [ mi pfc)

Siguienda 26

FalRABs

Temas del momento:
Globales - cambiar
Google Hotpot Promevide
#confessionhour
#thankssuju
#nowthatslove
Ophiuchus

Trish Keenan

Finally Friday

Ofiuco

HappyBDayPelu

Serpentario

Seguidores 2

3

A Quién Seguir
Recomendaciones para ti - ver todas

+ DrinkAriZona - Seguir
AriZona lced

Promayica

® realmadridjapan - Seguir
LiFile =Pt &

| twittermobile - Seguir
J  Twitter Mobile @

twittermedia - Seouir
Twitter Wedia &

Refrescar recomendaciones
MNavegar cuentas - Buscar amigos

Sobre nosotros + Ayuda

Blog « Estado - Trabajos - Condiciones - Privacidad - Atajos

eres twittero!
hoce FHoras Publicidad - Negocios + Media - Desarrolladores - Recursos + ® 2011 Twitter

Figura B.29: Enlace de OL-RADIO en twitter.
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B.3. Menu Personalizado de usuario (usuario registrado)

Ahora vamos a analizar cada una de las funciones de este menu personalizado

de un usuario registrado (oyente o musico).
Mi cuenta

Desde aqui, el usuario puede modificar sus datos personales: direccion de
correo electronico y contrasefia, ademds de opciones de idioma, franja horaria, subir
una foto como cara virtual y cambiar su género musical favorito si lo desea. Solamente
hay que hacer clic sobre la opcion “‘Editar” (Figura B.30), modificar el campo deseado y
pulsar el botén ‘Guardar’. En caso de introducir un dato erréneo, el sistema nos

mostrara un mensaje de forma similar a como se explicé en el registro de usuarios.

oventes
.;
Ver Editar
Cuenta | Conexiones con redes sociales

Informacion de la cuenta

Direccion de correo electrénico:
oyente@oyente.es
Uvia: cRrwocites-a Comon- shton

Imagen

Suhiy imanen:
Seleccionar archive | Ng se ha.._archive

Su cara virtual © su imagan. Las dimensionss miximas son S5x85y ol tamafic mixkime son S0 kE.

Infermacidn perfil

Género musical favorito:
acustica

Por favor, seiscciona of género musical qua mis te guste.

Opciones de idioma

Idioma:
@ nglés (English}
B eananol

B idioma predeterminade de stz cusnta para mensajes de comeo.
- Opciones de localizacién
Zona horaria:

Jueves, January 13, 2011 - 20:20 <0100 [+ ]

Salecciona iz hora local. Las fachas y horas da todo &l sitic sa mostrard

Figura B.30: Editando perfil.
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También podemos conectar nuestro perfil con algunas redes sociales, para eso

pulsamos en la pestafia ‘Conexiones con redes sociales” y rellenamos el campo de la red

social que nos interese, normalmente serd el nombre de usuario que tenga el usuario en

la red social que queramos conectar (Figura B.31).

Conexiones con redes sociales
Whar Editar
Coanta

Mreccion UEL de Fesd:

UL e lox Sesdy m ln Emoorsscion oormo wn Sejo de sckeided &
ondm wmo me orm foree vecersde

Twittar ConTigracion

Usmario:
Fepeizd

B mosbe e canaric i Bu cumrSs S T e

Digg conTigaracion

Usmario:

= rerriore de et mn Sligg

Dl oo as conligarac B
Usmarho:

mi ot Se canaric Se u cumrss e Delicso o

et oo Tigeras 150
UsEar o

Ficsembre de LLErSo en Bo coantn S st

Yo Tuba conTigmIras B

Uxmarbo:
e |

==
Conigarar

bon e Fao et

Copiz Iz UL ds ts extizdo BESS on Faocbook -

& N redes Soialk

B oo Om AEGES SN D SLRnEE S Yo T P Smacrter Sud wicheon Sanncr S

Informzcidn e la cusntz

218

Ertm an fur motficioasioroes oadoe all soleos Mo 9Ty coote e direscise LS

Figura B.31: Conectando con redes sociales.
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En esta seccién hay una peculiaridad para los usuarios de tipo musico, esta es
que estos pueden rellenar tres campos de ‘Informacion general” que no pueden rellenar

el resto, estos son el género musical de este, su sitio web y su biografia (Figura B.32).

* Opciones de localizacion

Zona horaria:
Jueves, January 13, 2011 - 20:43 +0100 [~]

Seleccione la hora local. Las fechas v horas de tedo el sitio se mostraran conforme a esta zona horaria.

Informacidn general

Género:
Acustica / Fusién / Rock

Describenos el género con el que mas te identificas

Sitio Web:
http:/fwww_petete-laband.com/

Escribe si dispones de el tu sitio web.

Bio:

Antonio Hermando "Petete™ nace en Jaén. Desde nifio muestra
un gran interés por la misica, escuchando vinilos paternos
v mAs tarde, enganchandose tardes enteras a los famosos
programas de radio. A los 14 empieza a componer sus
primeras canciones a guitarra y armdnica, compaginando mas -

m| »

1

Haklanos sobre ti :

Figura B.32: Rellenando los campos especificos del usuario de tipo musico.
Mis puntuaciones

Esta seccion es como una ficha personal de las preferencias musicales del
usuario, donde aparece no sélo su género favorito, sino también el listado de la

canciones que han sido evaluadas por €él, ordenadas de mayor a menor puntuacion.
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Mis puntuaciones
Género favorito: acustica
Cambiar Género: | -ELEGIR- E
Mis puntuaciones
Cancion Artista Género Puntuacion Modificar puntuacion
@ it
Stories from - ) m AR
Emona | Maya Filipic acustica 4 o K
iy
Yook
BRIt
The mission {'gcsngdward acustica 3 G ke
| sy
Yrinonk
RO
stories from L . @ TR
Emona Il Maya Filipic acustica 1 © Ikt
@

Figura B.33: Mis puntuaciones

El usuario puede, en cualquier momento, acceder para modificar su género
musical favorito, seleccionando un género en la lista desplegable y pulsando “Aceptar’.
También puede modificar una puntuaciéon previamente dada a una cancion,
cambiando el valor numérico en la fila perteneciente a dicha cancién y pulsando el

correspondiente boton “‘Modificar’.
Mensajes

Desde esta seccién un usuario puede escribir mensajes a otros usuarios y leer
los mensajes recibidos. Para escribir mensajes tendremos que escribir el nombre o

nombres (separados por comas) que serdn los destinatarios del mensaje (Figura B.34).
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A
\Petete, musico,

Asunto:
Hola

Mensaje:

Vista previa de mensaje

Escribir mensaje nuevo

Mensajes Escribir mensaje nuevo

Separa wvarios destinatarios por comas.

Was a subir mas canciones?

# Las direcciones de las paginas web v las de correo se convierten en enlaces automaticamente.
# FEtiquetas HTML permitidas: <a> <em>= <strongs> <cite> <code> <ul> <ol> <li= <dl> =dt:
* Saltos automaticos de lineas v de parrafos.

Mas informacién sobre opciones de formato

ISMEIEGEREETY Cancelar

Figura B.34: Envio de un mensaje a varios usuarios

Cuando recibamos un nuevo mensaje seremos notificados en la pagina de inicio

con un texto y en la opcidn la opcidn Mensajes aparecerd entre paréntesis el numero de

mensajes no leidos (Figura B.35).

RADIO USTED ESTAAQUI  Radio
@ Lanzar radio RadiD
@ Albumes

@ Misicos i G
1 mensaje sin le
@ Estadisticas

4L ibro de visitas]

@ Quiénes somos
[+

¥ Mi cuenta

@ Terminar sesién

m i :IUE:h Woodward-The mission

Hola oyente3, te recomendamos las siguientes canciones:

(o= ==

OYENTE3 1 - Maya Filipic-Stories from Emona |

: for coming

ing takes time

Informacion de la lista de reproduccion (Pulsa agui para cambiar la lista)

Pista: 1 Stories from Emonal  Album: Between Two Worlds e
Artista: Maya Filipic Evaluar cancidn

Género: acustica

Figura B.35: Notificaciones de recepcion de nuevo mensaje
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Terminar sesion

Mediante esta opcién del mend se nos permite cerrar nuestra sesidon en la

aplicacion cada vez que queramos terminar de utilizarla.

B.4. Menu Mi Musica (parte especifica para usuario de tipo
musico)

Este menu aparecera solamente para los usuarios que se hayan registrado como
tipo musico, a continuacién vamos a explicar esta funcionalidad que servira al usuario

a crear sus propios albumes y subir sus canciones.
Subir album

Desde aqui, el usuario podrd rellenar un formulario (Figura B.36) para la
creacion de un nuevo album. El usuario deberd escribir un titulo obligatoriamente que
no se encuentre en la base de datos, elegir el género musical que mas se adecue al
album y la licencia Creative Commons que desee. El usuario podra subir una imagen
que se utilizara para portada del dlbum, sino lo desea el sistema le asignara una foto de
portada por defecto. Cuando hayamos rellenado los datos pulsamos el botén “Enviar’.
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Subir album

Dime el titulo de tu albidm  -Mis canciones

Seleccione el género que mas se adapte a tu albdm -

DRock
DAcistica
CiTechna
Jinstrumental
'@'Pop
“iHouse
Dipsicadelic

) ambiental

Sube una imagen para la portada de tu albdm :

[Seleccionar archivo | Captura PNG

= /o daba ser da tipo imagen(jpg.ireg,prg,gif.bmp) v taner un tamic maxime de § ME.

Seleccione la licencia opotuna :

Reconocimiento: Tu cbra puede ser distribuida,
3 copiada y exhibida, dejando claro que ti eres el autor.

Reconocimiento — Sin obra derivada: Tu obra puede
g @ ser distribuida, copiada vy exhibida, pero no pueden crear
3 otras obras a partir de la original.
Reconocimiento — 5in obra derivada — No
@@ comercial: Tu obra puede ser distribuida, copiada y
@ exhibida, pero no pueden obtener ningun beneficio
= econdmico ni realizar otras obras a partir de la original.
Reconocimiento — No comercial: Tu cbra puede ser
_ @ distribuida, copiada y exhibida, pero no puseden obtener
€ ningun beneficio econémico.
Reconocimiento - No comercial - Compartir
igual: Tu obra puede ser distribuida, copiada y exhibida,
_ @@ pero no pueden obtener ningln beneficio econdmico.
£ Pueden crear otras obras a partir de la tuya siempre que
llewen la misma licencia gue tu obra original.
Reconocimiento — Compartir igual: Tu obra puede
ser distribuida, copiada y exhibida. Pueden crear otras
[ obras a partir de la tuya siempre que lleven la misma

licencia gque tu obra original.

Enviar

Figura B.36: Formulario para la creaciéon de un nuevo album.

Si hemos creado el album sin problemas el sistema nos informara de ello y nos

permitird la opcion de ir al menti para empezar a subir canciones (Figura B.37).

Subiendo album

Album creado, vaya a sus albumes para subir cancicnes Subir cancicnes

Figura B.37: Verificacion de que el album ha sido subido sin problemas.
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En caso de no introducir un titulo o uno que ya se encuentre el sistema nos
informard de ello y nos obligara a volver al formulario para introducir un titulo (Figura

B.38) o uno correcto (Figura B.39).

Subiendo album

El titulo del album es obligatorio, por favor vuelva v escriba uno Yolver

Figura B.38: Aviso del sistema de que no se ha introducido ningtn titulo.

Subiendo album

El nombre de este alblim ya se encuentra, por favor introduce otro Volver

Figura B.39: Aviso del sistema de que el titulo introducido ya se encuentra en el

sistema.

Con respecto a la imagen para utilizar de portada, las restricciones son que sea
un archivo de tipo imagen y no superar un tamano méaximo de 5 MB. En caso de no
cumplir con estas restricciones el album se creara sin problemas pero sin imagen,

posteriormente se utilizara una por defecto.

Subiendo album

Album creado, vaya a sus albumes para subir canciones Subir cancicnes

Mo se ha subido foto porgque el archivo tiene que ser de tipo imagen {jpeg. pjpeg.gif, png, bmp)

Figura B.40: El dlbum se ha creado correctamente pero la imagen no era correcta.

Subiendo album

Album creado, vaya a sus albumes para subir canciones Subir canciones

El archivo supera el tamafioa indicado

Figura B.41: El album se ha creado correctamente pero la imagen no cumplia con las

restricciones de tamano.
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Mis albumes

En esta seccion el usuario podrad subir sus canciones a los albumes creados,
eliminar canciones subidas, editar o eliminar albumes. Si el usuario aun no ha subido
ningun album el sistema le informara de ello y le facilitara un enlace para empezar a
subir (Figura B.42).

Mis albumes

iAln no has creado ningan album? Ir a crear album

Figura B.42: El usuario aun no ha creado ningtin album.

En caso de haber creado algin album anteriormente el sistema le mostrara una
lista con sus albumes y el usuario podra acceder para empezar a trabajar con él

pulsando sobre el boton “Acceder” (Figura B.43).

Mis albumes

Seleccione un album para subir cancion o editarlo :

Prushas Haciendo ruido

Figura B.43: Lista de los albumes creados por el usuario.

Si accedemos a un album podemos ver una breve informacién de este album,
un reproductor con las canciones de este album, una tabla con las canciones subidas
con la posibilidad de borrarlas y un pequeno formulario en la parte inferior para seguir

subiendo canciones.

Escuela Politécnica Superior de Jaén 225



OL-Radio UJA. Ampliacion

de funcionalidades

David Parras Armenteros

Mis albumes

Seleccione un album para subir cancion o editarlo :

[T

Pruebas
focede)

Haciendo ruido

Opciones del album Haciendo ruido

Artista: Petete
Album: Haciendo ruido
Género: rock
Nimero canciones: 5

derivada - No comercial

|__Eliminar Album | Editar Album_ |

Tipo de licencia: Reconocimiento - 5in obra

ancion contra los jefes
Laluz
imo arte

Canciones:

1.Petete-Todao P
e i Eliminar
2 Petete-La

cancion contra Eliminar

los jefes

3.Petete-la luz Eliminar
4 Petete-

Septimo arte

5.Petete-\ivir P
s Eliminar

Sube una cancion:

Dime el titulo de tu cancion

Enwiar

Sube el archivo mp2 | Seleccionar archivo | 1o se ha...archivo

B archivo tiena que ser tipo mpd y tener un tamafio miximo de 10MB.

Figura B.44: Informacion sobre el album seleccionado.

Ahora vamos a explicar toda la funcionalidad que nos ofrece esta seccion. Una

de ellas es poder eliminar el album completamente con todo su contenido, para ello

tenemos que pulsar el botén ‘Eliminar Album’ en el cuadro de informacién del album.

El sistema nos mostrara una pantalla de confirmacién (Figura B.45) en la que el usuario

puede cancelar la operacion pulsando ‘Cancelar’ ya que esta accion no se podra
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deshacer, en el caso de que usuario quiera eliminar el album de todos modos pulsara el

boton “Eliminar’.

¢Esta seguro de que quiere eliminar el album
Haciendo ruido con todo su contenido ?

Esta accion no se podra deshacer.
| Eliminar || Cancelar

Figura B.45: Confirmacion para la eliminacion de un album.

Si el usuario desea editar algunos de los aspectos del album debera pulsar el
botén “Editar Album’ que se encuentra dentro del cuadro de informacién del album. El
sistema mostrard un formulario para el album similar a cuando lo creo, con la
diferencia que ahora estardn marcadas las opciones que tiene el album actualmente. Si
quiere cambiar la imagen de portada solamente tendra que subir una nueva imagen
(en caso de no introducir ninguna o introducir una incorrecta se seguira utilizando la
misma imagen que antes). Para realizar los cambios debemos pulsar el botén
‘Cambiar’. Las restricciones seran las mismas que para crear album, es decir se deberan
introducir un nombre que no esté registrado anteriormente y un archivo de tipo

imagen correcta.

Escuela Politécnica Superior de Jaén 227



OL-Radio UJA. Ampliacion
de funcionalidades

David Parras Armenteros

Editar/Eliminar album

Artista: Petete

Album: Haciendo ruido

LGenero: rock

Mdmero canciones: 5

Tipo de licencia: Reconocimisnto - Sin obra
derivada - No comercial

Dima al titulo da tu albim - Haciendo ruida

q Rock
Dacistica
_.'TEEhI'IG
instrumental
.- Pop
"_/House
Dpsicedalic

X 'Ambiental

Suba una i para

Selecoionar archive | Mo z= b _archive

©®

ningin beneficio econdmica.

B OO,

licencia que tu obra criginal.

Canbiar

Salacciona sl ganero gqua mas za adapta 2 tu albiém -

la portada de tu albdm :

Elarchbve dabs s4r da tino Imagandogesa.png.gif.oma) ¥ tarer un fambo maxime da § ME

Sal iona la B ia o
Reconocimiento: Tu obra puede ser distribuida,
=y copiada y exhibida, dejande claro que tu eres &l autor.
Reconocimiento - 5in obra derivada: Tu obra puede
= @ ser distribuida, copiada y exhibida, pere no pueden crear

otras obras 3 partir de la original.
ﬂ Reconocimiento — 5in obra derivada - No
comercial: Tu obra puede ser distribuida, copiada y
@@ exhibida, pero no pueden obtener ningun beneficio
economico ni realizar otras obras a partir de la original.

Reconocimiento — Mo comercial: Tu obra pusde ser
distribuida, copiada y exhibida, pero no pusden obtener

Reconocimiento - No comercial - Compartir

- igual: Tu obra puede ser distribuida, copiada y exhibida,

@ pero no pusden obtener ningln beneficio economica.
Pueden crear otras obras 2 partir de I3 tuya siempre que
lleven la misma licencia gue tu abra original.

Reconocimiento — Compartir igual: Tu obra puede
ser distribuida, copiada y exhibida. Pueden crear otras
obras a partir de |2 tuya siempre gue lleven la misma

Editando album

iCambios efectuados!
Volver

El archivo debe de ser de tipo imagen vy no superar el tamafio indicado

Figura B.46: Formulario para editar el dlbum y mensaje de cambios efectuados.

Con respecto a las canciones podremos escucharlas, tan solo pulsando el boton

‘play’ en el reproductor, o eliminarlas con solo pulsar el botén “‘Eliminar’ en la cancién
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que queramos eliminar. El sistema nos mostrard un mensaje de confirmacién para que
el usuario acepte o cancele la operacion. Si desea cancelar la operacion debera pulsar

‘Cancelar’ para eliminar pulsar el botén “Eliminar’.

Eliminar cancién

¢Esta seguro de que quiere eliminar la cancion:

La luz?
Esta accion no se podra deshacer.
[ Eliminar |[ Cancelar |

Figura B.47: Mensaje de confirmacion para eliminar cancion.

Para acabar si el usuario desea subir una nueva cancion bastara con rellenar el
formulario de la parte inferior ‘Sube una cancién’ y rellenar los datos con un nombre

para la cancion, un archivo mp3 y pulsar el botén “Enviar’.

Sube una cancion:

Dime el titulo de tu cancién ;M mundo

Sube el archivo mp3 [ Seleccionar archivo | 06 - Wh._..ain.mp3

El archive tiene que ser tipo mp3 y tener un tamafic maximo de TOME.

Enviar

Figura B.48: Formulario para la subida de canciones.

Si la subida ha sido incorrecta el sistema nos informara de ello (Figura B.49).

Subiendo cancién

El nombre de la cancidn es obligatorio, por favor vuelva y escriba uno
Volver

Subiendo cancion
El archivo tiene que ser de tipo mp3|. Volver

Figura B.49: Errores en la subida de cancién.
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Si la subida al servidor ha sido correcta el sistema nos lo confirmard y nos
informard de que la cancién sera subida a la radio cuando la revise un usuario

administrador (Figura B.50).

Subiendo cancién

Su cancian sera subida cuando sea comprobada por el administradnﬂ Volver |

Figura B.50: Confirmacion de subida de cancion.

B.5. Menu Administrar Radio (parte especifica para usuario de

tipo administrador radio)

Debido a la ampliacién de funcionalidades y la posibilidad por parte de los
usuarios de la subida de musica nos vemos obligados a crear la figura de un
administrador radio que se encargara del buen funcionamiento del sitio. A
continuacion vamos a explicar con todo lujo de detalles las funciones especificas de

este usuario.
Revisar canciones

Cada vez que un usuario de tipo musico sube una nueva cancidn, esta
automaticamente pasara a formar parte de la lista de canciones pendientes de revisar.
En esta lista un usuario administrador radio podra marcar las canciones que desea
subir y pulsar el boton ‘Subir’ o marcar canciones que no deseas que sean subidas y

pulsar el botén “Eliminar” (Figura B.51).
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Revisar canciones

Tiene las siguientes canciones Dara revisar:

1 - dparr i cancion
2 - Petete-Mi mundo

- Petete-El amanecer

1.dparras-Mi cancion ]

2 Petete-Mi mundo ¥

3.Petete-El amanecer [

[Subid Eliminar

Figura B.51: Marcando canciones para subir o eliminar.

Cuando no haya mds canciones para subir el sistema nos informard de ello

(Figura B.52).

Revisar canciones

Por el momento no hay canciones para revisar.

Figura B.52: No hay mas canciones para revisar.

Ejecutar algoritmo

Desde aqui, el usuario puede hacer dos funciones. La primera es ejecutar
manualmente el algoritmo de filtrado, el cual actualizard las predicciones y
recomendaciones a los usuarios basandose en sus puntuaciones. Para ello nos fijamos
en la parte inferior de la pantalla ‘Ejecucion manual’ como podemos observar el
sistema dard informacion sobre la ultima ejecucién (ya que puede ser una acciéon
costosa) y para ejecutar el algoritmo tan solo debemos pulsar el botén ‘Ejecutar

Algoritmo’ que esta situado en el apartado “ejecucion manual” (Figura B.53).
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Figura B.53: Ejecucion manual.

Si el algoritmo se ejecuto sin problemas el sistema nos informara de ello.

Ejecutar algoritmo

iAlgaritmo de filtrado ejecutadao con exital

Figura B.54: Informacion para saber que todo ha ido correctamente.

La segunda opcidon es configurar la parte de ejecuciones automaticas del
algoritmo. Para ello en la parte superior de la pantalla “ejecucion automatica” (Figura
B.55) encontraremos un breve formulario donde podemos indicar la hora con los
minutos exactos y el dia que queremos para la ejecucion (también tenemos la opcion de

diariamente); una vez realizada la configuracién pulsamos el boton ‘Cambiar’.

232 Escuela Politécnica Superior de Jaén



David Parras Armenteros OL-Radio UJA. Ampliacidn
de funcionalidades

Ejecutar algoritmo

Ejecucion automatica
El algoritmo en estos momentos se ejecuta todos los sabados a las 6:25.

Si desea cambiarlo, rellene los signientes campos segiin sus preferencias.

Hora: 9 |E| Minuta: 12 |Z| Dia-| Sabado E Cambiar |
Diariamente
Lunes
Ejecucion manualMares
Miercaoles
; . Jueves .
Sideseas ejecutarlo manusViemes el boton (esta accion puede tomar
varios minutos). Sabado
Domingo

Figura B.55: Configuracion de ejecucion automatica.

El sistema nos devolverd a la misma pantalla pero podremos ver que la

configuracion ha cambiado segiin nuestras preferencias (Figura B.56).

Figura B.56: Nueva configuracion de ejecucion manual.
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Eliminar canciones

El usuario administrador radio también puede eliminar una cancién que se
encuentre subida en el sitio, ya que puede que el momento de ser revisada no lo hizo
correctamente o no se percato de un posible error, por tanto en esta seccion tendremos

que seleccionar el album (pulsando ‘Acceder’) al que pertenece la cancion.

Seleccionar album

Seleccione un albim para ver las canciones que contiene :

MNeory Light=s

Josh Woodward-The Brain Damage-Brain
Simple Life Damage

ThreadSoul-Revolution  J.T. Bruce-The

Lonah-Pieces

Void dreamers paradox
Accede
Accede Acceds

Figura B.57: Lista de dlbumes para eliminar canciones.

Una vez seleccionado el album marcar las canciones que queremos eliminar y
pulsar el boton ‘Eliminar’ (Figura B.58), como es habitual podemos comprobar las
canciones que queremos eliminar escuchandolas primero o pulsar el enlace ‘volver’

para regresar a la lista generales de albumes.

234 Escuela Politécnica Superior de Jaén



David Parras Armenteros OL-Radio UJA. Ampliacidn
de funcionalidades

Elimine cancién

Volver a la lista general de albumes.

> 8 | 4 || =

1 - Petete-Juan sin rumbo
2 - Petete-mi mundo

1.Petete-Juan sin rumbo ¥

2.Petete-mi mundo [+

Elimina

Figura B.58: Marcando las canciones para eliminar.

Eliminar adlbum

Para acabar, si un usuario desea eliminar un album entero con todo su
contenido también puede hacerlo, tan solo tendra que elegir el album de la lista de

albumes a eliminar pulsar sobre el boton ‘Eliminar’ (Figura B.59).

Eliminar 4album

lm%odmi :
- - the ol life

Nz Licglfit-=

Josh Woodward-The Brain Damage-Brain C.]. Rogers—Neon

Simple Life Dlamage Lights
Elimingl Eliminal Eliminaﬂ

ThreadSoul-Revolution  ).T. Bruce-The T
Lonah-Pieces

Void dreamers paradox —
Eliminéﬂ Eliminaﬂ @

Figura B.59: Seleccionando un album para eliminar.
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A continuacion confirmar la accién que desea hacer, si decide eliminar de todas

formas pulsar ‘Eliminar” para cancelar pulsar ‘Cancelar” (Figura B.60).

é¢Seguro de eliminar album?

¢Esta seguro de que quiere eliminar el albtiim
Brain Damage de Brain Damage con todo su
contenido?

Esta accion no se podra deshacer.

[Eliminar|[Cancelar

Figura B.60: Confirmacion de eliminacion de un album.
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ANEXO C

Codigo fuente del
Algoritmo de filtrado
colaborativo
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En este tercer anexo incluimos la implementacion en lenguaje Java del
algoritmo de filtrado colaborativo que se desarroll6 para el anterior proyecto y que
para este hemos tenido que incluir alguna pequena modificacién. Se trata de un
algoritmo basado en item, del tipo ‘vecino mds cercano’ (K-nn), que emplea el
coeficiente coseno como medida de similitud entre canciones, y el algoritmo weighted-

sum para calcular las predicciones de los usuarios sobre las canciones.

Hemos considerado util dedicar un anexo a este cddigo fuente, ya que
consideramos que de esta forma el lector interesado podra encontrar una comoda
referencia a la hora de implementar un algoritmo de filtrado colaborativo o,
simplemente, para aquel lector que desee profundizar en el funcionamiento de dicho

algoritmo.

El algoritmo se mantiene igual que en el anterior proyecto [28] con tan solo la
novedad de la modificacion en el punto Cl, donde estd vez tenemos que tener en

cuenta las canciones que se borraran légicamente o que aun no han sido revisadas.
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C.1. Contenido del fichero Main.java

package algoritmofiltrado;
import java.sql.*;
import java.util.Vector;

import java.math.*;

J5
* La clase Main es la clase principal o clase de Aplicacién del algoritmo. Incluye el
* establecimiento de la conexién con la base de datos y las llamadas a los distintos
* métodos para llevar a cabo el algoritmo de filtrado.

*/

public class Main {

/>(->f‘

* @param args the command line arguments
¥/

public static void main(String[] args) {

//Preparacion de las clases de la API JDBC para conectar con la Base de Datos, en esta
try {
Class.forName("org.gjt.mm.mysql.Driver");
//Nueva conexién con el servidor jana
Connection conexion =
DriverManager .getConnection(*'jdbc:mysql://127.0.0.1:3306/pfc-radio", "pfc-
radio', "contrasefia_en_el_servidor');
System.out.println("Conexion realizada");
//Ejecucion de una sentencia SQL: consulta de todas las canciones de la BD.
//Volcado de los identificadores de las canciones en un vector.
Statement s = conexion.createStatement();
Vector<Integer> id_canciones = new Vector<Integer>();

//Solo nos interesan las canciones que no esten borradas y que hayan sido revisadas
ResultSet rs = s.executeQuery(‘'select i1d_cancion from canciones WHERE

borrado="no" and revisada="si"");
while (rs.next()) {
id_canciones.add(rs.getInt(1));
}
/[Para cada par de canciones, se calcula la similitud entre ellas.
//Guardamos, para cada cancidn, las similitudes con el resto de canciones.

//De esta forma podremos, mas adelante, seleccionar los k vecinos mas cercanos a cada objeto.
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Vector<Vector<Double>> similitudes = new Vector<Vector<Double>>();

for (inti=0; i <id_canciones.size(); i++) {

}

Vector<Double> sims = new Vector<Double>();
for (int j = 0; j <id_canciones.size(); j++) {
//Llamada al método coeficiente_coseno de la clase Similitud
double sim = Similitud.coeficiente_coseno(id_canciones.get(i), id_canciones.get(j), conexion);

nn

System.out.println("sim(" + id_canciones.get(i) + "," + id_canciones.get(j) + ")" +
"= 4+ sim);
sims.add(sim);

}

similitudes.add(sims);

//Realizar las predicciones de cada usuario, en base a los k vecinos mas cercanos a cada cancién

//Insercién a actualizacion de la prediccion usuario-cancion en la BBDD

Statement s2 = null;

ResultSet rs2 = null;

s2 = conexion.createStatement();

152 = s.executeQuery("select uid from users");

while (rs2.next()) { /PARA CADA USUARIO

int uid = rs2.getInt(1);
Statement su = null;
ResultSet rsu = null;
su = conexion.createStatement();
rsu = su.executeQuery("select value from profile_values where fid=2'and uid=""+uid + "");
String genero = null;
if (rsu.first()) {
genero = rsu.getString(1);
} else {
genero = "rock";
}
for (int x = 0; x <id_canciones.size(); x++) { //PARA CADA CANCION
int idc = id_canciones.get(x);
Vector<Double> aux = similitudes.get(x);
//Llamada al método Weighted_sum de la clase Prediccion
double pred = Prediccion.weighted_sum(uid, idc, conexion, aux, id_canciones, 10);
Statement su2 = null;

ResultSet rsu2 = null;
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pred);

su2 = conexion.createStatementy();
rsu2 = su2.executeQuery("select genero from canciones where id_cancion=""+idc+"");
if (rsu2.first()) {

String genero2 = rsu2.getString(1);

if (genero.equals(genero2)) {

pred +=0.25;

} //Plus de 0.25 por ser del genero favorito del usuario
}
su2.close();
rsu2.close();

System.out.println("PREDICCION DE USUARIO " + uid + " SOBRE CANCION " +idc+": " +

Statement ss = null;
ResultSet rss = null;

ss = conexion.createStatement();

"m

rss = ss.executeQuery("select prediccion from predicciones where id_usuario=""+ uid +

m

"and id_cancion=""+idc +"");
if (rss.first()) {
//Ya existia Pred(u,i) en la BBDD: ACTUALIZACION

Statement stmt = conexion.createStatement();

stmt.executeUpdate("UPDATE predicciones SET prediccion=""+ pred + " WHERE

id_usuario=""+ uid +

(2.2,2)");

244

m

"and id_cancion=""+1idc+"");
stmt.close();

} else {
//Pred(u,i) no existia: INSERCION

PreparedStatement stmt = conexion.prepareStatement("INSERT INTO predicciones VALUES

stmt.setInt(1, uid);
stmt.setInt(2, idc);
stmt.setDouble(3, pred);
stmt.executeUpdate();
stmt.close();}

ss.close();

rss.close();}
su.close();

rsu.close();
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s2.close();
rs2.close();
conexion.close();

} catch (Exception e) {

e.printStackTrace();

Escuela Politécnica Superior de Jaén 245



OL-Radio UJA. Ampliacion
de funcionalidades

David Parras Armenteros

C.2. Contenido del fichero Similitud.java

/>(-

* To change this template, choose Tools | Templates

* and open the template in the editor.

*/

package algoritmofiltrado;

import java.sql.*;

/>(->(-

* Esta clase contiene la operacién que calcula la similitud entre dos canciones, por

* medio del coeficiente coseno

*/

public class Similitud {

/**

* Calculo de la similitud entre 2 canciones con el coeficiente coseno

* @param cancionx Identificador de la primera de las 2 canciones

* @param canciony Identificador de la segunda de las 2 canciones

* @param conexion La variable de conexiéon MySQL

* @return El valor de la similitud, un niimero real entre 0 y 1.

*/

public static double coeficiente_coseno(int cancionx, int canciony, Connection conexion) {

try {

246

Statement s = null;

ResultSet rs = null;

s = conexion.createStatement();

rs = s.executeQuery/("select uid from users");

int numerador = 0;

int denominX =0;

int denominY = 0;

//[PARA CADA USUARIO

while (rs.next()) {
int Ui = rs.getInt(1);
Statement s2 = null;
Statement s3 = null;
ResultSet rs2 = null;
ResultSet rs3 = null;

s2 = conexion.createStatement();
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/[Ver si el usuario "Ui2 ha evaluado la cancion x

rs2 = s2.executeQuery("select puntuacion from puntuaciones where id_usuario="+Ui+" and " +
"id_cancion=""+cancionx+"");

s3 = conexion.createStatement();

[//Ver si el usuario "Ui2 ha evaluado la cancion y

m m

rs3 = s3.executeQuery("select puntuacion from puntuaciones where id_usuario=""+Ui+" and " +

"m

"id_cancion=""+canciony+"");
//Si el usuario actual "Ui" ha evaluado ambos items, x e y
if(rs2.first() && rs3.first()){
//Se tiene en cuenta en el calculo del coeficiente coseno
int Xi =rs2.getInt(1);
int Yi=rs3.getInt(1);
numerador += Xi*Yi;
denominX += (Xi*Xi);
denominY += (Yi*Yi);
}
s2.close();
s3.close();
rs2.close();

rs3.close();

}

s.close();

rs.close();

double denominador = Math.sqrt(denominX*denominY);
if (denominador==0) return 0;

return numerador/denominador;

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}

return 0;

}
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C.3. Contenido del fichero Prediccion.java
[
* Esta clase incluye el método que realiza la prediccion para un usuario de una cancioén,
* mediante la medida llamada weighted_sum
¥/
public class Prediccion {
o
* Calcula la prediccion mediante la medida de weighted_sum
* @param Ua El usuario sobre el cual se realiza la prediccion
* @param Ia El item sobre el que se realiza la prediccion
* @param conexion La variable de conexién a MySQL
* @param simla Conjunto de similitudes del item Ia con el resto
* @param id_canciones Identificadores de las canciones similares
* @param k El nimero de vecinos mas cercanos a la cancion Ia que se deben tener en cuenta
* @return El valor de la prediccion, un real que se mueve inicialmente entre 0y 5
*/
public static double weighted_sum(int Ua, int Ia, Connection conexion, Vector<Double> simla,
Vector<Integer> id_canciones, int k) {
Vector<Double> sim_Ia = new Vector<Double>(simla);
Vector<Double> mayor_sims = new Vector<Double>();
Vector<Integer> mayor_items = new Vector<Integer>();
double denominador = 0;
double numerador = 0;
//PASO 1: OBTENER LOS IDs DE LOS K ITEMS MAS SIMILARES A Ia, Y LAS PROPIAS
SIMILITUDES
for (inti=0; i<k; i++) { //se extraen 50 similitudes
double mayorsim = 0;
int mayorpos = 0;
for (intj = 0; j < sim_la.size(); j++) {//para extraer cada una se recorre el vector en busca del mayor
if (sim_Ia.get(j) >= mayorsim) {
mayorsim = sim_Ia.get(j);

mayorpos = j;

}
sim_lIa.set(mayorpos, -1.0); //se limpia la posicion del mayor valor encontrado esta vez

no,on

//System.out.printIn("Cancion " + id_canciones.get(mayorpos) + " : " + mayorsim);

mayor_sims.add(mayorsim);
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mayor_items.add(id_canciones.get(mayorpos)); //en mayor_items ya se guardan los IDs de los
items
}
//FIN PASO 1
//PASO 2: CALCULAR EL NUMERADOR Y EL DENOMINADOR
try {
for (inti=0;1i<Xk;i++) {
Statement s = null;
ResultSet rs = null;
s = conexion.createStatement();
rs = s.executeQuery("select puntuacion from puntuaciones where id_usuario=""+Ua +" and '
"id_cancion=""+ mayor_items.get(i) + "");
//Se obtiene asi la puntuacion R(Ua,Ih)
if(rs.first()){ //Si el item Ih ha sido puntuado por el usuario, se tiene en cuenta
//System.out.println("cancion " + mayor_items.get(i) + " puntuada por el usuario: " +
rs.getInt(1));
numerador += (mayor_sims.get(i)*rs.getInt(1)); /SUM[sim(Ia,Ih)*RU(Ua,Ih)]
denominador += mayor_sims.get(i); /SUM] | sim(Ia,Ih)|]
}
s.close();
rs.close();
}
//System.out.printin("NUMERADOR: " + numerador);
//System.out.printin('DENOMINADOR: " + denominador);
if(denominador==0) return 0;
else return (numerador/denominador);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}
return 0;
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